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Rechtliche Hinwelse

© 1995-2019, Dassault Systemes SolidWorks Corporation, ein Unternehmen der Dassault
Systémes SE-Gruppe, 175 Wyman Street, Waltham, Mass. 02451 USA. Alle Rechte vorbehalten.

Die Informationen in diesem Dokument sowie die behandelte Software kénnen ohne
Anklindigung geandert werden und stellen keine Verpflichtungen seitens Dassault Systemes
SolidWorks Corporation (DS SolidWorks) dar.

Es ist untersagt, Material ohne ausdrickliche schriftliche Genehmigung von DS SolidWorks in
irgendeiner Form oder auf irgendeine Weise, elektronisch oder manuell, flir welchen Zweck
auch immer, zu vervielfaltigen oder zu lbertragen.

Die in diesem Dokument behandelte Software wird unter einer Lizenz ausgeliefert und darf
nur in Ubereinstimmung mit den Lizenzbedingungen verwendet und kopiert werden. Alle
Gewahrleistungen, die von DS SolidWorks in Bezug auf die Software und Dokumentation
ibernommen werden, sind im vorliegenden Lizenzvertrag festgelegt, und nichts, was in diesem
Dokument aufgefiihrt oder durch dieses Dokument impliziert ist, darf als Modifizierung oder
Anderung dieser Gewéhrleistungen betrachtet werden.

Patenthinweise

SOLIDWORKS® 3D-CAD-Software fiir die Mechanikkonstruktion und/oder Simulation ist durch
die US-amerikanischen Patente 6.611.725; 6.844.877; 6.898.560; 6.906.712; 7.079.990;
7.477.262; 7.558.705; 7.571.079; 7.590.497; 7.643.027; 7.672.822; 7.688.318; 7.694.238;
7.853.940; 8.305.376; 8.581.902; 8.817.028; 8.910.078; 9.129.083; 9.153.072; 9.262.863;
9.465.894; 9.646.412,9.870.436, 10.055.083, 10.073.600, 10.235.493 und Patente anderer
Lander (z. B. EP 1.116.190 B1 und JP 3.517.643) geschiitzt.

Die eDrawings®® Software ist durch die US-amerikanischen Patente 7.184.044 und 7.502.027
sowie das kanadische Patent 2.318.706 geschitzt.

Weitere US-amerikanische Patente und Patente anderer Lander angemeldet.

Warenzeichen und Produktnamen fur SOLIDWORKS Produkte und Services

SOLIDWORKS, 3D ContentCentral, 3D PartStream.NET, eDrawings und das eDrawings Logo
sind eingetragene Marken und FeatureManager ist eine eingetragene Gemeinschaftsmarke
von DS SolidWorks.

CircuitWorks, FloXpress, PhotoView 360 und TolAnalyst sind Marken von DS SolidWorks.
FeatureWorks ist eine eingetragene Marke von HCL Technologies Ltd.

SOLIDWORKS 2020, SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS
Premium, SOLIDWORKS PDM Professional, SOLIDWORKS PDM Standard, SOLIDWORKS
Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional, SOLIDWORKS Simulation Premium,
SOLIDWORKS Flow Simulation, SOLIDWORKS CAM, SOLIDWORKS Manage, eDrawings Viewer,
eDrawings Professional, SOLIDWORKS Sustainability, SOLIDWORKS Plastics, SOLIDWORKS
Electrical Schematic Standard, SOLIDWORKS Electrical Schematic Professional, SOLIDWORKS
Electrical 3D, SOLIDWORKS Electrical Professional, CircuitWorks, SOLIDWORKS Composer,
SOLIDWORKS Inspection, SOLIDWORKS MBD, SOLIDWORKS PCB powered by Altium,
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SOLIDWORKS PCB Connector powered by Altium und SOLIDWORKS Visualize sind Produktnamen
von DS SolidWorks.

Andere Marken- oder Produktbezeichnungen sind Marken oder eingetragene Marken der
jeweiligen Eigentimer.

KOMMERZIELLE COMPUTER-SOFTWARE - EIGENTUMSRECHTE

Bei der Software handelt es sich um ein ,Handelsgut" laut Begriffsdefinition unter 48 C.F.R.
2.101 (OCT 1995), bestehend aus ,kommerzieller Computer-Software™ und , kommerzieller
Software-Dokumentation™ laut Begriffsdefinition in 48 C.F.R. 12.212 (SEPT 1995). Sie wird
der US-Regierung (a) zum Erwerb von oder im Namen von Zivilbehérden, laut der Bestimmung
in 48 C.F.R. 12.212; oder (b) zum Erwerb von oder im Namen von Abteilungen des
Verteidigungsministeriums, laut den Bestimmungen in 48 C.F.R. 227.7202-1 (JUN 1995) und
227.7202-4 (JUN 1995), bereitgestellt.

Falls Sie eine Anfrage einer der Behérden der US-Regierung zur Bereitstellung der Software
mit Rechten erhalten, die die obengenannten liberschreiten, setzen Sie DS SolidWorks (ber
das AusmalB der Anfrage in Kenntnis und DS SolidWorks verfigt tber funf (5) Werktage, um
nach eigenem Ermessen eine solche Anfrage zu akzeptieren oder abzulehnen.
Lieferant/Hersteller: Dassault Systémes SolidWorks Corporation, 175 Wyman Street, Waltham,
Massachusetts 02451 USA.

Copyright-Vermerke flr die Produkte SOLIDWORKS Standard, Premium,
Professional und Education

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch Siemens Product Lifecycle
Management Software Inc., © 1986-2018. Alle Rechte vorbehalten.

Dieses Werk enthélt die folgende Software, die Siemens Industry Software Limited gehort:
D-Cubed® 2D DCM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Alle Rechte vorbehalten.
D-Cubed® 3D DCM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Alle Rechte vorbehalten.
D-Cubed® PGM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Alle Rechte vorbehalten.
D-Cubed® CDM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Alle Rechte vorbehalten.
D-Cubed® AEM © 2019. Siemens Industry Software Limited. Alle Rechte vorbehalten.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch HCL Technologies Ltd., © 1998-2019
Teile dieser Software beinhalten PhysX™ von NVIDIA, 2006-2010.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt von Luxology, LLC., © 2001-2019 Alle
Rechte vorbehalten, Patente angemeldet.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch DriveWorks Ltd., © 2007-2019
© 2012, Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
Umfasst Adobe® PDF-Bibliothekstechnologie.

Urheberrechtlich geschitzt von Adobe Systems Inc. und Lizenzgebern, © 1984-2016. Alle
Rechte vorbehalten. Geschiitzt durch die US-amerikanischen Patente 6.563.502; 6.639.593;
6.754.382; Patente angemeldet.

Adobe, das Adobe Logo, Acrobat, das Adobe PDF Logo, Distiller und Reader sind eingetragene
Marken oder Marken von Adobe Systems Inc. in den USA und anderen Landern.
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Weitere DS SolidWorks Copyright-Informationen finden Sie unter Hilfe > SOLIDWORKS
Info.

Copyright-Vermerke fir SOLIDWORKS Simulation Produkte

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschitzt durch die Solversoft Corporation, © 2008.

PCGLSS © 1992-2017 Computational Applications and System Integration, Inc. Alle Rechte
vorbehalten.

Copyright-Vermerke fur das SOLIDWORKS PDM Professional Produkt

Outside In® Viewer Technology, © 1992-2012 Oracle
© 2012, Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.

Copyright-Vermerke flr eDrawings Produkte

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch Tech Soft 3D, © 2000-2014.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch Jean-Loup Gailly und Mark Adler,
© 1995-1998.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch 3Dconnexion, © 1998-2001.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch Open Design Alliance, © 1998-2017.
Alle Rechte vorbehalten.

Die eDrawings® fiir Windows®-Software basiert zum Teil auf der Arbeit der Independent JPEG
Group.

Teile von eDrawings® fir iPad® sind urheberrechtlich geschitzt von Silicon Graphics Systems,
Inc., © 1996-1999.

Teile von eDrawings® fir iPad® sind urheberrechtlich geschiitzt von Apple Computer Inc., ©
2003-2005.

Copyright-Hinweise fur SOLIDWORKS PCB Produkte

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschitzt von Altium Limited, © 2017-2018.

Copyright-Hinweise fur SOLIDWORKS Visualize Produkte

NVIDIA GameWorks™ Technologie wird unter der Lizenz von NVIDIA Corporation bereitgestellt.
Copyright © 2002-2015 NVIDIA Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
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Willkommen bei SOLIDWORKS
2020

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Die wichtigsten Erweiterungen
e Leistungsverbesserungen
e Weitere Informationen

Modell mit freundlicher Genehmigung von Matt Lyle, Gewinner des Preises ,,SOLIDWORKS
2019 Beta Splash Screen®.

SOLIDWORKS® 2020 enthélt viele Erweiterungen und Verbesserungen. Die meisten davon sind
direkte Reaktionen auf Kundenanforderungen.
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Diese Verbesserungen helfen Ihnen, Ihren Produktentwicklungsprozess zu beschleunigen und
zu verbessern - von der Konzeptkonstruktion bis hin zu gefertigten Produkten.

o Workflow. Verbesserungen in den Bereichen Konstruktion, Simulation, Fertigung und
Zusammenarbeit ermdglichen neue Workflows, die die Markteinfiihrung beschleunigen, die
Produktqualitét verbessern und die Herstellungskosten senken.

e Leistung. Verbesserungen bei Zeichnungen und Baugruppen beschleunigen die Konstruktion
und Detaillierung groBer Baugruppen erheblich.

e Direkte Verbindung zur 3DEXPERIENCE® Plattform. Die nahtlose Integration in 3DEXPERIENCE
Anwendungen bietet Skalierbarkeit und Flexibilitat, um die Entwicklung von Konzepten, das
Design und die Zusammenarbeit deutlich zu verbessern.

Die wichtigsten Erweiterungen

Die wichtigsten Erweiterungen fir SOLIDWORKS® 2020 bieten Verbesserungen an
vorhandenen Produkten und innovative neue Funktionen.

Achten Sie in dieser Anleitung auf das Symbol in den folgenden Bereichen:

Baugruppen e Erstellen und Bearbeiten von Komponentenmustern bei
der Priifung groBer Konstruktionen auf Seite 58

e Erstellen von Verkniipfungen zur Referenzgeometrie in
der Priifung groBer Konstruktionen auf Seite 59

¢ Envelope Publisher auf Seite 47
¢ Flexible Komponenten auf Seite 54

Detaillierung und < Hinzufiigen von Bohrungs-Callouts in Schnittansichten
Zeichnungen auf Seite 79

e KettenbemafBungen auf Seite 83
e Detaillierungsmodus auf Seite 92
e Render-Pipeline in Zeichnungen auf Seite 96

Grundlagen e Verbesserte Leistung beim Offnen und Speichern von
Dateien aus einer friiheren Version auf Seite 34

Modellanzeige e Korpervergleich auf Seite 131

Teile und Features Erzeugen einer Offset-Oberflache ohne fehlgeschlagene

Flachen auf Seite 148

e Reparieren von fehlenden Referenzen fiir Verrundungen
und Fasen auf Seite 146

¢ Erweiterte Unterstiitzung fiir Vernetzungs-BREP-Korper
in Features auf Seite 144

o Dezimieren eines Grafiknetzkorpers auf Seite 137

Leitungsfiihrung Erstellen mehrerer Verbindungspunkte auf Seite 185

e Mindestbiegeradius auf Seite 188
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Skizzieren

SOLIDWORKS
Composer

SOLIDWORKS
Electrical

SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS
Plastics

SOLIDWORKS
Simulation

Struktursystem

Elektrische Daten erneut importieren auf Seite 188

Anwenden von Torsionskontinuitatsbeziehungen auf Seite
205

Silhouettenelemente auf Seite 210

Importieren von Explosionsansichten, gespeicherten
Ansichten und benannten Ansichten aus SOLIDWORKS
Dateien auf Seite 76

Unterstiitzung des MP4-Formats fiir Animationen auf Seite
77

Hinweislinien auf Seite 104

Erneutes Importieren elektrischer Daten fiir Drahte, Kabel
und Kabelbdaume auf Seite 110

Verbesserungen an Berichten fiir Zeilen und Spalten auf
Seite 111

Benutzerrechte-Manager auf Seite 112

Registerkarte ,,Stiickliste™ in Web2 auf Seite 169

Definieren von Bedingungen fiir den Status
untergeordneter Referenzen auf Seite 156

Leistungsverbesserungen beim Browsen auf Seite 158
Benutzeroberflache fiir die Suche auf Seite 160

Verwenden der Operatoren AND, OR und NOT in der Suche
auf Seite 166

Geometriebasierte Randbedingungen auf Seite 178
Netzverbesserungen

Netzdefinition in Entwurfsqualitat und hoher Qualitat auf
Seite 196

Verteilte Kopplung fiir Stifte und Schrauben auf Seite 193
Freie Korperkrafte fiir nichtlineare Studien auf Seite 197
Simulationsevaluator auf Seite 199

Warmelasten fiir Balken auf Seite 201

Unterstiitzung fiir Muster und Spiegel auf Seite 226

Optionen zum Erstellen primarer Strukturbauteile auf
Punkten auf Seite 219

Teilen von Strukturbauteilen auf Seite 224
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Leistungsverbesserungen

SOLIDWORKS 2020 bietet die folgenden Leistungs- und Workflow-Verbesserungen:

Baugruppen

Die Baugruppenleistung wurde flir einige Werkzeuge und Workflows optimiert, sodass
ein vollstéandiger Neuaufbau von Baugruppen oder Grafiken seltener auftritt.

Die meisten Baugruppen und Zeichnungen, die in einer fritheren Version gespeichert
wurden, werden fast genauso schnell geéffnet wie die in SOLIDWORKS 2020
gespeicherten. Sie kdnnen reduziert dargestellte Komponenten und Zeichnungen
verwenden, ohne sie in die aktuelle Version konvertieren zu miissen.

Zuvor dauerten das Offnen und Speichern einiger Baugruppen und Zeichnungen, die
nicht in der aktuellen Version gespeichert waren, langer. Dies gilt insbesondere flr
Baugruppen und Zeichnungen mit Referenzkomponenten in mehreren Konfigurationen.

Eine Systemoption namens Speichern von Referenzdokumenten in der aktuellen
Version erzwingen unter Externe Referenzen verbessert die Speicherleistung.
Wenn Sie die Option deaktivieren, werden nur Dokumente gespeichert, die Sie in der
aktuellen Sitzung gedndert haben. Das spart beim ersten Speichern groBer Baugruppen
und Zeichnungen deutlich Zeit.

Dank der verbesserten Leistung beim Offnen und Speichern miissen Sie keine
Stapelkonvertierungs-Werkzeuge wie das PDM
Dateiversion-Aktualisierungsdienstprogramm oder den Task Dateien konvertieren
in der Aufgabenplanung mehr verwenden.

Detaillierung und Zeichnungen

Wenn Sie eine Zeichnung aus einer offenen Baugruppe heraus erstellen, erfolgt die
Erstellung der ersten Ansicht moglicherweise schneller als in fritheren Versionen.

eDrawings

Die Leistung wurde verbessert, wenn Sie den Mauszeiger iber Elemente bewegen und
diese mit den Werkzeugen Messen und KennzeichnungsbemaBungen auswahlen.

SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS PDM ladt die Daten im Hintergrund, wodurch eine schnellere
Reaktionsgeschwindigkeit beim Durchsuchen erreicht wird.

Das Durchsuchen von Ordnern mit einer groBen Anzahl von Dateien ist aufgrund der
folgenden Faktoren schneller:

e Schnellere Datenbankabfragen fiir benutzerdefinierte Spalten.
e Laden im Hintergrund sowie inkrementelles Laden der Daten.

Wenn Sie auf einen Ordner doppelklicken, ladt SOLIDWORKS PDM Daten in folgender
Reihenfolge:
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1. Alle Unterordner synchron Sie kdnnen Unterordner durchsuchen, wahrend die
verbleibenden Daten im Ordner geladen werden.

2. Dateien mit Standardspalten in der Dateiliste.
3. Informationen in benutzerdefinierten Spalten Sie kdnnen weitere benutzerdefinierte

Spalten hinzufligen und erzielen dennoch dieselbe hohe Geschwindigkeit beim
Durchsuchen.

Wenn Sie eine Datei auswahlen und zwischen den Registerkarten ,Stlckliste®, ,Enthalt"
und ,Wo verwendet" wechseln, ladt SOLIDWORKS PDM die Daten auf den Registerkarten
im Hintergrund. Wenn Sie zu einer anderen Datei oder einem anderen Ordner wechseln,
wird der Ladevorgang im Hintergrund angehalten und wird die neue Datei bzw. der
neue Ordner geladen.

Bei Ordnern mit einer groBen Anzahl von Dateien oder bei Datenbankservern mit hoher
Latenz werden Sie deutliche Leistungsverbesserungen feststellen.

Die Struktur im SOLIDWORKS PDM Task-Fensterbereich wird schneller aktualisiert und
die Befehle in der Symbolleiste in SOLIDWORKS PDM werden sofort und korrekt im
Task-Fensterbereich aktiviert, wenn Sie eine Datei auswahlen.

e Die Daten in der Struktur im Task-Fensterbereich werden im Hintergrund geladen.

e Wenn Sie eine Datei in der Struktur im Task-Fensterbereich auswahlen, sind keine
Aufrufe der Datenbank mehr notwendig.

Wenn Sie im FeatureManager oder im Grafikbereich mit der rechten Maustaste auf
eine Datei klicken und die Option SOLIDWORKS PDM auswahlen, werden die Menls
korrekt aktiviert.

Wenn Sie eine Datei im Grafikbereich oder im FeatureManager auswahlen, wird die in
der Struktur im Task-Fensterbereich aufgefihrte Datei ausgewahlt und werden die
Befehle in der Symbolleiste in SOLIDWORKS PDM korrekt aktiviert.

Sie konnen jetzt die folgenden Aktionen schneller ausfiihren:

e Anmelden beim Tresor, wenn Sie eine groBe Anzahl von Dateien oder Ordnern fir
die automatische Zwischenspeicherung festlegen.

e Anzeigen des Systemverlaufs eines Tresors, der eine groBe Anzahl von Elementen
enthalt.

e Offnen einer Datei aus einem Ordner heraus, der eine groBe Anzahl von Dateien
enthalt.

e Erstellen einer neuen Datei oder eines neuen Unterordners in einem Ordner, der
eine groBe Anzahl von Dateien enthalt.

Simulation

Mehrere Lastfalle. Sie kénnen eine optimierte Losung fir verteilte und starre abgesetzte
Lasten verwenden.

Linear/quadratisch Tetra. Sie kdnnen quadratische Elemente in bestimmten Teilen der
Geometrie durch lineare Elemente ersetzen (insbesondere in sperrigen Bereichen mit
weniger OberflachenunregelmaBigkeiten), um die Solver-Geschwindigkeit und -Leistung
zu steigern.
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SOLIDWORKS Visualize

SOLIDWORKS Visualize unterstiitzt den Live-Rendering-Modus und stellt diesen
standardmaBig ein. Dies kann die Leistung verbessern und den Speicherbedarf fir
abschlieBende Renderings reduzieren.

Weitere Informationen

Verwenden Sie folgende Ressourcen, um SOLIDWORKS kennenzulernen:

Neue Funktionen
im PDF- und
HTML-Format

Neue Funktionen
interaktiv

Beispieldateien

Online-Hilfe

Versions&hinweise

Diese Anleitung ist im PDF- und HTML-Format verfiigbar. Klicken
Sie auf:

¢ Hilfe > Neue Funktionen > PDF
e Hilfe > Neue Funktionen > HTML

Klicken Sie in SOLIDWORKS auf das Symbol ':ﬁé, um den Abschnitt
dieses Handbuchs einzublenden, in dem eine Verbesserung
beschrieben wird. Das Symbol wird neben neuen Menlpunkten
und den Titeln von neuen und geanderten PropertyManagern
angezeigt.

Um die interaktive Anzeige von , Neue Funktionen™ zu aktivieren,
klicken Sie auf Hilfe > Neue Funktionen > Interaktiv.

Um Beispieldateien flr dieses Handbuch zu 6ffnen, navigieren Sie
ZU Systemverzeichnis:\Benutzer\Offentlich\Offentliche
Dokumente\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\Kapitelname\Dateiname.

Beispiel: C:\Benutzer\Offentlich\Offentliche
Dokumente\SOLIDWORKS\ SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\sketching\Block.sldprt.

Deckt unsere Produkte vollstandig ab und enthalt ausfihrliche
Informationen zur Benutzeroberflache sowie Muster und Beispiele.

Enthalt Informationen zu aktuellen Anderungen an unseren
Produkten, einschlieBlich Anderungen am Buch Neue Funktionen,
an der Online-Hilfe und sonstiger Dokumentation.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Anderungen am CommandManager Menii

e Anzeigen von Feature-Namen in einer anderen Sprache
e Ziehen mehrerer zusammenhdngender Features in einen Ordner
e Verbesserte grof3e Tooltips fiir Symbolleisten

e Dateitypenliste

e Markierungen

e Suchen nach Materialien

e Touch-Modus

e Verbesserungen bei der Problembehebung

e Aktualisiertes Hilfemenii

e Anzeigen der zuletzt verwendeten Dateien

e Dialogfeld ,,Willkommen"

Anderungen am CommandManager Men(i

Viele Elemente wurden geandert:

Enable CommandManager

Use Large Buttons with Text
Tabs »

Toolbars 4

Customize...
Element Beschreibung der Anderung
CommandManager Umbenannt in CommandManager aktivieren

Liste der CommandManager In Registerkarten verschoben
Registerkarten

Liste der Symbolleisten In Symbolleisten verschoben

Menii anpassen Aus dem Menl entfernt
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So zeigen Sie Symbolleisten im CommandManager an:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den CommandManager.
2. Klicken Sie auf Symbolleisten und dann auf eine Symbolleiste.

Anzeigen von Feature-Namen in einer anderen
Sprache

Im FeatureManager® kénnen Sie fir Features, fur die der Standardname verwendet wird,
einen Feature-Namen anzeigen, der in eine andere Sprache Ubersetzt wurde. Die
Ubersetzung wird in einem Tooltip angezeigt, wenn Sie den Mauszeiger Gber das Feature
bewegen.

So zeigen Sie Feature-Namen in einer anderen Sprache an:
1. Klicken Sie im FeatureManager mit der rechten Maustaste auf eine Baugruppe oder
ein Teil der obersten Ebene und klicken Sie dann auf Strukturanzeige.

2. Klicken Sie auf Ubersetzten Feature-Namen in Tooltip anzeigen und wahlen Sie
dann eine Sprache aus.

3. Bewegen Sie den Mauszeiger im FeatureManager Uber ein Feature mit einem
Standardnamen.

Im Tooltip werden der Feature-Name und der Ubersetzte Feature-Name angezeigt.
Beispielsweise heit Shelll in der franzdsischen Ubersetzung Coque1l:

[ Shellt

Id Shelll {French: Coquel} |

4, Optional: Um die Tooltips auszublenden, klicken Sie unter Ubersetzten
Feature-Namen in Tooltip anzeigen auf Tooltip ausblenden.

Ziehen mehrerer zusammenhangender Features
in einen Ordner

Sie kénnen mehrere zusammenhangende Features auswahlen und die Features in einen
Ordner im FeatureManager ziehen. Sie kédnnen Features ziehen, um deren Reihenfolge
in einem Ordner zu édndern, sofern die Features keine Eltern-/Kind-Beziehungen aufweisen.
Sie kédnnen Ordner und Features in einen anderen Ordner ziehen.

Wenn Sie ein Feature aus einem Ordner ziehen, kdnnen Sie das Feature Uber ein
zusammenhangendes Feature im FeatureManager ziehen.

So ziehen Sie mehrere zusammenhédngende Features in einen Ordner:

1. Offnen Sie ein Teil mit mehreren Features.
2. Wenn das Teil keinen Ordner hat, klicken Sie im FeatureManager mit der rechten

Maustaste auf ein Feature und wahlen Sie dann Zu neuem Ordner hinzufiigen
aus.

3. Wahlen Sie im FeatureManager ein oder mehrere zusammenhangende Features aus
und ziehen Sie die Features in den Ordner (3.
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Wenn sich der Zeiger in ¢ &ndert, legen Sie die Features im ausgewé&hlten Ordner

ab.

4. Erweitern Sie Ordner 3 und andern Sie die Reihenfolge der Features.

Wenn sich der Zeiger in & &ndert, kénnen Sie die Features an die ausgewéhite

Position ziehen.

5. Wahlen Sie mehrere zusammenhangende Features im Ordner B3 aus und ziehen Sie
die Features aus dem Ordner an eine Position Uber dem Ordner im FeatureManager.

Verbesserte grolde Tooltips fur Symbolleisten

Verbesserte grof3e Tooltips bieten erweiterte Informationen zu Werkzeugen in einer
Symbolleiste. Einige erweiterte Tooltips enthalten Bilder oder Animationen.

Beispielsweise enthalt der groBe Tooltip Begrenzungsrahmen Informationen zum
Anzeigen der Eigenschaften des Begrenzungsrahmens und auch ein Bild eines

Begrenzungsrahmens.

Bounding Box

Adds a bounding box for a multibody, single body, or
sheet metal part. The box helps determine the space
required to ship and package the product. To view the
box's properties after you create it, hover over Bounding
Box in the FeatureManager design tree.

So verwenden Sie grofB3e Tooltips:

1. Klicken Sie auf Extras > Anpassen und dann unter Tooltips auf Tooltips anzeigen.
2. Wahlen Sie unter Tooltips anzeigen eine der folgenden Optionen aus:

GroBe Tooltips mit Bildern

Zeigt eine kurze Beschreibung mit dem
Tooltip an. Einige Tooltips kénnen ein Bild
oder eine kurze Animation enthalten.

GroBe Tooltips ohne Bilder

Zeigt eine kurze Beschreibung mit dem
Tooltip an.

Kleine Tooltips

Zeigt den Werkzeugnamen an.

3. Klicken Sie auf OK.
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4. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber ein Werkzeug in einer Symbolleiste, um den
erweiterten Tooltip anzuzeigen.

Dateitypenliste

Die Dateitypenliste im Dialogfeld Offnen wurde konsolidiert und neu organisiert. Die Liste
ist breiter, um Platz flir langere Dateinamen zu bieten.

Im Dialogfeld Speichern unter wurde die Liste der Dateitypen flir Dateityp neu organisiert.

Markierungen

Sie kdnnen Markierungen mit einer Maus auf Geraten ohne Touchscreen zeichnen,
Begrenzungsrahmen flr Markierungen anzeigen, Markierungen in Zeichnungen erstellen
und Uber die Kontextsymbolleiste auf Markierungsoptionen zugreifen.

Um Markierungen ein- oder auszublenden, klicken Sie in der Head-Up-Ansichtssymbolleiste

auf Alle Typen ausblenden > Markierungen anzeigen @ Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf eine Markierung im FeatureManager oder im Grafikbereich und klicken Sie

dann auf Ausblenden ‘R’, um die Markierungen auszublenden.

Markierungs-Symbolleiste

Die Symbolleiste Ink-Markup wurde in Markierung umbenannt. Um die Symbolleiste
anzuzeigen, klicken Sie auf Ansicht > Symbolleisten > Markierung @,

Neue Optionen:

= Farbe Legt eine Farbe und Starke fiir die Stift- und Mausstriche
fest.
2 Zeichnen Verwendet eine Maus, um Pinselstriche zu zeichnen.

Die Symbolleiste zeigt je nach Gerat unterschiedliche Optionen an. Touch 2D st fur
Gerate ohne Touchscreen nicht verfligbar.
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Markup

[~
2o b 0K

Markup

[ * |
& k| K

Symbolleiste

Markierung fir Gerate mit
Touchscreen

Symbolleiste Markierung flr Gerate ohne

Touchscreen

Kontextsymbolleiste

Die folgenden Optionen sind verfliigbar, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine
Markierung klicken:

o Markierung bearbeiten Aktiviert den
Bearbeitungsmodus.

12 Unterdriicken

s Formteil Zoomt auf die Markierung.

& Ausblenden

T Markierung exportieren Exportiert Markierungen in

einem der folgenden
Dateiformate: .pdf, .bmp,
.jpg, -pngund .tif.

Registerkarte ,Markierung® fur den CommandManager

Um die Registerkarte Markierung flir den CommandManager anzuzeigen, klicken Sie im
CommandManager mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf Registerkarten
> Markierung.

Informationen zur Erstellung von Markierungen

Markierungen speichern das Erstellungsdatum, den Zeitstempel und die Ersteller-ID.
Diese Informationen werden angezeigt, wenn Sie eine Vorschau einer Markierung anzeigen
und eine Markierung in eine Datei exportieren.

Markierungen fur Zeichnungen

Weitere Informationen zu Markierungen fir Zeichnungen finden Sie unter Erstellen von
Markierungen fiir Zeichnungen auf Seite 88.

Zeichnen von Markierungen mit einer Maus

1. Offnen Sie auf einem Gerét ohne Touch-Funktion ein Teil oder eine Baugruppe.
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Klicken Sie auf Ansicht > Ausblenden/Einblenden > Markierungen @,
Klicken Sie auf Extras > Optionen > Systemoptionen > FeatureManager.
Wahlen Sie unter Strukturelemente einblenden/ausblenden die Option Anzeigen

fur Markierungen aus und klicken Sie auf OK.
Klicken Sie im FeatureManager mit der rechten Maustaste auf Markierungen und
dann auf Markierung einfiigen @,

Die Symbolleiste Markierung wird angezeigt.

Klicken Sie auf Zeichnen %, um mit der Maus zu zeichnen.

Optional: Um die Farbe oder Starke der Linie zu @ndern, klicken Sie auf Farbe ¥=.

Exportieren mehrerer Markierungen

So exportieren Sie mehrere Markierungen:

1.

Wahlen Sie im FeatureManager unter Markierungen mit gedriickter Strg-Taste
mehrere Markierungen aus.

Klicken Sie in der Kontextsymbolleiste auf Markierung exportieren ‘53.

Geben Sie im Dialogfeld Markierung exportieren den Dateinamen und -typ an und
klicken Sie auf Speichern.

Wenn Sie PDF als Dateityp auswahlen, wird eine pPDF-Datei erstellt und jede Seite
enthélt eine Markierung. Wenn Sie mehrere Markierungen exportieren, entspricht die
Reihenfolge, in der Sie die Markierungen auswahlen, der Reihenfolge der Seiten in
der pDF-Datei.

Wenn Sie die anderen Dateitypen auswahlen, wird jede Markierung in einer einzelnen
Datei im angegebenen Ordner gespeichert. Wenn Sie mehrere Markierungen
exportieren, ist der Ordnername der Name, der im Dialogfeld Markierung exportieren
fir den Dateinamen angegeben wurde.

Markierungsvorschau

Wenn Sie den Mauszeiger Uber eine Markierung im FeatureManager bewegen, wird eine
Vorschau der Markierung angezeigt. Im Grafikbereich umgibt ein Begrenzungsrahmen
mit orangefarbenen Kanten das Markup. Wenn Sie die Markierung auswahlen, werden
die Vorschau geschlossen und das Markup von einem Begrenzungsrahmen mit blauen
Kanten umgeben.
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Markup1
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Suchen nach Materialien

Suchen Sie Materialien Uber das Suchfeld in der oberen linken Ecke des Dialogfelds
Material.

So suchen Sie nach Materialien:

1. Klicken Sie in einem gedffneten Dokument im FeatureManager mit der rechten
Maustaste auf Material und klicken Sie dann auf Material bearbeiten.

2. Geben Sie im Dialogfeld Material ein alphanumerisches Zeichen oder einen Teil eines
Materialnamens in das Suchfeld ein.

Material

| plastic o

W E SOLIDWORKS Materials

v Flastics
¢= PVC 0.007 Plasticized
W E Custom Materials
v Plastic

“;E Custom Plastic

In diesem Beispiel wird nach plastic (Kunststoff) gesucht. Ubereinstimmende
Ergebnisse zeigen Materialien in der Material-Strukturanzeige an.

3. Wahlen Sie ein Material aus oder klicken Sie auf X, um das Suchfeld zu léschen.

Touch-Modus

In der Symbolleiste ,, Touch™ wird Riickgangig =] angezeigt, nachdem Sie eine Aktion

ausgeflihrt haben. Das Maskierungssymbol wurde zu [E= geandert. Das Symbol fir die
aktive Modellregisterkarte wird im unteren Bereich der Symbolleiste angezeigt.

Modellregisterkarten:
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@ Modell

%% Konstruktionsstudie
3D-Ansichten

659 Bewegungsstudie

Verbesserungen bei der Problembehebung

Die SOLIDWORKS Software bietet weitere Informationen zu méglichen Ursachen von
Abstiirzen sowie bekannte Losungen, mit denen Sie diese in Zukunft vermeiden kdénnen.
Darltber hinaus kdnnen Sie damit einfacher Fehlerberichte bereitstellen, die das
SOLIDWORKS Entwicklungsteam bei der Diagnose und Behebung von Problemen
unterstitzen.

Im Dialogfeld Willkommen werden auf der Registerkarte Problembehebung Meldungen
zu bekannten Lésungen fiir Probleme angezeigt, die bei Ihnen aufgetreten sind, sowie
die Haufigkeit, mit der diese Probleme aufgetreten sind. Zu den L6sungen gehéren die
Kontaktaufnahme mit dem technischen Support zur Installation von Hotfixes, die Suche
nach Updates, um festzustellen, ob Service Packs installiert werden missen, und die
Sicherstellung, dass der Computer lber einen zertifizierten oder getesteten Grafiktreiber
verflgt.

Beim Starten der SOLIDWORKS Software werden Protokolldateien gescannt, um Abstirze
mit bekannten Losungen zu identifizieren, und es werden Meldungen zu diesen Losungen
in der Datei solutionsmessages.xml erstellt. Die Datei wird aktualisiert, wenn weitere
Probleme und Lésungen erkannt und wenn Hotfixes und Service Packs auf dem Computer
angewendet wurden. Die kumulative Liste der Meldungen zu Problemen und L&sungen
(abzlglich der Meldungen, die durch bereits angewendete Hotfixes und Service Packs
geldst wurden), wird auf der Registerkarte Problembehebung angezeigt.

So finden Sie Losungen fiir Absturzprobleme:

1.
2.

Klicken Sie im Dialogfeld Willkommen auf Alarme > Problembehebung.

Wenn bei dieser Version der SOLIDWORKS Software auf diesem Computer Abstilirze
aufgetreten sind, werden Fehlermeldungen angezeigt, die Ihnen mitteilen, wie oft die
Probleme aufgetreten sind, die diese Abstlirze verursacht haben. Die Fehlermeldungen
enthalten auch Lésungen wie:

e Kontaktaufnahme mit dem technischen Support zur Installation von Hotfixes

e Suchen nach Updates, um festzustellen, ob Service Packs angewendet werden
miussen

e Sicherstellen, dass das Gerat Uber zertifizierte oder getestete Grafiktreiber verfiigt

Optional. Klicken Sie auf der rechten Seite der Meldung auf SchlieBen, um sie zu
[6schen.

Wenn Nach Aktualisierungen suchen oder Systemdiagnose angezeigt wird,
wahlen Sie diese Option aus und befolgen Sie die Anweisungen flr diese Option.

Eine separate Registerkarte enthalt Informationen zu wiederhergestellten Dokumenten.
Klicken Sie zum Anzeigen im Dialogfeld Willkommen auf Alarme >
Dokumentenwiederherstellung.
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Aktualisiertes Hilfemenu

Im Meni Hilfe wurden die Optionen neu organisiert und umbenannt.

£ Welcome to SOLIDWORKS

(% Help

Tutorials

APl Help

Use Web Help

Search

Release Motes

What's Mew
Introducing SOLIDWORKS (pdf)
Moving from 20 to 3D
Check for Updates...
Get Support

Licenses

My Products...

About SOLIDWORKS...

Ctrl+F2

Um das Menl anzuzeigen, klicken Sie auf
Hilfe.

Die Optionen Lizenzen aktivieren,
Lizenzen deaktivieren und Lizenzen
anzeigen wurden umbenannt in
Aktivieren, Deaktivieren und Anzeigen
und unter Lizenzen verschoben.

Unterstiitzung erhalten ] wurde der
Liste der Optionen hinzugefigt.

SOLIDWORKS wurde aus einigen
Optionsnamen entfernt. Beispielsweise
wurde SOLIDWORKS Tutorials in
Tutorials geandert.

Anzeigen der zuletzt verwendeten Dateien

Sie kdnnen eine Liste der zuletzt in der Software gedtffneten Dateien an den folgenden
Orten anzeigen:

e Windows®-Startmenii: App-Liste und Kacheln
e Suchfenster: Suchergebnisse fiur die SOLIDWORKS® 2020 Software

Windows-Taskleiste

So zeigen Sie die zuletzt verwendeten Dateien an:

1.
2.

w

27

Klicken Sie im Windows-Startmenu auf Einstellungen > Personalisierung > Start.

Stellen Sie sicher, dass die Optionen App-Liste in Startmenii anzeigen und Zuletzt
geoffnete Elemente in Sprunglisten im Menii ,,Start"™ oder auf der Taskleiste
anzeigen auf Ein eingestellt sind.

SchlieBen Sie das Dialogfeld Einstellungen in Windows.

Klicken Sie im Windows-Startmeni mit der rechten Maustaste auf das SOLIDWORKS
2020 Symbol in der App-Liste.

Eine Liste der Dateien wird unter Zuletzt verwendet angezeigt.
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Dialogfeld ,Willkommen*®

Sie kdnnen sich Uber das Dialogfeld Willkommmen bei SOLIDWORKS anmelden.
Klicken Sie in der oberen rechten Ecke auf Anmelden.

28



Grundlagen von SOLIDWORKS

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Application Programming Interface

e Anderungen an Systemoptionen und Dokumenteigenschaften
e Uberpriifen der GroBe des 3D-Druckers

e SchlieBen eines Dokuments beim Speichern einer Kopie

e Offnen von Dokumenten

e Auswahlsitze

e Schichtdaten fiir den 3MF-Export

e Festlegen der Achse nach oben fiir die Ansichtsausrichtung

Application Programming Interface

Siehe SOLIDWORKS API Hilfe: Versionshinweise zu den neuesten Aktualisierungen.
Die SOLIDWORKS® 2020 API bietet folgende Moglichkeiten:

e Neue Auswahlliste an eine zuvor angehaltene Auswahlliste anfligen.
e Erstellen und bearbeiten:

e Gespiegelte Komponenten.
e Verrundungen und Fasen mit neuen Methoden.
e Explosionsansichten flir Mehrkorper-Teile.

e Fehlende Referenzen in Verrundungen und Fasen suchen und diese neuen Kanten neu
zuordnen.

e Abrufen oder festlegen:

o Weitere Eigenschaften in Datenobjekten flir abgeleitete Teilen und Muster-Features.
e Ob eine Skizze bearbeitbar ist.

e Ob breite Polylinien beim Importieren in Teileskizzen in eine durchgehende Schraffur
umgewandelt werden sollen.

¢ Modelle in 2D-Skizzenabschnitte schneiden.

e Zuschnittslisten-Ordner flir Kérper sortieren.

e 3D Interconnect-Funktion verwenden.

e Verbesserte Masseneigenschaftsberichte verwenden.
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Anderungen an Systemoptionen und
Dokumenteigenschaften

Die folgenden Optionen wurden hinzugefigt, geandert oder entfernt.

Systemoptionen

Diese Systemoptionen sind unter Extras > Optionen > Systemoptionen zuganglich.
In der Spalte Zugriff ist aufgefihrt, in welchem Unterbereich von Systemoptionen sich
die Option befindet.

Option Beschreibung Zugriff
Unterordner bei der In Pack and Go verschoben. Externe
Zeichnungssuche in Pack Referenzen

and Go beriicksichtigen

Erstellung von externen Ermdglicht die Erstellung externer Externe
Modellreferenzen Referenzen. Referenzen
erlauben Umbenannt von Keine externen

Modellreferenzen erstellen.

Referenzkomponententyp Gibt den Typ der Referenzkomponente Externe

an: Referenzen
Beliebige Erstellt eine externe
Komponente Referenz auf eine

beliebige

Komponente.
Nur Erstellt eine externe

Hiillenkomponente Referenz nur auf
Hullenkomponenten.

Verfligbar, wenn Sie Erstellung von
externen Modellreferenzen erlauben
auswahlen.
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Option Beschreibung Zugriff
Im Kontext von Gibt den Kontext externer Referenzen Externe
an: Referenzen
Baugruppe auf Erzeugt eine externe
hochster Ebene Referenz auf
Komponenten in der
Baugruppe der
obersten Ebene.
Gleiche Erzeugt externe
Unterbaugruppe Referenzen nur auf
Komponenten in
derselben
Unterbaugruppe.
Verfligbar, wenn Sie Erstellung von
externen Modellreferenzen erlauben
auswahlen.
Speichern von Bei Baugruppen und Zeichnungen, die Externe
Referenzdokumenten in nicht in der aktuellen Version Referenzen

der aktuellen Version
erzwingen

gespeichert sind, werden bei Auswahl
dieser Option alle referenzierten
Dokumente in der aktuellen Version von
SOLIDWORKS gespeichert, wenn Sie die
Baugruppe oder Zeichnung speichern.
Referenzdokumente werden auch dann
konvertiert, wenn sie in der aktuellen
Sitzung nicht gedndert wurden. Wenn
diese Option deaktiviert ist, werden nur
gednderte Dokumente in der aktuellen
Version gespeichert. Deaktivieren Sie
die Option, um die Speicherzeiten zu
reduzieren oder Benutzern mit friheren
Versionen der Software zu ermdglichen,
die Referenzdokumente weiter zu
verwenden.

Schichten einbeziehen

SchlieBt Schichtdaten fir den 3D-Druck
beim Exportieren in eine . 3mf-Datei ein.

Exportieren >
3MF

Dokumenteigenschaften

Diese Dokumenteigenschaften sind unter Extras > Optionen > Dokumenteigenschaften
zuganglich. In der Spalte Zugriff ist aufgefihrt, in welchem Unterbereich von
Dokumenteigenschaften sich die Option befindet.
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Option Beschreibung Zugriff

Alles in GroBbuchstaben fiir Legt den Standardwert flr Entwurfsnorm
BemaBungs- und GroB-/Kleinschreibung in neuen >
Bohrungs-Callouts BemaBungs- und GroBBbuchstaben

Bohrungs-Callouts auf nur
GroBbuchstaben fest.

GesamtbemafBung zur Flgt automatisch eine BemaBungen >
KettenbemaBung hinzufiigen GesamtbemaBung hinzu, wenn Sie Linear
einen Satz von KettenbemaBungen

erstellen.
Letzte ReferenzbemafBung (Verfligbar, wenn die Option BemaBungen >
hinzufiigen GesamtbemaBung zur Linear

KettenbemaBung hinzufiigen
ausgewahlt ist.) Flgt automatisch
eine endgliltige ReferenzbemalBung
hinzu, wenn Sie einen Satz von
KettenbemaBungen erstellen.

Typ in Gewinde-Callout Legt den Standardwert fest, um  Beschriftungen
anzeigen den Gewindetyp in

Gewindedarstellungs-Callouts

einzubeziehen.

Uberpriifen der GroRe des 3D-Druckers

Sie konnen einen 3D-Drucker aus einer Liste auswdhlen, um zu bestimmen, ob ein Modell
in den 3D-Drucker passt. Sie kdnnen einen 3D-Drucker als Favoriten markieren, um den
3D-Drucker im PropertyManager Print3D zur Auswahl verfiigbar zu machen.

Wenn Sie einen Drucker als Favoriten hinzufiigen, werden die folgenden schreibgeschiitzten
Informationen angezeigt:

Option Beschreibung

Firma Druckerhersteller.

Modell Modellnummer des Druckers.

BettgroBe dieses Hohe, Lange und Breite des Druckers.
3D-Druckers

Technologie Druckertyp, z. B. FDM, SLS oder SLA.

Quell-URL 3D-Druckerliste aus dem Wohlers Report 2019, bereitgestellt von
Wohlers Associates, Inc.
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So liberpriifen Sie die GroBe des 3D-Druckers:

1.
2.

Offnen Sie ein Teil oder eine Baugruppe und klicken Sie auf Datei > Print3D @

Klicken Sie im PropertyManager Print3D auf 3D-Druckername@ und dann auf
Drucker auswdhlen.

Im Dialogfeld 3D-Drucker wird eine nach Firmenname sortierte Ordnerliste angezeigt.

Erweitern Sie einen Ordner, um eine Liste der 3D-Drucker anzuzeigen, und wahlen
Sie einen Drucker aus.

Klicken Sie auf Zu Favoriten hinzufiigen.

Der Drucker wird dem Ordner Favoriten = oben in der Ordnerliste hinzugefigt.
SchlieBen Sie das Dialogfeld.

Wahlen Sie im PropertyManager unter 3D-Druckername [ einen Drucker aus.
Wahlen Sie fiir Untere Ebene des Modells im Grafikbereich eine planare Flache
oder Referenzebene aus.

Der Drucker wird als transparenter Rahmen um das Modell angezeigt. Abschnitte des
Modells, die nicht in den Druckerbereich passen, werden rot angezeigt.

I

Schliel3en eines Dokuments beim Speichern einer
Kopie

Wenn Sie die Option Als Kopie speichern und 6ffnen im Dialogfeld Speichern unter
auswahlen, kénnen Sie das Originaldokument schlieBen. Wenn das Originaldokument
nicht gespeicherte Anderungen enthalt, bleibt das Dokument geéffnet.

So schlieBen Sie das Dokument beim Speichern einer Kopie:

1.
2.

Klicken Sie auf ein Modell und dann auf Datei > Speichern unter.

Klicken Sie im Dialogfeld Speichern unter auf Als Kopie speichern und 6ffnen und
klicken Sie dann auf Speichern.

Wenn Sie in der Meldung Als Kopie speichern und 6ffnen dazu aufgefordert werden,
wahlen Sie Originaldokument schlieBen aus.
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Offnen von Dokumenten

Verbesserte Leistung beim Offnen und Speichern von
Dateien aus einer fruheren Version

In SOLIDWORKS 2020 werden die meisten Baugruppen und Zeichnungen, die in einer
friiheren Version gespeichert wurden, fast so schnell wie die in SOLIDWORKS 2020
gespeicherten gedffnet. AuBerdem kdénnen Sie reduziert dargestellte Komponenten und
Zeichnungen besser nutzen, ohne sie in die aktuelle Version konvertieren zu muissen.

Zuvor dauerten das Offnen und Speichern einiger Baugruppen und Zeichnungen, die noch
nicht in der aktuellen Version gespeichert wurden, langer. Dies gilt insbesondere flr
Baugruppen und Zeichnungen mit Referenzkomponenten in mehreren Konfigurationen.

Eine Systemoption namens Speichern des Referenzdokuments in der aktuellen
Hauptversion erzwingen unter Externe Referenzen verbessert die Speicherleistung.
Wenn Sie die Option deaktivieren, werden nur Dokumente, die in der aktuellen Sitzung
geandert wurden, in der aktuellen Version von SOLIDWORKS gespeichert. Das spart beim
ersten Speichern groBer Baugruppen und Zeichnungen deutlich Zeit.

Beispiel:
1. Offnen Sie die SOLIDWORKS 2019 Baugruppe mit SOLIDWORKS 2019 Teilen in
SOLIDWORKS 2020.

2. Flgen Sie eine Verknilipfung zur Baugruppe der obersten Ebene hinzu.
3. Kilicken Sie auf Speichern.

Wenn Sie diese Option deaktivieren, wird nur die Baugruppe der obersten Ebene
gespeichert, da sie durch das Hinzufiigen der Verknipfung geandert wurde. Wenn Sie
diese Option auswahlen, werden die Baugruppe und ihre Referenzen beim Speichern der
Baugruppe in Version 2020 konvertiert. Dies war das Verhalten vor SOLIDWORKS 2020.

Dank der verbesserten Leistung beim Offnen und Speichern miissen einige Kunden
maoglicherweise keine Stapelkonvertierungs-Werkzeuge wie das PDM
Dateiversions-Aktualisierungsdienstprogramm oder den Task Dateien konvertieren in
der Aufgabenplanung mehr ausfiihren.

Offnungsmodi aus dem Datei-Explorer oder der PDM
Tresoransicht

Wenn Sie SOLIDWORKS Dokumente Uber den Datei-Explorer in Windows® oder die PDM
Tresoransicht 6ffnen, kénnen Sie vor dem Offnen der Datei auf das Dialogfeld Offnen
zugreifen.

Sie kénnen beispielsweise in PDM nach einer groBen Baugruppe suchen und dann direkt
aus der Tresoransicht auf das Dialogfeld Offnen zugreifen. Die Baugruppe fillt das
Dialogfeld Offnen im Voraus aus und ermdglicht Ihnen, den Offnungsmodus in ,Priifung
groBer Konstruktionen™ zu andern.

Zuvor mussten Sie zum Offnen der Modi das Dialogfeld Offnen aufrufen und erneut zu
der Datei navigieren, die Sie bereits im Datei-Explorer oder PDM gefunden haben.
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Sie kénnen das Dialogfeld ,Offnen" (iber den Datei-Explorer 6ffnen, indem Sie mit der
rechten Maustaste auf eine . SLDPRT-, .SLDASM- oder .SLDDRW-Datei klicken und
SOLIDWORKS > Offnen auswahlen. Friihere Versionen der Software unterstiitzen diese
Methode. Sie missen jedoch SOLIDWORKS 2020 installieren, um zuvor den SOLIDWORKS
Launcher zu aktualisieren.

Wenn die SOLIDWORKS Software bereits gedffnet ist, kénnen Sie das Dialogfeld Offnen
Uber die PDM Tresoransicht oder den Datei-Explorer 6ffnen, indem Sie die Alt-Taste
gedrickt halten und eine .SLDPRT-, .SLDASM- oder .SLDDRW-Datei in den Grafikbereich

ziehen. Alt und Ziehen werden in friiheren Versionen nicht unterstitzt.

Vereinfachte Optionen zum Offnen

In den Dialogfeldern ,Offnen" und ,Willkommen" wurden Optionen neu organisiert und
umbenannt.

Umbenannte Optionen:

Neuer Name Friilherer Name

Einstellungen GroBBe Baugruppe Modus Grof3e Baugruppe
verwenden

Verdeckte Komponenten laden Verdeckte Komponenten nicht laden
Ausgewadhlte Blatter Zu offnende Blatter auswahlen

Einstellungen Grole Baugruppe

Klicken Sie nach dem Offnen einer Baugruppe auf der Registerkarte ,Baugruppe" des

CommandManagers auf Einstellungen GroBBe Baugruppe @, um diese Einstellungen
zu aktivieren oder zu deaktivieren.

In den Systemoptionen fiir Baugruppen wurden die folgenden Optionen flir groBe
Baugruppen umbenannt:

Neuer Name Fritherer Name

Modus fiir eine reduzierte Darstellung Modus ,,Gro3e Baugruppe" zur

und Einstellungen fiir groBBe Verbesserung der Leistung verwenden,
Baugruppen verwenden, wenn die wenn die Baugruppe mehr als diese
Baugruppe mehr als diese Anzahl von Anzahl von Komponenten enthilt
Komponenten enthdlt

Modus ,,Priifung groBBer Priifung groBer Konstruktionen
Konstruktionen™ verwenden, wenn die verwenden, wenn die Baugruppen mehr
Baugruppe mehr als diese Anzahl von als diese Anzahl von Komponenten
Komponenten enthdlt enthalt
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Um auf diese Optionen zuzugreifen, klicken Sie auf Extras > Optionen >
Systemoptionen > Baugruppen.

Auswahlsatze

Sie kdnnen ausgewahlte Elemente zu neuen oder vorhandenen Auswahlsdtzen hinzufligen
und daraus entfernen. Sie kdnnen ausgewdhlte Elemente zu mehreren Auswahlsdtzen
hinzufiigen.

In Baugruppen werden nur die Auswahlsatze fir die Baugruppe angezeigt, wenn Sie auf
Auswahl speichern klicken. In Teilen werden nur die Auswahlsdtze fir das Teil angezeigt.
Um Auswahlsatze anzuzeigen, erweitern Sie im FeatureManager® den Eintrag

Auswahlsatze .

Sie kdnnen ein ausgewahltes Element aus dem FeatureManager oder aus einem
Auswahlsatz in einen anderen Auswahlsatz ziehen. Elemente kénnen nicht aus einem
Baugruppenauswahlsatz in einen Teileauswahlsatz gezogen werden.

Hinzuflgen einer Auswahl zu einem Auswahlsatz

So filigen Sie eine Auswahl zu einem Auswahlsatz hinzu:

1. Offnen Sie ein Modell und wéhlen Sie mehrere Elemente im FeatureManager oder
Grafikbereich aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Auswahl und dann auf Auswahl
speichern.

e Um ein Element zu einem neuen Satz hinzuzufligen, klicken Sie auf Neuer

Auswahlsatz &

e Um ein Element zu einem vorhandenen Satz hinzuzufligen, klicken Sie auf
Auswahlsatz t# (##), wobei # die Reihenfolge der Erstellung und ## die Anzahl
der Elemente im Satz angibt.

Mew Selection Set

Selection-Set1(2)

Selection-5et2(2)

Ein Hakchen neben einem Auswahlsatz zeigt an, dass das ausgewahlte Element
dem Auswahlsatz angehort.

3. Erweitern Sie Auswahlsitze , um den Auswahlsatz anzuzeigen.

Aktualisieren von Elementen in einem Auswahlsatz

So aktualisieren Sie Elemente in einem Auswahlsatz:

1. Wahlen Sie im FeatureManager unter Auswahlsitze einen Auswahlsatz aus.

2. Wahlen Sie im FeatureManager oder im Grafikbereich bei gedriickter STRG-Taste
Elemente aus oder l6schen Sie markierte Elemente.
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3. Halten Sie die STRG-Taste weiter gedriickt und klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf die ausgewahlten Elemente. Klicken Sie dann auf Auswahlset aktualisieren.

Die ausgewahlten Elemente werden dem Auswahlsatz hinzugeflgt.

Schichtdaten fur den 3MF-Export

Sie kénnen Schichten aus praziser SOLIDWORKS® Geometrie erzeugen, um sie in eine
3D Manufacturing Format-Datei (.3mf) zu exportieren, ohne die Geometrie in einer
Netzdatei zu speichern.

Schichten stellen die héchste Genauigkeit der SOLIDWORKS Geometrie basierend auf der
Mindestsegmentléange dar, was zu Schichten mit der héchsten Genauigkeit flhrt, die ein
3D-Drucker drucken kann.

So erstellen Sie Schichtdaten fiir den 3MF-Export:

1. Offnen Sie ein Teil und klicken Sie auf Datei > Print3D @.

2. Wahlen Sie auf der Registerkarte ,Einstellungen" flir Untere Ebene des Modells
eine Ebene aus.
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3. Geben Sie auf der Registerkarte ,Vorschau"™ die gewlinschten Optionen an:

Option Beschreibung

T Layerhohe Bestimmt die Schichthdhe der Streifenlinien.
Schichten Speichert Schichtinformationen, wenn Sie in eine
erzeugen (fiir . 3mf-Datei exportieren.

3MF-Export) Diese Option ist verfligbar, wenn Sie auf der

Registerkarte , Einstellungen™ eine untere Ebene

angeben.
e Minimale Gibt die kleinste Kante an, die in einer Polylinie fir eine
Kantenldnge Schicht enthalten ist.

Diese Kante entspricht dem kleinsten linearen Segment,
das ein 3D-Drucker drucken kann.

Schnittvorschau Generiert eine Vorschau der Schichten.
Diese Option ist verfligbar, wenn Sie auf der
Registerkarte Einstellungen eine untere Ebene und auf
der Registerkarte Vorschau eine Layerhéhe angeben.

SchlieBen Sie den PropertyManager, um die Generierung
der Vorschau zu unterbrechen.

Wenn Sie die untere Ebene, die Layerhdhe oder die
minimale Kantenlange andern, klicken Sie auf
Schnittvorschau, um die Schichten neu zu generieren.

Wenn Sie auf die Option Schnittvorschau klicken, werden die Schnitte auf dem Teil
gelb dargestellt.

| L _ e

Vor der Vorschau der Schnitte Nach der Vorschau der Schnitte

4. Klicken Sie auf die Registerkarte Einstellungen.
5. Erweitern Sie den Abschnitt In Datei speichern.
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6. Wahlen Sie unter Format die Option 3D Manufacturing Format (*.3mf) aus und

klicken Sie auf Datei speichern.

7. Gehen Sie im Dialogfeld Speichern unter folgendermaBen vor:

a) Wahlen Sie unter Dateityp die Option 3D Manufacturing Format (.3mf) aus.
b) Klicken Sie auf Optionen.
c) Wabhlen Sie im Dialogfeld Systemoptionen — STL/3MF/AMF die Option Schnitte

einbeziehen aus, um Schichten in die exportierte Datei einzuschlieBen, und
klicken Sie auf OK.

d) Klicken Sie auf Speichern.

Die .3mf-Datei enthalt Schichten, die aus praziser Geometrie generiert wurden.

Verwenden Sie diese Datei mit einem 3D-Drucker, der Schichtinformationen lesen
kann.

Festlegen der Achse nach oben fur die
Ansichtsausrichtung

Sie kénnen die Y-Achse oder die Z-Achse als standardmaBige Ausrichtung nach oben flr
Ansichten festlegen. Mit dieser Option wird die Ansichtsausrichtung fiir orthogonale,
benannte und untergeordnete Standardansichten geandert.

Um diese Funktion zu verwenden, speichern Sie die Dateien in SOLIDWORKS 2020
oder hdher.

So legen Sie die Achse nach oben fiir die Ansichtsausrichtung fest:

1.
2.

3.

Offnen Sie ein Modell.

Klicken Sie auf Ansichtsausrichtung'éf'? (in der Ansichts-Symbolleiste).

Klicken Sie im Dialogfeld Ausrichtung auf das Achsen-Flyout nach oben & und
wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

1, Y-oben-Ansichten Fir Ansichten wird die Y-Achse als Ausrichtung
anwenden nach oben verwendet.

21, Z-oben-Ansichten Fir Ansichten wird die Z-Achse als Ausrichtung
anwenden nach oben verwendet.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Verbesserte Download-Leistung des Installations-Managers

e Installieren von SOLIDWORKS PCB Viewer

e Installation der Toolbox-Software ohne Installation der Toolbox-Daten
e SOLIDWORKS File Utilities ersetzt SOLIDWORKS Explorer

e Testen einer Einrichtung fiir eine Push-Bereitstellung

Verbesserte Download-Leistung des
Installations-Managers

Die Download- und Extraktionsprozesse des Installations-Managers nutzen paralleles
Threading. Das Ergebnis sind schnellere Downloads. Benutzer, die mehr als ein Produkt
herunterladen, profitieren am starksten von dieser Verbesserung.

Installieren von SOLIDWORKS PCB Viewer

Sie konnen SOLIDWORKS® PCB Viewer mit dem Installations-Manager herunterladen und
installieren, was die gleichzeitige Installation mit SOLIDWORKS oder anderen SOLIDWORKS
Produkten erleichtert. Fiir diesen kostenlosen PCB Viewer wird keine Lizenz benétigt.

Mit dem Viewer kénnen Sie alle in Altium Designer erstellten Konstruktionsdateien Ihres
Teams aufrufen, drucken und durchsuchen.

Sie kbnnen SOLIDWORKS PCB Viewer auch zu Ihren Administrator-Installationsabbildern
hinzufligen.

Sie kdnnen SOLIDWORKS PCB Viewer nicht auf demselben Computer wie SOLIDWORKS
PCB installieren.

Installation der Toolbox-Software ohne Installation
der Toolbox-Daten

Wenn Ihre Umgebung liber einen PDM oder freigegebenen
Toolbox/Bohrungsassistent-Speicherort verfligt, kénnen Sie Client-Installationen so
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einrichten, dass Toolbox-Daten an diesem Speicherort nicht installiert oder aktualisiert
werden.

Dies ist sinnvoll, wenn:

e Sie die lokale SOLIDWORKS PDM Ansicht noch nicht eingerichtet haben, bevor Sie die
SOLIDWORKS Software installieren.

e Die Dateien am Speicherort verwendet werden und verhindern kdnnten, dass
SOLIDWORKS Installationen abgeschlossen werden.

e Der Speicherort nicht verfligbar ist und verhindern kénnte, dass SOLIDWORKS
Installationen abgeschlossen werden.

Wenn Sie Client-Installationen so einstellen, dass Toolbox-Daten nicht installiert werden,
verweisen die SOLIDWORKS Software und Einstellungen auf den Speicherort der
Toolbox/des Bohrungsassistenten, aber Sie missen die Daten spater an einem zentralen
Ort installieren.

Um die SOLIDWORKS Software ohne Toolbox/Bohrungsassistent-Daten zu installieren,
mussen Sie SOLIDWORKS von einem Administrator-Installationsabbild aus installieren.

1. Klicken Sie im Administrator-Installationsabbild-Options-Editor auf Einstellungen.

2. Erweitern Sie Toolbox/Bohrungsassistent-Optionen.

3. Wenn Sie gefragt werden, ob dieser Client die Toolbox-Dateien installieren/aktualisieren
soll, wahlen Sie Nein, Toolbox-Software ohne Datendateien installieren aus.

Mindestens eine Person, in der Regel der SOLIDWORKS Administrator, muss die
Toolbox/Bohrungsassistent-Daten am zentralen Ort installieren oder aktualisieren, da die
Software sonst nicht ordnungsgemas funktioniert. Jeder Mitarbeiter im Unternehmen
kann diese Aufgabe mit einer einzigen manuellen Installation der SOLIDWORKS Software
durchfihren. Wenn Sie die Toolbox in SOLIDWORKS PDM verwalten, befolgen Sie die
Schritte im Abschnitt ,Toolbox™ der SOLIDWORKS Administrationsanleitung, um die
Toolbox-Daten zu installieren oder zu aktualisieren.

SOLIDWORKS File Utilities ersetzt
SOLIDWORKS Explorer

SOLIDWORKS Explorer wurde durch SOLIDWORKS File Utilities ersetzt. Mit diesem
Programm kdnnen Sie SOLIDWORKS Dateien umbenennen, ersetzen, kopieren und
verschieben, ohne Dateireferenzen zu verlieren.

Sie kdnnen SOLIDWORKS File Utilities Gber den Installations-Manager, den Editor fir
Administrator-Installationsabbildoptionen und den eigenen Installationsassistenten
installieren. Das Programm ist auch unter
https://www.solidworks.com/sw/support/downloads.htm erhaltlich.

Testen einer Einrichtung fur eine
Push-Bereitstellung

Die Registerkarte Automatisch bereitstellen im Administrator-Installationsabbild
Options-Editor enthalt eine Testfunktion.
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Sie kénnen eine Pseudo-Installation ausfiihren, die die flr die Bereitstellung verwendeten
Systeme testet, z. B.:

e Verbindung zum Zielcomputer

e Erstellen eines Installations-Tasks auf diesem Computer

e AbschlieBen des Installations-Tasks auf diesem Computer

e Aktualisieren des Status und der Protokolle fir das Administrator-Installationsabbild
e Erkennen eines Programms, das vor oder nach der Installation ausgefihrt werden soll
Der Test prift auf Dateipfade, validiert Berechtigungen und meldet, dass die Installation
erfolgreich beendet wurde. Auf dem Zielsystem wird keine Software installiert und die

Registrierung wird nicht gedndert. Wenn eines der Systeme auf einem der Zielcomputer
ausfallt, zeigt der Test an, welches System fehlgeschlagen ist.

Tooltips bieten weitere Informationen zu Fehlern. Sie kénnen die Ergebnisse in eine
.xml-Tabellenkalkulation (oder .csv) exportieren, die hilfreich ist, um mehrere Fehler
zu Uberprifen oder Ergebnisse mit anderen Supportmitarbeitern zu teilen.

So testen Sie eine Einrichtung fiir eine Push-Bereitstellung:

1. Erstellen Sie mit dem Installations-Manager ein Administrator-Installationsabbild.
2. Starten Sie den Administrator-Installationsabbild-Options-Editor:
Sie kdnnen die Option starten, nachdem der Installations-Manager die Erstellung des
Administrator-Installationsabbilds abgeschlossen hat, oder im

Administrator-Installationsabbildordner auf sldadminoptioneditor.exe
doppelklicken.

3. Flgen Sie auf der Registerkarte Einrichten einen oder mehrere Computer hinzu.
4. Klicken Sie auf Automatisch bereitstellen:

a) Geben Sie den Benutzernamen und das Kennwort eines Domanenadministrators
an.

b) Wahlen Sie einen oder mehrere zu testende Computer aus.
c) Klicken Sie auf Testen.

5. Wenn der Einrichtungstest angezeigt wird, klicken Sie auf Test ausfiihren.

6. Warten Sie einige Minuten, bis der Test abgeschlossen ist, oder klicken Sie auf Test
abbrechen.

7. Uberpriifen und beheben Sie alle Einrichtungsprobleme.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Auswaihlen einer SOLIDWORKS Simulation Lizenz mit einer SolidNetWork Lizenz
e SOLIDWORKS Rx unterstiitzt SOLIDWORKS Composer und SOLIDWORKS Electrical
e Angeben von Unterstiitzungsinformationen

Auswahlen einer SOLIDWORKS Simulation
Lizenz mit einer SolidNetWork Lizenz

SolidNetWork License Benutzer kénnen steuern, welche der SOLIDWORKS® Simulation
Lizenzen in ihrem Lizenzpool verwendet werden soll, wenn SOLIDWORKS Simulation
hinzugefligt wird. Sie kdnnen auch ein Upgrade der SOLIDWORKS Simulation Lizenz
durchfliihren, ohne die Zusatzanwendung zu entfernen, falls ein hoherer Lizenztyp flr
erweiterte Studien erforderlich ist.

1.

So verwenden Sie eine bestimmte SOLIDWORKS Simulation Lizenz:

a)

b)

)

Klicken Sie in SOLIDWORKS auf Extras > Zusatzanwendungen und wahlen
Sie im Dialogfeld Zusatzanwendung die Option SOLIDWORKS Simulation aus.

Klicken Sie in SOLIDWORKS Simulation (CommandManager) auf den

Abwairtspfeil ¥, um eine Liste der Lizenzen auf Ihrem Server anzuzeigen, die
Simulation unterstlitzen kénnen.

2 -
25 soupwoses ¥ &l

Wadhlen Sie die entsprechende SOLIDWORKS Simulation Lizenz aus.
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2.

Um Ihre aktuelle SOLIDWORKS Simulation Lizenz zu Uberprifen oder zu andern,
klicken Sie in SOLIDWORKS Simulation (CommandManager) auf den Abwartspfeil

Fasterss | S0UKARAKS Add-las | imch | Mok Modeling | Mukop | Tvabll
| SOUtraI Lematation Uandars b
o B R & - SOUTDAIC demodabos P .

Die verwendete Lizenz ist mit einem Hakchen markiert. Wenn erweiterte Lizenztypen
verfligbar sind, kdnnen Sie ein Upgrade durchfihren.

Sie kénnen eine SOLIDWORKS Simulation Lizenz nicht herabstufen. Deaktivieren
Sie die SOLIDWORKS Simulation Zusatzanwendung und fugen Sie die Lizenz auf
einer niedrigeren Ebene erneut hinzu.

Optional: Um die Zusatzanwendung zu deaktivieren, klicken Sie auf ,SOLIDWORKS
Simulation™ (CommandManager) oder I6schen Sie sie unter Extras >
Zusatzanwendungen.

In den folgenden Fallen wird weiterhin die Lizenzreihenfolge verwendet:

Wenn SOLIDWORKS Simulation gestartet wird.
Wenn SOLIDWORKS Simulation unter Extras > Zusatzanwendungen hinzugefiigt
wird.

Wenn Sie auf ,,SOLIDWORKS Simulation" klicken, ohne eine Lizenz in der
Dropdown-Liste anzugeben.

SOLIDWORKS Rx unterstutzt SOLIDWORKS
Composer und SOLIDWORKS Electrical

SOLIDWORKS Rx wird mit SOLIDWORKS Electrical und SOLIDWORKS Composer installiert.

Die Registerkarte Problemaufnahme in SOLIDWORKS Rx erfasst Dateien, Videos und
Einstellungen fir SOLIDWORKS Composer und SOLIDWORKS Electrical. Wahlen Sie im
Abschnitt Erfassen die Anwendung aus, die erfasst werden soll. SOLIDWORKS Composer,
SOLIDWORKS Electrical oder SOLIDWORKS werden nur angezeigt, wenn Sie sie in der
Version 2020 von SOLIDWORKS, SOLIDWORKS Composer oder SOLIDWORKS Electrical
installiert haben.

Wenn Sie SOLIDWORKS Electrical oder SOLIDWORKS Composer auswahlen und auf Video
aufzeichnen klicken, tut SOLIDWORKS Rx Folgendes:

1.

2.

Zeichnet die aktive SOLIDWORKS Electrical oder SOLIDWORKS Composer Sitzung
auf oder startet eine neue Sitzung flr die Aufzeichnung.

Fihrt das Video im Abschnitt Paket zusammen mit System- und anderen
Unterstlitzungsinformationen auf:

e Bei SOLIDWORKS Electrical sind dies dieselben Informationen, die derzeit mithilfe
der Unterstitzungsinformationen im Meni Hilfe generiert werden.

e Bei SOLIDWORKS Composer enthalten diese Informationen auch Protokolle und
Einstellungen.
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3.

Ang

Ermadglicht das Hinzufligen weiterer Dateien zum Abschnitt Paket.

Beispielsweise kdnnen Sie fir SOLIDWORKS Electrical . tewzip-Dateien hinzufligen.

Ermdglicht Ihnen, die Dateien im Abschnitt ,,Paket" in eine z1P-Datei zu packen und
sie zusammen mit einer Beschreibung des Problems an Ihren Ansprechpartner beim
technischen Support zu senden.

eben von Unterstutzungsinformationen

Administratoren kénnen Benutzern mithilfe des Einstellungsadministrator-Werkzeugs
Unterstitzungsinformationen bereitstellen.

Erstellen Sie zunachst ein Administrator-Installationsabbild, um auf das
Einstellungsadministrator-Werkzeug zuzugreifen. Siehe SOLIDWORKS Online-Hilfe:
Administrator-Installationsabbild vom SOLIDWORKS Installations-Manager aus erstellen.

Unterstitzungsinformationen werden angezeigt, wenn Sie in den folgenden Bereichen

auf Unterstiitzung erhalten @ Kiicken:

So
1.

2.

Hilfe

Angemeldet &

Dialogfeld Willkommen unter Ressourcen
Dialogfeld SOLIDWORKS Fehlerbericht

In SOLIDWORKS Rx: Hilfe

geben Sie Unterstiitzungsinformationen an:

Starten Sie das Einstellungsadministrator-Werkzeug von einem
Administrator-Installationsabbild aus.

Wahlen Sie im Dialogfeld SOLIDWORKS Einstellungsverwaltung eine Option auf der
Seite Willkommen aus und klicken Sie auf Weiter, bis Sie die Seite
Unterstitzungsinformationen erreichen.
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3. Geben Sie die Kontaktinformationen an:

Offnen Sie die SOLIDWORKS Wenn Sie keine Kontaktinformationen
Support-Website eingeben, wird diese Website Uber

Unterstiitzung erhalten @ geodffnet.

Geben Sie die Support-Kontaktdaten Geben Sie Kontaktinformationen an, die
im betreffenden Dialogfeld an im Dialogfeld SOLIDWORKS Support
angezeigt werden sollen:

e Name der Organisation bzw.
Person
e Kontaktoptionen:

e E-Mail-Adresse

¢ Telefonnummer

e Internetadresse

e Internetadressen-Text

e Anderungsvermerk

Um das Dialogfeld SOLIDWORKS Support
anzuzeigen, klicken Sie auf Vorschau.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Envelope Publisher

e Explosionsansichten

e Optionen fiir externe Referenzen

e Flexible Komponenten

e Isolieren von Interferenzen

e Priifung groBBer Konstruktionen

e Verkniipfungen

e Andern der Konfiguration fiir Toolbox-Komponenten
e Muster

e Leistungsverbesserungen fiir Baugruppen

e Speichern als Kopie mit einer Teilmenge von Konfigurationen

Envelope Publisher

Verwenden Sie das Werkzeug Envelope Publisher @, um Komponenten aus einer
lbergeordneten Baugruppe als Hillen in einer Unterbaugruppe einzuschlieBen.

Sie kdonnen die veroffentlichten Hllen in der Unterbaugruppe als Referenzkomponenten
isoliert von der Baugruppe der obersten Ebene verwenden. Die Hillenkomponenten
Ubernehmen Anderungen von der Baugruppe der obersten Ebene.

Mehrere Unterbaugruppen kénnen dieselbe Hille haben. Unterbaugruppen kédnnen nur

eine einzige Gruppe von Hillen enthalten, die von Envelope Publisher b versffentlicht
wurden.

Wenn Sie eine Unterbaugruppe als Ziel fir die Hille auswahlen, wird eine externe Referenz

der Ubergeordneten Baugruppe erstellt. Im Ordner Veroffentlichte Hiillen b werden
externe Referenzsymbole angezeigt, die den Referenzstatus der Hiille angeben.

Envelope Publisher b st verfigbar, wenn eine Baugruppe Unterbaugruppen enthalt.
Das Werkzeug ist im Modus ,Prifung groBer Konstruktionen™ nicht verfligbar.
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Erstellen von Hullen flr eine Unterbaugruppe

So erstellen Sie Hiillen fiir eine Unterbaugruppe:

1. Offnen Sie Systemverzeichnis:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\envelope publisher\EnvelopePublisher.SLDASM.

2. Klicken Sie auf Extras > Envelope Publisher b,

Wenn Envelope Publisher nicht verfligbar ist, Gberprifen Sie die Systemoptionen
fir Externe Referenzen:

a) Klicken Sie auf Extras > Options > Systemoptionen > Externe Referenzen.
b) Wahlen Sie unter Baugruppen Folgendes aus:

¢ Erstellung von externen Modellreferenzen erlauben

+ Beliebige Komponente flir Referenzkomponententyp

e Baugruppe der obersten Ebene fiir Im Kontext von

3. Wahlen Sie im PropertyManager Envelope Publisher flir Komponenten, die als Hiille
verwendet werden sollen G die folgenden Komponenten aus:
a) Wahlen Sie unter Verbindungsgliederﬁ alle Verbindungsglieder aus.

b) Wahlen Sie Ducting<1> aus.

c) Wahlen Sie in der Unterbaugruppe Building<1> die Optionen DoorSubAssy<1>
und DoorSubAssy<2> aus.

4. Wahlen Sie fir Zielunterbaugruppen L die Option PipeSubAssy<1> aus.

5. Optional: Andern Sie den Namen der Hiillengruppe vom Standardnamen Envelope
Groupl.

6. Klicken Sie auf Gruppe hinzufiigen und klicken Sie dann auf ¥ .
7. Klicken Sie im FeatureManager® mit der rechten Maustaste auf PipeSubAssy<1>

und dann auf pipesubassy.SLDASM oéffnen B?.
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8. Optional: Klicken Sie bei entsprechender Aufforderung auf Modellneuaufbau.

Sie kdnnen mit den Hillenkomponenten in der Unterbaugruppe arbeiten.

Anzeigen von Hullen

So zeigen Sie Hiillen an:

1. Klicken Sie auf Ansicht > Ausblenden/Einblenden.
2. Optionen auswahlen:

=9 Komponentenhiillen Zeigt Hiillen an, die zu Komponenten in der Baugruppen
anzeigen der obersten Ebene gehdéren.
=2 Hiillen oberster Zeigt Hillen an, die zur Baugruppen der obersten Ebene

Ebene anzeigen gehdren.

PropertyManager ,Envelope Publisher”

So offnen Sie den PropertyManager Envelope Publisher:

Klicken Sie in einer Baugruppe, die eine Unterbaugruppe enthalt, auf Extras > Envelope
Publisher B4,

Wenn Envelope Publisher nicht verfligbar ist, (iberpriifen Sie die Systemoptionen fir
Externe Referenzen:

1. Klicken Sie auf Extras > Optionen > Systemoptionen > Externe Referenzen.
2. Wahlen Sie unter Baugruppen Folgendes aus:

e Erstellung von externen Modellreferenzen erlauben
e Beliebige Komponente fiir Referenzkomponententyp
e Baugruppe der obersten Ebene fiir Im Kontext von
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Gruppe hinzufugen/Gruppe bearbeiten

Hiillengruppe
hinzufiigen oder
bearbeiten

Listet den Gruppennamen auf.

@ Komponenten,
die als Hiille
verwendet
werden sollen

Gibt die Komponenten an, die in die Hille einbezogen werden
sollen.

Flexible Unterbaugruppen kdénnen keine Hillenkomponenten
sein.

(@ Zielunterbaugruppen

Gibt die Unterbaugruppen zur Veréffentlichung der Hillen
an.

Die veroffentlichte Hlle erstellt externe Referenzen zur
Ubergeordneten Baugruppe.

Die folgenden Unterbaugruppen kénnen nicht als Ziel
ausgewahlt werden:

e Unterbaugruppen, die ein Ziel fiir eine andere
Hullengruppe sind.

Bei Baugruppen, die mehrere referenzierte Kopien einer
Unterbaugruppe enthalten, kénnen Sie nur eine der
referenzierten Kopien als Zielunterbaugruppe verwenden.

e Unterbaugruppen, die eine Komponente in einer Hille
sind.

Gruppe
hinzufiigen

Flgt die Hullengruppe hinzu.

Zuriicksetzen

Setzt die Felder des PropertyManagers zuriick.

Fertig

Speichert Anderungen an der Hiillengruppe.

Hullengruppen

Hiillengruppen

Listet die Hullengruppen auf.
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Explosionsansichten

Automatischer Abstand fir Komponenten in
Explosionsansichten

Sie konnen Automatischer Abstand fiir Komponenten fiir vorhandene Explosionsstufen
aktivieren. Sie kénnen die Mitte, die Rickseite oder die Vorderseite des
Begrenzungsrahmens auswahlen, um die Komponenten fir den automatischen Abstand
Zu sortieren.

Automatischer Abstand fiir Komponenten wurde von Automatischer Abstand fiir
Komponenten beim Ziehen umbenannt.

So verwenden Sie Automatischer Abstand fiir Komponenten in
Explosionsansichten:

1. Offnen Sie Systemverzeichnis:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\explode\pillow block.SLDASM.

2. Kilicken Sie auf Einfiigen > Explosionsansicht &,

3. Wahlen Sie im PropertyManager unter Komponenten der Explosionsstufe @ die
folgenden Komponenten aus:

o flatwasher<1>
e lockwasher<2>
o socket head cap screw<2>

4. Ziehen Sie die Y-Achse, um die Komponenten zu explodieren.
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5. Wahlen Sie unter Automatischer Abstand fiir Komponenten eine Option flr den
Begrenzungsrahmen aus:

[ o ) E—
"H Rahmenzentrum " Rahmenriickseite " Rahmenvorderseite
Anordnen beim der Anordnen bei der Anordnen beim der
automatischen automatischen automatischen
Abstandsfestlegung erfolgt | Abstandsfestlegung erfolgt | Abstandsfestlegung erfolgt
von der Mitte des von der Rickseite des von der Vorderseite des
Begrenzungsrahmens aus. |Begrenzungsrahmens aus. | Begrenzungsrahmens aus.

6. Klicken Sie auf Schritt hinzufiigen.

7. Klicken Sie auf .

Wiederverwenden einer Explosionsansicht eines
Mehrkorper-Teils

Sie kdnnen eine Explosionsansicht eines Mehrkorper-Teils in einer Explosionsansicht auf
Baugruppenebene wiederverwenden. Dieses Verhalten ahnelt der Wiederverwendung
einer Explosionsansicht einer Unterbaugruppe in einer Explosionsansicht.

Die wiederverwendete Explosionsstufe wird im Grafikbereich als vollstéandig aufgeldst
angezeigt. Wenn ein Mehrkoérper-Teil mehrere Explosionsansichten aufweist, kbnnen Sie
die zu verwendende Explosionsansicht auswahlen.

Einzelne Stufen, die von einem Mehrkdrper-Teil wiederverwendet werden, kdnnen nicht
angezeigt werden. Die einzelnen Stufen werden nicht animiert, wenn Sie
Explosionsansicht animieren oder Zusammenklappen animieren verwenden. Die
wiederverwendete Explosionsansicht wird als einzelne Stufe im PropertyManager
Explosionsansicht angezeigt.
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So verwenden Sie eine Explosionsansicht eines Mehrkorper-Teils wieder:

1. Offnen Sie eine Baugruppe, die ein Mehrkérper-Teil mit einer Explosionsansicht enthalt.

2. Kilicken Sie im ConfigurationManager mit der rechten Maustaste auf eine
Explosionsansicht und klicken Sie dann auf Feature bearbeiten.

3. Wahlen Sie im PropertyManager fiir Komponenten der Explosionsstufe @ das
Mehrkdrper-Teil aus.
4. Klicken Sie unter Optionen auf Von Teil.

Das Mehrkoérper-Teil wird im Grafikbereich zerlegt. Die Explosionsansicht des
Mehrkoérper-Teils wird als Stufe unter Explosionsstufen hinzugefligt.

5. Klicken Sie auf ¥ .

Optionen fur externe Referenzen

Sie kdénnen Optionen fiir Im Kontext von auswahlen, um die Erstellung externer
Referenzen in einer Baugruppe der obersten Ebene oder einer Unterbaugruppe zu
ermdglichen. Sie kdnnen Optionen fiir den Referenzkomponententyp auswahlen, um
externe Referenzen auf eine beliebige Komponente oder nur auf Hillenkomponenten zu
beschranken.

Wenn Sie ein Teil im Kontext einer Baugruppe bearbeiten, wird das Teil im FeatureManager
blau eingefarbt und die Baugruppe, in der die externe Referenz erstellt wird, wird violett
dargestelit.

So legen Sie Optionen fiir externe Referenzen fest:

1. Klicken Sie auf Extras > Options > Systemoptionen > Externe Referenzen.
2. Geben Sie unter Baugruppen Folgendes an:

Erstellung von externen Ermadglicht die Erstellung externer
Modellreferenzen erlauben Referenzen.
Diese Option wurde umbenannt von Keine
externen Modellreferenzen erstellen.

Referenzkomponententyp Beliebige Erstellt eine externe
Komponente Referenz auf eine
beliebige
Komponente.
Nur Erstellt eine externe

Hiillenkomponente Referenz nur auf
Hullenkomponenten.
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Im Kontext von Baugruppe auf Erzeugt eine externe
hochster Ebene Referenz auf
Komponenten in der
Baugruppe der obersten
Ebene.

Gleiche Erzeugt externe

Unterbaugruppe Referenzen nur auf
Komponenten in
derselben
Unterbaugruppe.

3. Klicken Sie auf OK.

Flexible Komponentents

Sie kénnen eine Teilekomponente als flexibel definieren, um die Geometrie flexibler
Komponenten Uber die Baugruppengeometrie zu steuern.

Beispiel: Sie modellieren eine Feder im Kontext einer Baugruppe, bei der die Lange der
Feder durch eine externe Referenz in der Baugruppe gesteuert wird. Sie setzen die Feder
in eine zweite Baugruppe ein, in der die Feder mit einer Referenz auBerhalb des Kontexts

angezeigt wird. Sie kénnen das Werkzeug Teil flexibel machen & verwenden, um die

Referenz auBerhalb des Kontexts der zweiten Baugruppe neu zuzuordnen. Dadurch wird
die Feder von der zweiten Baugruppe gesteuert, ohne die Nennlédnge der Feder zu
beeinflussen.

Sie kénnen Teil flexibel machen & unter den folgenden Bedingungen verwenden:

e Es ist ein einzelnes Teil ausgewahlit.
e Es befindet sich ein Teil auf der obersten Ebene der aktiven Baugruppe.

e Ein Teil hat externe Referenzen, die im Kontext einer Baugruppe definiert sind, die
nicht die aktive Baugruppe ist.

Die externe Referenz muss einen der folgenden Elementtypen aufweisen:

Bogen oder zylindrische Partielle zylindrische Skizzenbtgen oder -kreise
Kanten Flachen

Achsen Planare Flachen Skizzenlinien (linear)
Zylindrische Flachen Ebenen Skizzenpunkte

Lineare Kanten Referenzpunkte Eckpunkte

Die benutzerdefinierten und konfigurationsspezifischen Eigenschaften der flexiblen
Komponente sind mit diesen Eigenschaften im Nennzustand der Komponente identisch.
Eigenschaften zeigen den Wert des Nennzustands an. Wahlen Sie Masseneigenschaft
des starren Zustands verwenden aus, um die Masseneigenschaften der Komponente
in ihrem starren Zustand auf die aktivierte flexible Komponente anzuwenden.

54



Baugruppen

Die flexible Komponente wird dynamisch aktualisiert, wenn sich eine externe Referenz
andert.

4‘3" im FeatureManager zeigt flexible Komponenten an.

Um eine Komponente von flexibel zu starr zu andern, wahlen Sie das Teil aus und klicken

Sie im Kontextmeni auf Teil starr machen & Die neu zugeordneten externen

Referenzen werden geldscht und die Komponente kehrt in ihren Nennzustand zurick.

Hinzuflgen einer flexiblen Komponente

So fiigen Sie eine flexible Komponente hinzu:

1. Offnen Sie Systemverzeichnis:\Benutzer\Offentlich\Offentliche
Dokumente\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\ samples\whatsnew\assemblies\flexible components\Destination Assembly.SLDASM.

2. Klicken Sie auf Komponenten einfiigen EP (Baugruppen-Symbolleiste) und wahlen
Sie Systemverzeichnis:\Benutzer\Offentlich\Offentliche
Dokumente\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\flexible components\Spring.SLDPRT
aus.

3. Erstellen Sie eine deckungsgleiche Verknipfung zwischen Kragen<1> und der roten
Fldche von Feder<1>.

4. Klicken Sie auf Ansicht > Ausblenden/Einblenden > Achsen "
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5. Erstellen Sie eine konzentrische Verknlpfung zwischen der Mittelachse von Feder<1>
und der zylindrischen Welle von Welle<1>.

6. Klicken Sie auf ¥ .

7. Klicken Sie im FeatureManager mit der rechten Maustaste auf Feder<1> und klicken

Sie dann im Kontextmen( auf Teil flexibel machen @

Im Grafikbereich wird eine Vorschau des nicht angefligten Referenzelements angezeigt.

8. Um das Referenzelement wieder anzufiigen, klicken Sie auf eine planare Flache von
Welle<1>.

9. Klicken Sie auf ¥.
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10. Bewegen Sie im Grafikbereich Kragen<1> nach oben und unten.

Bearbeiten von externen Referenzen flexibler Komponenten

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Komponente und klicken Sie dann auf
Flexible Teilereferenzen bearbeiten.

2. Andern Sie die im PropertyManager Flexible Komponente aktivieren aufgefiihrten
Referenzen.

PropertyManager ,Flexible Komponente aktivieren®

So offnen Sie den PropertyManager Flexible Komponente aktivieren:

Offnen Sie eine Baugruppe, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Teil und wéhlen
Sie im Kontextmeni Teil flexibel machen & aus.

Flexible Referenzen

Externe Referenzen in der Listet die flexiblen Referenzen auf, die neu

ausgewahlten Komponente zugeordnet werden miussen. Wenn Sie eine
Referenz auswahlen, wird im Grafikbereich
eine Vorschau angezeigt. Wahlen Sie ein
Element des gleichen Typs im Grafikbereich
aus, um die Referenz anzugeben.

@ Weist auf eine nicht angegebene Referenz
hin.
\, Weist auf eine angegebene Referenz hin.
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Masseneigenschaft des starren Wendet die Masseneigenschaften der
Zustands verwenden Komponente in ihrem starren Zustand auf

die aktivierte flexible Komponente als
Uberschriebene Masseneigenschaften an.

Isolieren von Interferenzen

Im Werkzeug Interferenzpriifung fiir Baugruppen und Mehrkoérper-Teile kénnen Sie
Interferenzen, Komponenten oder Kérper zur Isolierung kennzeichnen, nachdem Sie den
PropertyManager Interferenzprifung verlassen haben.

So isolieren Sie Interferenzen:

1.

Offnen Sie eine Baugruppe oder ein Mehrkérper-Teil und klicken Sie auf

Interferenzpriifung e (Symbolleiste , Evaluieren™).
Klicken Sie im PropertyManager auf berechnen.

Klicken Sie unter Ergebnisse mit der rechten Maustaste auf eine Interferenz und
klicken Sie auf AbschlieBend isolieren.

Isolierte Interferenzen werden als ¥8 angezeigt.

Wenn Sie die Komponentenansicht flir Baugruppen oder die Korperansicht flr
Mehrkorper-Teile auswahlen, kdnnen Sie flir die Gibergeordnete Komponente, die
untergeordnete Komponente oder die Interferenz auf AbschlieBend isolieren klicken.

Klicken Sie auf ¥ .

Die gekennzeichneten Interferenzen werden im Grafikbereich angezeigt.

Klicken Sie in der Popup-Symbolleiste ,Isolieren" auf Isolieren beenden.

Prufung grol3er Konstruktionen

Erstellen und Bearbeiten von Komponentenmustern bei der
Prufung groRer Konstruktionen

Sie kénnen lineare und kreisformige Komponentenmuster erstellen und bearbeiten, wenn
Sie eine Baugruppe im Modus ,Prifung groBer Konstruktionen™ bearbeiten. Sie kénnen

muster- und skizzengesteuerte Komponentenmuster bearbeiten. Diese Funktion ist nur
fir Baugruppen der obersten Ebene verfligbar.

Fiar ein Komponentenmuster, das von einem nicht verfiigbaren Element gesteuert wird,
wird beim Elementnamen **LargeDesignReview** als Prafix im PropertyManager
angezeigt.
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Verfugbare Funktionen nach Komponentenmuster

Linear und Mustergesteuert Kurvengesteuert

kreisformig und und Kette
skizzengesteuert

Erstellen v
Léschen o W v
Bearbeiten Definition o

Komponenten v v

mit Muster

Zu v v

Uberspringende
referenzierte
Kopie

So erzeugen Sie Komponentenmuster im Modus ,,Priifung groBBer Konstruktionen™:

1. Klicken Sie auf Offnen 7.

Wahlen Sie im Dialogfeld eine Baugruppe und dann unter Modus die Option Priifung
groBer Konstruktionen aus.

Wahlen Sie Baugruppe bearbeiten aus.
Klicken Sie auf Offnen.

N

Klicken Sie auf Lineares Komponentenmuster BB (Baugruppen-Symbolleiste).
Legen Sie die Optionen im PropertyManager fest.

ou AW

Erstellen von Verknlupfungen zur Referenzgeometrie in der
Prafung groler Konstruktionen

Sie kénnen Verknipfungen zur Referenzgeometrie von Komponenten erstellen, wenn Sie
eine Baugruppe in der Prifung groBer Konstruktionen bearbeiten.

Im FeatureManager kdnnen Sie die folgende Referenzgeometrie flir eine Komponente
anzeigen:

e Standardebenen

e Ursprung

e Referenzebenen

e Achsen - nicht temporare Achsen

e Referenzpunkte

e Koordinatensysteme

Sie kdnnen die Referenzgeometrie in der Baugruppe und den Komponenten der obersten
Ebene einblenden oder ausblenden.
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Sie kdnnen Standardverknlpfungen erstellen, die die Referenzgeometrie referenzieren.
Diese Verknlpfungen werden in der Baugruppe der obersten Ebene gespeichert.

Um diese Funktion zu verwenden, speichern Sie die Baugruppe in SOLIDWORKS® 2020
und héher.

So erstellen Sie Verkniipfungen zur Referenzgeometrie in der Priifung grof3er
Konstruktionen:

1. Klicken Sie auf Offnen.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld eine Baugruppe und dann unter Modus die Option Priifung
groBer Konstruktionen aus.

Wahlen Sie Baugruppe bearbeiten aus.
Klicken Sie auf Offnen.

Klicken Sie auf Verkniipfung S (Baugruppen-Symbolleiste).

Wahlen Sie Optionen im PropertyManager Verknlipfung aus, um eine Verknipfung
zur Referenzgeometrie zu erstellen.

ou AW

Klicken Sie auf ¥ .

N

8. Erweitern Sie im FeatureManager die Option Verkniipfungen (] fur die Baugruppe
der obersten Ebene, um die Verknipfung anzuzeigen.

Verknlpfungen

Umkehren der Ausrichtung von BreiteverknUpfungen

Klicken Sie im PropertyManager Verknlipfung auf Ausgerichtet TY und
Gegenausgerichtet %5, um die Ausrichtung der Breiteverknipfungen umzukehren.
Klicken Sie im PropertyManager Mit Verknipfungen kopieren und in der
Kontextsymbolleiste fiir Schnellverknipfungen auf Verkniipfungsausrichtung umkehren
Py

So kehren Sie die Ausrichtung von Breiteverkniipfungen um:

1. Offnen Sie eine Baugruppe, die eine Verkniipfung enthélt.

2. Erweitern Sie im FeatureManager den Eintrag Verkniipfungen 0o,

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Breite W und klicken Sie dann auf
Verkniipfungsausrichtung umkehren.

Kontextsymbolleiste fur Schnellverkntipfungen

Sie kdonnen die folgenden Verknipfungen und Optionen in der Kontextsymbolleiste flir
Schnellverknipfungen auswahlen:

@ Rotation sperren Verflgbar fir konzentrische Verknipfungen.
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) Valnipingsaumidhng Verfiigbar fir Verknipfungen, die die Option zur Umkehrung
umkehren der Ausrichtung unterstilitzen.

= Abstandsveriniipfung Verfiigbare Optionen:
begrenzen

E BemaBung auf andere Seite wechseln
1 Maximaler wert
= Minimaler Wert

¢4 Bogen-/Kreisabmessungen

P Winkelverkniipfung Verfligbare Optionen:

begrenzen * .
Ca BemaBung auf andere Seite wechseln

I Maximaler Wert

*Minimaler Wert

& Langlochverkniipfung Verfligbare Optionen:

N BemaBung auf andere
Seite wechseln

Verfligbar fir Abstand
entlang Langloch und
Prozent entlang Langloch.

& Langlochposition

i) Breiteverkniipfung Verfligbare Optionen:

Verfugbar flr
BemafBung und
Prozent.

e BemaBung auf andere
Seite wechseln

il Breitenposition

Andern der Konfiguration fiir
Toolbox-Komponenten

Sie kénnen die Konfiguration fiir Toolbox-Komponenten Uiber das Dialogfeld Konfigurationen
modifizieren éndern.

So dndern Sie Konfigurationen fiir Toolbox-Komponenten:

¢ Klicken Sie im FeatureManager mit der rechten Maustaste auf eine Toolbox-Komponente
und klicken Sie auf Komponente konfigurieren ﬁ?.

Im Dialogfeld Konfigurationen modifizieren kdnnen Sie eine Konfiguration erstellen, zu

einer anderen Konfiguration wechseln oder eine Komponente unterdriicken.
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Muster

Komponentenmuster mit variablen referenzierten Kopien

Sie kdnnen den Linearen Abstand und den Winkelabstand einzelner referenzierter Kopien
von linearen und kreisformigen Komponentenmustern dndern, um den Musterabstand zu
Uberschreiben.

Sie kdnnen diese Optionen in einem Callout verwenden, um den Abstand und die Richtung
einer referenzierten Kopie zu édndern:

Abstand vom Gibt den absoluten Wert der Ausgangskomponente an. Verwenden
Ausgangselement Sie nur positive Werte.

Verfligbar fir lineare Komponentenmuster.

Winkel vom Gibt den Winkel vom Ausgangselement zur ausgewahlten
Ausgangselement referenzierten Kopie an. Verwenden Sie nur positive Werte.

Verfligbar fir kreisférmige Komponentenmuster.

Offset vom Gibt den relativen Wert zur nominalen Position der ausgewdahlten
Nominalelement referenzierten Kopie an.

Die nominale Position der referenzierten Kopie ist die Position der
referenzierten Kopie vor der Anderung.

Sie kénnen positive und negative Werte angeben. Bei negativen
Werten muss der absolute Abstand zum Ausgangselement positiv
sein.

Verfligbar fir lineare und kreisférmige Komponentenmuster.

In den PropertyManagern Lineares Komponentenmuster und Kreisférmige Komponente
wurde Zu iiberspringende referenzierte Kopien in Zu liberschreibende referenzierte

Kopien umbenannt. Unter Umgangene referenzierte Kopien %° kénnen Sie
referenzierte Kopien angeben, die Gbersprungen werden sollen. Verwenden Sie die Option

Gednderte referenzierte Kopien ‘%P, um zu andernde referenzierte Kopien anzugeben.

Andern einer referenzierten Kopie in einem linearen
Komponentenmuster

So dndern Sie eine referenzierte Kopie in einem linearen Komponentenmuster:

1. Offnen Sie Systemverzeichnis:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\patterns\Vary Pattern.SLDASM.
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2.

Klicken Sie im FeatureManager mit der rechten Maustaste auf LocalLPatternlEE

und wahlen Sie dann Feature bearbeiten L) aus.
Klicken Sie im PropertyManager unter Zu iiberschreibende referenzierte Kopien

in den Bereich Gednderte referenzierte Kopien #°. Im Grafikbereich werden
rosafarbene Auswahlkugeln auf den referenzierten Musterkopien angezeigt.

Instance [ 4, 1] Enter Owerrides

Click walue field ta enter: “alue
Dir 1 distance from seed: 2400mm 5
Dir 1 offset from nominal: Ornm =

Fat

Andern Sie im Callout den Wert Abstand in Richtung 1 vom Nominalelement auf
-60 mm und klicken Sie dann auf den Bereich auBerhalb des Callouts.

An der neuen Position erscheint daraufhin eine referenzierte Schattenkopie.

Klicken Sie im PropertyManager auf ¥ .
Die Halterung befindet sich nicht mehr hinter dem Rohr.
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PropertyManager ,Komponenten spiegeln®

Sie kdnnen eine gespiegelte Komponente anhand des Ursprungs dieser Komponente
positionieren. Im Feld ,Komponentenausrichtung" kénnen Sie mehrere Komponenten
auswahlen. Sie haben mehr Kontrolle Gber die Ausrichtung der kopierten Komponenten,
bei denen es sich nicht um Spiegelbildversionen handelt.

Neue und gednderte Optionen auf der Seite Schritt 2: Ausrichtung festlegen des
PropertyManagers Komponenten spiegeln:

Spiegeltyp

Komponentenursprung Spiegelt eine

referenzierte
Komponentenkopie
um den
Komponentenursprung
der ausgewahlten
Referenzebene. Diese
referenzierte Kopie
ist keine
Spiegelbildversion.

Komponenten
ausrichten

Diese Optionen
ersetzen die
Optionen flr
Komponenten neu

ausrichten.

A Um X gespiegelt, Die X- und Y-Achse
um Y gespiegelt spiegeln um die

Ebene.

A4 Um X gespiegelt Die X- und Y-Achse
und umgekehrt, spiegeln um die
um Y gespiegelt Ebene mit

umgekehrter
Richtung der
X-Achse.

Ay Um X gespiegelt, Die X- und Y-Achse
um Y gespiegelt spiegeln um die
und umgekehrt Ebene mit

umgekehrter
Richtung der
Y-Achse.

Ay Um X gespiegelt Die X- und Y-Achse

und umgekehrt,
um Y gespiegelt
und umgekehrt

spiegeln um die
Ebene mit
umgekehrter
Richtung der X- und
Y-Achse.
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Ausrichtungsachse
der Komponente

An

Komponentenursprung
ausrichten

Berechnet die
Komponentenausrichtung
durch Spiegeln und
Umkehren um die X-
und Y-Achse der
Komponente.

An Auswahl
ausrichten

Berechnet die
Komponentenausrichtung
durch Spiegeln und
Umkehren der
Komponente um die
lokalen X- und
Y-Achsen. In der
Berechnung ist X
parallel zur
Spiegelebene und Y
senkrecht zur Flache
oder Ebene, die Sie
unter
Ausrichtungsreferenz
ausgewahlt haben.

Im Grafikbereich wird
eine zweite
Referenztriade
eingeblendet, die die
X-und Y-Drehachsen
flr das
Ausgangselement
und die gespiegelte
Komponente anzeigt.
Die Achsen andern
sich, wenn Sie auf
die
Ausrichtungssymbole
klicken.
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Element zum
Ausrichten der
obersten Achse der
Ausrichtungsachsen
auswahlen.
Verfligbar, wenn Sie
An Auswahl
ausrichten
auswahlen.

Sie kdénnen die
folgenden Elemente
als Referenzen
auswahlen:

e Ebenen oder
planare Flachen,
die rechtwinklig
zur Spiegelebene
liegen.

e Lineare Kanten
oder lineare
Skizzensegmente,
die parallel zur
Spiegelebene
liegen.

Klicken Sie auf
Referenzrichtung
der Ausrichtung

umkehren % , um
die Richtung der
Referenz
umzukehren.

Anderungen an der Seite Schritt 2: Ausrichtung festlegen:

e Der Abschnitt Spiegeltyp wurde verschoben.

e Die GroBe des Felds Komponenten ausrichten sowie des Felds Zu spiegelnde
Komponenten auf der Seite Schritt 1: Auswahl des PropertyManagers kann geandert
werden.

e Fir Komponenten ausrichten kdnnen mehrere Komponenten ausgewahlt werden.
Halten Sie bei der Auswahl die Umschalttaste gedrickt, um alle Elemente zwischen
dem ersten und dem letzten ausgewahlten Element auszuwahlen. Halten Sie bei der
Auswahl die Strg-Taste gedriickt, um einzelne Komponenten auszuwadhlen. Halten
Sie bei der Auswahl die Alt-Taste gedriickt, um eine Spiegelbildkomponente zu
kennzeichnen.

e Spiegelbildversion erstellen ﬁiﬁ wurde rechts neben die Option Komponenten
ausrichten verschoben.
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SOLIDWORKS 2019 SOLIDWORKS 2020

[hb] Mirror Components @
W X |:€|
Step 2: Set Orientation Ll

Werify the orientation of the components to
be mirrored and adjust accordingly using
the buttons below

Orient Components Ll

Pipes-1

Reorient components
1of4

<< >

Mirror type:
@ Bounding box center

O Center of mass
Create opposite
hand version

Synchronize movement of flexible
subassembly components

|:| Isolate selected component

[HH] Mirror Components @
W X |:€|
Step 2: Set Orientation Ll

Werify and adjust the orientation of the
mirrored components, Alt + click items in
the list to designate an opposite hand
component.

Mirror Type Ll
@ Center of bounding box
CI Center of mass

CI Compaonent arigin

Orient Components Ea

.‘IlL Fipes-1

Component Orientation Axis
@Align to component arigin
() Align to selection

Alignment Reference

Synchronize movement of flexible
subassembly components

|:| Isolate selected component

Vergleichen der Optionen fur die Komponentenausrichtung

So vergleichen Sie die Optionen fiir die Komponentenausrichtung:

1.

Offnen Sie Systemverzeichnis:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS

2020\samples\whatsnew\assemblies\mirror pattern\TopAssembly.SLDASM.

Klicken Sie auf Lineares Komponentenmuster > Komponenten spiegeln (3]
(Symbolleiste ,,Baugruppe™).

Wadhlen Sie Spiegelebene flir Spiegelebene und anschlieBend Valve assembly<1>
flir Zu spiegelnde Komponenten aus.

Klicken Sie auf Weiter @ zu Schritt 2: Ausrichtung festlegen.
Wahlen Sie unter Spiegeltyp die Option Komponentenursprung aus.
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6. Wahlen Sie unter Komponenten ausrichten eine Option fir die
Komponentenausrichtung aus.

. Um X gespiegelt, 9
um Y gespiegelt
Die X- und Y-Achse
spiegeln um die
Ebene.

a4 Um X gespiegelt
und umgekehrt,
um Y gespiegelt
Die X- und Y-Achse
spiegeln um die
Ebene mit
umgekehrter
Richtung der
X-Achse.

A4 Um X gespiegelt,
um Y gespiegelt
und umgekehrt

Die X- und Y-Achse
spiegeln um die
Ebene mit
umgekehrter
Richtung der
Y-Achse.

Ay Um X gespiegelt
und umgekehrt,
um Y gespiegelt
und umgekehrt

Die X- und Y-Achse
spiegeln um die
Ebene mit
umgekehrter
Richtung der
Y-Achse.

Vergleichen der Spiegeltypoptionen
So vergleichen Sie die Optionen fiir den Spiegeltyp:
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1.

Offnen Sie Systemverzeichnis:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\mirror pattern\TopAssembly.SLDASM.

Klicken Sie auf Lineares Komponentenmuster > Komponenten spiegeln a1
(Symbolleiste ,,Baugruppe").

Wahlen Sie Spiegelebene unter Spiegelebene und dann Valve assembly<1> flir
Zu spiegelnde Komponenten aus.

Klicken Sie auf Weiter @ zu Schritt 2: Ausrichtung festlegen.
Wahlen Sie unter Komponenten ausrichten die Option Um X gespiegelt, um Y
J|L

gespiegelt aus.
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6. Wahlen Sie eine Option flr Spiegeltyp aus.

a) Optional: Klicken Sie auf Ansicht > Ausblenden/Einblenden, um den
Begrenzungsrahmen, den Massenmittelpunkt oder die Urspriinge im Grafikbereich
anzuzeigen.

Rahmenzentrum %
Der Abstand zwischen der
Spiegelebene und der Mitte
des Begrenzungsrahmens
ist fir die referenzierte
Ausgangskopie und die
gespiegelte referenzierte
Kopie identisch.

Massenmittelpunkt 9
Der Abstand zwischen der
Spiegelebene und dem
Massenmittelpunkt ist fur
die referenzierte
Ausgangskopie und die
gespiegelte referenzierte
Kopie identisch.

Y
A

Komponentenursprung 9
Der Abstand zwischen der
Spiegelebene und dem
Ursprung ist fir die -
referenzierte
Ausgangskopie und die L
gespiegelte referenzierte
Kopie identisch.

o

Mustergesteuerte Komponentenmuster

Wenn ein mustergesteuertes Komponentenmuster ein Bohrungsassistent-Feature als
steuerndes Feature verwendet, kdnnen Sie die referenzierten Musterkopien an jeder
Bohrungsachse ausrichten.

Im PropertyManager Mustergesteuert kdnnen Sie unter Steuerndes Feature oder
steuernde Komponente eine Ausrichtungsmethode auswahlen, wenn Sie ein
Bohrungsassistent-Feature als steuerndes Feature auswahlen:

An Bohrungen Richtet referenzierte Kopien am Bohrungsassistent-Feature aus.
ausrichten Standardausrichtungsmethode fiir neue Muster-Features.
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Ausrichten auf  Richtet referenzierte Kopien an der Ausgangkopie aus.
Ausgangselement Standardausrichtungsmethode fiir vorhandene Muster-Features.

Ausrichten von referenzierten Musterkopien mithilfe eines
Bohrungsassistent-Features

In diesem Beispiel verwenden Sie eine Niete mit einem Bohrungs-Feature als Muster, um
2 Platten zu verbinden.

So richten Sie referenzierte Musterkopien mithilfe eines
Bohrungsassistent-Features aus:

1. Offnen Sie Systemverzeichnis:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\assemblies\patterns\RivetedPlates.SLDASM.

Draufsicht auf 2 Platten

~

Seitenansicht von 2 Platten

2. Klicken Sie auf Lineares Komponentenmuster > Mustergesteuertes
Komponentenmuster BB (Symbolleiste ,Baugruppe").
3. Wahlen Sie im PropertyManager die folgenden Elemente aus:

a) Wahlen Sie fir Komponenten fiir Muster die Komponente round head rivets
gb<2> aus.

—»Q o Q

b) Wahlen Sie unter Steuerndes Feature oder steuernde Komponente das
Feature 04.0 (4) Diameter Holel aus.

¢) Klicken Sie auf Ausgangsposition auswadhlen und wahlen Sie die
Ausgangskomponente aus.

L N
Seed Component
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4,

Klicken Sie auf OK ¥ .

Das Muster fir round head rivets gb<2> entspricht dem Bohrungsmuster.

Draufsicht auf 2 Platten

= st

Seitenansicht von 2 Platten

Leistungsverbesserungen flr Baugruppen

Die

Baugruppenleistung wurde flir einige Werkzeuge und Workflows optimiert, sodass

ein vollstandiger Neuaufbau von Baugruppen oder Grafiken seltener auftritt.

Spei

chern als Kopie mit einer Teilmenge von

Konfigurationen

Sie

kédnnen eine Kopie eines Teils oder einer Baugruppe mit einer Teilmenge von

Konfigurationen speichern. Bei

Auswahl der zu speichernden Konfigurationen wird standardmaBig die aktive Konfiguration
ausgewahlt. Die Ubergeordnete Konfiguration einer abgeleiteten Konfiguration wird mit
der abgeleiteten Konfiguration ausgewahlt. Sie kénnen das Kontrollkastchen fir die aktive
Konfiguration oder die Ubergeordnete Konfiguration nicht deaktivieren.

Verknlpfte Anzeigestatus bleiben im kopierten Modell erhalten.

So speichern Sie eine Kopie mit einer Teilmenge der Konfiguration:

1.

2.

Offnen Sie ein Modell, klicken Sie im ConfigurationManager mit der rechten Maustaste
auf eine Konfiguration und klicken Sie auf Konfigurationen speichern.

Wahlen Sie im Dialogfeld Konfigurationen als neue Baugruppe/neues Teil speichern
eine Konfiguration aus. Um alle Konfigurationen auszuwahlen, klicken Sie auf .
Klicken Sie auf Auswahl speichern.

Klicken Sie im Dialogfeld Speichern unter auf Speichern.

Sie kdnnen den Dateityp, der unter Dateityp aufgefihrt ist, nicht andern.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Benutzerdefinierte Einstellungen

e Untersuchungsverfahren

e Schneiden von Laschen

e Werkzeug fiir konische Mehrpunktgewinde
e Universal Post Generator

SOLIDWORKS CAM ist in zwei Versionen verfligbar. SOLIDWORKS CAM Standard ist in jeder
SOLIDWORKS Lizenz enthalten, die den SOLIDWORKS Subskriptionsdienst umfasst.

SOLIDWORKS CAM Professional ist als separat zu erwerbendes Produkt verfligbar und kann
mit SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional und SOLIDWORKS Premium verwendet
werden.

Benutzerdefinierte Einstellungen

Sie kdnnen benutzerdefinierte Einstellungen fir eine SOLIDWORKS CAM
Technologiedatenbank speichern und wiederherstellen.

Die Optionen fiir benutzerdefinierte Einstellungen sind auf der Registerkarte Einstellungen
verfiigbar. Stellen Sie sicher, dass die SOLIDWORKS Software beim Speichern oder
Wiederherstellen von Einstellungen nicht ausgefihrt wird.

Untersuchungsverfahren

Sie kénnen ein Untersuchungswerkzeug verwenden, um den Einrichtungs- und
Fertigungsprozess zu beschleunigen.

Der Bereich flr definierte Verfahren enthalt:

e Einzelpunkt

e Tasche

e Aufsatz

e 3-Punkt-Aufsatz
e 3-Punkt-Bohrung

Das Werkzeug Sondieren steht nur in SOLIDWORKS CAM Professional zur Verfiigung.
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Zuvor wurden die Untersuchungszyklen Uber einen benutzerdefinierten Postprozessor
mithilfe von Bohrzyklen in SOLIDWORKS® CAM gesteuert.

Schneiden von Laschen

Sie kdnnen mehrere Laschen oder Mikrostege in Teilen flr verschiedene Fertigungsablaufe
erstellen. Die Einstellungen sind auf der Registerkarte Kontur verfligbar.

Die Laschen oder Mikrostege sind hilfreich beim Schneiden von Teilen in Maschinen wie
Plasma-, Wasserstrahl- oder Laserschneidmaschinen. Sie verhindern, dass Kleinteile
umkippen oder durch den Schneideprozess fallen.

Zuvor standen diese Funktionen in den Optionen fir den Ausschlussbereich in
SOLIDWORKS CAM zur Verfligung.

Werkzeug fur konische Mehrpunktgewinde

In der Bibliothek ist ein Werkzeug fir konische Mehrpunktgewinde verfiigbar. Mit dem
Werkzeug kann der Gewindewinkel an konischen Taschen ausgerichtet werden. Sie kénnen
konische Gewinde als Einzelpunkt, benutzerdefiniert oder automatisch definieren.

Bisher konnten Sie nur gerade Gewindewerkzeuge in Einzel- oder
Mehrpunktkonfigurationen verwenden.

Universal Post Generator

Ein kostenloser Nachbearbeitungseditor ist verfiigbar. Der Editor fligt vorlagenbasierte
Nachbearbeitungen zum Drehen hinzu, die Uber das Frasen hinausgehen.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e SOLIDWORKS Composer
e SOLIDWORKS Composer Sync

SOLIDWORKS Composer

Die Software SOLIDWORKS® Composer™ optimiert die Erstellung grafischer 2D- und
3D-Inhalte flr die Produktkommunikationen und technische Darstellungen.

360-Grad-Erfassung

Wenn Sie technische Illustrationen und hochauflésende Bilder erstellen, kdnnen Sie eine
definierte Anzahl von Bildern des Modells entlang einer vertikalen Achse erfassen, die
eine Drehung im Uhrzeigersinn um 360° ausfihrt.

Siehe Composer Hilfe: Arbeiten in Workshops > Workshop fiir technische Darstellungen
> Registerkarte ,Mehrere" und Arbeiten in Workshops > Workshop flir hochauflésende
Bilder > Registerkarte ,,Mehrere".

Einfacher Anfugetyp fur Beschriftungen

K

Fiar Beschriftungen ist ein einfacher Anfligetyp ~ verflugbar.

Siehe Composer Hilfe: Akteureigenschaften bearbeiten > Eigenschaften Beschriftung >
Anflgen.

Stucklisten-ID-Callouts

Mit einer Stlcklistentabelleneigenschaft kénnen Sie Stilicklistentabelleneintréage nur fir
Geometrieakteure mit sichtbaren Callouts anzeigen, die die Stlicklisten-ID angeben.

Siehe Composer Hilfe: Bearbeiten von Akteureigenschaften >
Stlicklisten-Tabelleneigenschaften > Filter.
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Exponentenform flr Callouts

Die Callout-Eigenschaft Exponentenform zeigt den Mengenexponenten eines Callouts
mit einem farbigen kreisférmigen Hintergrund an.

Siehe Composer Hilfe: Bearbeiten von Akteureigenschaften > Eigenschaften Beschriftung
> Callout-Exponent.

Importieren von Erscheinungsbildern aus SOLIDWORKS
Dateien

Sie haben die Méglichkeit, Erscheinungsbilder aus SOLIDWORKS Dateien zu importieren.

Zuvor importierte Composer alle Erscheinungsbilder im Hintergrund, unabhangig davon,
ob Sie sie bendétigten. Siehe Composer Hilfe: Composer Hilfe: VVerwalten von
(Standard-)Dokumenteigenschaften > Erweiterte Eigenschaften > Eigenschaften > Eingabe
- Importieren.

Importieren von Explosionsansichten, gespeicherten
Ansichten und benannten Ansichten aus SOLIDWORKS
Dateien

Sie kdnnen Explosionsansichten, gespeicherte Ansichten und benannte Ansichten aus
SOLIDWORKS Dateien importieren.

Siehe Composer Hilfe: Verwalten von (Standard-)Dokumenteigenschaften > Erweiterte
Eigenschaften > Eigenschaften > Eingabe - Importieren.

Eingelegter Text fur lineare Pfeile

Die Eigenschaft Eingelegter Text zeigt Text in linearen Pfeilen an.

Siehe Composer Hilfe: Akteureigenschaften bearbeiten > Markup-Eigenschaften.
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Verbesserung des schreibgeschutzten Modus fur
Animationsbibliothek-Vorlagen

Sie kénnen Anderungen vornehmen, wenn Eigenschaftswerte schreibgeschiitzt sind.

Mit dem Parameter MakeAngleAxisDistPtEditable flr die XML-Vorlagen der
Animationsbibliothek kénnen Sie die Winkel-, Achsen- und Abstandseigenschaften
animierter Akteure im Animationsbibliothek-Workshop als bearbeitbar festlegen, wenn
Eigenschaftswerte schreibgeschiitzt sind. Siehe Composer Hilfe > Animationen erstellen
> XML-Beispiel fiir benutzerdefinierte Animationen.

Unterstutzung des MP4-Formats fir Animationen

Sie kdnnen Videos im FLV-, MKV- und MP4-Format sowie im AVI-Format speichern.

Siehe Composer Hilfe: Arbeiten in Workshops > Video-Workshop und Arbeiten mit der
Multifunktionsleiste > Meni ,,Datei".

Warnmeldung vor dem Trennen externer
Baugruppenverknipfungen

Es wird eine Warnmeldung wird angezeigt, wenn Sie einen Vorgang starten, der externe
Baugruppenverknipfungen trennt.

Die Warnmeldung wird in einem Composer Projekt (. SmgProj-Datei) oder in einer komplett
aufgegliederten Produktstruktur (.Smgxml-Datei) angezeigt. Sie werden aufgefordert,

den Vorgang zu bestétigen. Siehe Composer Hilfe: Importieren und Offnen von Dateien
> Informationen zu Composer Dateitypen > Trennen externer Baugruppenverknipfungen.

SOLIDWORKS Composer Sync

Importieren von Erscheinungsbildern aus SOLIDWORKS
Dateien

Sie haben die Méglichkeit, Erscheinungsbilder aus SOLIDWORKS Dateien zu importieren.

Zuvor importierte Composer alle Erscheinungsbilder im Hintergrund, unabhangig davon,
ob Sie sie bendétigten. Siehe Composer Hilfe: Composer Hilfe: VVerwalten von
(Standard-)Dokumenteigenschaften > Erweiterte Eigenschaften > Eigenschaften > Eingabe
- Importieren.
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Importieren von Explosionsansichten, gespeicherten

Ansichten und benannten Ansichten aus SOLIDWORKS
Dateien

Sie kédnnen Explosionsansichten, gespeicherte Ansichten und benannte Ansichten aus
SOLIDWORKS Dateien importieren.

Siehe Composer Hilfe: Verwalten von (Standard-)Dokumenteigenschaften > Erweiterte
Eigenschaften > Eigenschaften > Eingabe - Importieren.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Hinzufiigen von Bohrungs-Callouts in Schnittansichten

e Alternativpositions-Ansichten

e Volistindige GroBschreibung von BemaBungen und Bohrungs-Callouts
e KettenbemaBungen

e Gewindedarstellungen

e Erstellen von Markierungen fiir Zeichnungen

e Benutzerdefinierte MaBstabe fiir Zeichenbldtter und Ansichten
e Konstruktionsbibliothek

e Detaillierungsmodus

e Bezugsstellen mit BemaBungen versehen

e Flaggenanmerkungen

e Perspektivisch verkiirzte BemaBBungen

e Standardmasige Verkniipfung von Kind- und Eltern-Ansichten
e Speicherort fiir neue Zeichnungen

e Leistungsverbesserungen in Zeichnungen

e Render-Pipeline in Zeichnungen

e Symbole in Blattformaten

Hinzuflgen von Bohrungs-Callouts in
Schnittansichten

Sie kdnnen Bohrungs-Callouts auf kreuzgeschnittene Bohrungen und Schlitze anwenden.

Sie kdnnen die Callouts in Schnittansichten, Ausbruchsansichten und Detailansichten
anwenden. Die Callouts kdnnen auf die folgenden Features angewendet werden:

e Bohrungsassistent-Bohrungen und -Schlitze

e Erweiterte Bohrungen

e Bohrungen, die mit Schnitt-Rotation erzeugt wurden

e Bohrungen und Schlitze, die mit Schnitt-Linear austragen erzeugt wurden
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So filigen Sie Bohrungs-Callouts in Schnittansichten hinzu:

SECTIGH &-A

1. Klicken Sie auf Bohrungsbeschreibung “# Beschriftungs-Symbolleiste) oder
Einfiigen > Beschriftungen > Bohrungsbeschreibung.

Der Mauszeiger andert sich zu U@,

2. Wahlen Sie ein beliebiges Liniensegment der Querschnittsbohrung aus.

e Wahlen Sie eine Seitenkante durch Klicken aus:

I}U

SECTIOM A-A

e Klicken Sie, wahrend Sie die Umschalttaste gedriickt halten, um eine obere oder
untere Kante auszuwahlen:

7]

SECTION A-A

3. Klicken Sie, um den Callout zu platzieren.

{E_‘}HOOTHRUALL 2 @ .60 THRELUALL

L 1?2148 T &0 W 12,60 W 0

il

SECTIOM A-A
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Alternativpositions-Ansichten

In Teilezeichnungen kénnen Sie Alternativpositions-Ansicht verwenden, um zwei
Konfigurationen eines Teils in einer einzigen Ansicht zu Uberlagern. In Baugruppen- und
Teilezeichnungen kdnnen Sie Feature bearbeiten verwenden, um einen PropertyManager
zu 6ffnen und Anderungen an der Ansicht zu definieren.

Erstellen von Alternativpositions-Ansichten — Teile

In Teilezeichnungen kdnnen Sie Alternativpositions-Ansicht verwenden, um zwei
Konfigurationen eines Teils in einer einzigen Ansicht zu Uberlagern. Die beiden
Konfigurationen miissen bereits im Teilemodell vorhanden sein, bevor Sie die
Alternativpositions-Ansicht erstellen kénnen.

Dies ist nitzlich, um ein Teil anzuzeigen, das Sie aus einem anderen Teil erstellen. Sie
kénnen beispielsweise Standard-Abzweigdosen mit Befestigungslaschen erwerben und
dann die Laschen maschinell entfernen. Sie kénnen eine Zeichenansicht der bearbeiteten
Konfiguration erstellen und dann die Alternativpositions-Ansicht hinzufligen, um die
gekaufte Konfiguration anzuzeigen.

In diesem Beispiel hat das Teilemodell zwei Konfigurationen:

e Buy_01 fir die gekaufte Abzweigdose (mit Laschen)
e Mod_99 flr die bearbeitete Abzweigdose (ohne Laschen)

So erstellen Sie Alternativpositions-Ansichten fiir Teile:
1. Erstellen Sie eine Ansicht der bearbeiteten Abzweigdose (Mod_99).

3

&

2. Wahlen Sie die Ansicht aus und klicken Sie auf Alternativpositions-Ansicht F
(Zeichnungs-Symbolleiste).

3. Wahlen Sie im PropertyManager unter Vorhandene Konfiguration die Konfiguration
der gekauften Abzweigdose (Buy_01) aus.

4. Klicken Sie auf ¥ .

Phantomlinien zeigen die Laschen der Konfiguration ,Buy_01".

Y ot
Ly
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Bearbeiten von Alternativpositions-Ansichten

In Teilezeichnungen kénnen Sie die Alternativpositions-Konfiguration durch eine
vorhandene Konfiguration aus dem Teilemodell ersetzen.

In Baugruppenzeichnungen kénnen Sie eine Alternativpositions-Konfiguration durch eine
vorhandene Konfiguration aus dem Baugruppenmodell ersetzen oder eine neue
Konfiguration definieren.

In Baugruppen- und Teilezeichnungen konnen Sie Feature bearbeiten verwenden, um
einen PropertyManager zu 6ffnen und Anderungen an der Ansicht vorzunehmen.

In diesem Beispiel zeigt die Alternativpositions-Ansicht die beiden Laschen der gekauften
Konfiguration (Buy_01).

wy
LT

Sie ersetzen sie durch eine gekaufte Konfiguration mit einer anderen Laschengeometrie
(Buy_02).

So bearbeiten Sie Alternativpositions-Ansichten fiir Teile:
1. Gehen Sie im FeatureManager® wie folgt vor:

a) Erweitern Sie Blatt [] und erweitern Sie dann die Zeichnungsansicht , die
die Alternativpositions-Ansicht enthalt.

b) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Alternativposition F und klicken
Sie dann auf Feature bearbeiten.

2. Wahlen Sie im PropertyManager flir Bestehende Konfiguration eine andere
Konfiguration (Buy_02) aus, die als alternative Ansicht verwendet werden soll.

3. Klicken Sie auf ¥ .

Phantomlinien zeigen die Laschen der Konfiguration ,Buy_02".
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Vollstandige Grof3schreibung von Bemaliungen
und Bohrungs-Callouts

Sie kédnnen BemaBungen und Bohrungs-Callouts so einstellen, dass Zeichen im
Grafikbereich in GroBbuchstaben angezeigt werden.

Sie kdnnen ausgewahlte BemaBungen und Bohrungs-Callouts in GroBbuchstaben anzeigen
lassen. Wahlen Sie im PropertyManager fir eine beliebige BemaBung oder einen
Bohrungs-Callout unter BemaBungstext die Option Alles in GroBbuchstaben aus.

Sie kénnen als Standardwert fir alle neuen BemaBungen und Bohrungs-Callouts in einem
Dokument , Alles in GroBbuchstaben™ festlegen. Klicken Sie in einem beliebigen Teil, einer
Baugruppe oder einer Zeichnung auf Extras > Optionen > Dokumenteigenschaften
> Entwurfsnorm. Wahlen Sie unter GroBbuchstaben die Option Alles in
GroBBbuchstaben fiir BemaBungs- und Bohrungsbeschreibungen aus.

Kettenbemaliungen

Sie kdnnen eine Kette zugeordneter BemaBungen erzeugen, die von einem Feature zum
nachsten gemessen werden.

Sie kédnnen KettenbemaBungen in Zeichnungen sowie in Skizzen von Teilen und
Baugruppen erstellen. KettenbemaBungen sind von der Geometrie gesteuerte
ReferenzbemaBungen. Sie kénnen ihre Werte weder andern noch zum Steuern des Modells
verwenden.

Wenn Sie KettenbemaBungen erstellen, wird die Anfangskante der Kette durch Ihre erste
Auswahl definiert. Nachfolgende Auswahlen werden von einer Auswahl zur nachsten
gemessen. Sie kénnen Elemente wie Kanten, Eckpunkte, Kreise und Mittelpunkte
auswahlen.

Erstellen von Kettenbemallungen

So erstellen Sie KettenbemafBungen:

1. Klicken Sie auf KettenbemaBung (BemaBungen/Beziehungen-Symbolleiste) oder
auf Extras > BemaBungen > Kette.

2. Wahlen Sie die erste Kante aus.

s UI
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3. Kilicken Sie auf Features, um sie dem Kettensatz hinzuzuftigen.

10.00

Vorhandenen Kettenbemalliungen Bemallungen hinzufigen

So filgen Sie einem Satz von KettenbemafBungen eine GesamtbemaBung manuell
hinzu:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige BemaBung im Satz und klicken
Sie dann auf Insgesamt hinzufiigen.

So fiigen Sie einem Satz von KettenbemaBungen weitere BemaBungen hinzu:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige BemaBung im Satz, klicken
Sie auf Zu Kette hinzufiigen und wahlen Sie dann andere Elemente aus, die der
Kette hinzugefligt werden sollen.

Sie kdnnen eine BemaBung aus einem Satz von KettenbemaBungen I6schen. Die
umgebenden BemaBungen werden automatisch angepasst, um Liicken in der Kette zu
vermeiden.

So automatisieren Sie gangige Aktionen fiir KettenbemaBungen:

1. Klicken Sie auf Extras > Optionen > Dokumenteigenschaften > BemafBBungen
> Linear.

2. Wahlen Sie unter KettenbemaBung die folgenden Optionen aus:

Option Bezeichnung

GesamtbemaBung zur Flgt automatisch eine GesamtbemaBung
KettenbemaBung hinzufiigen hinzu, wenn Sie einen Satz von
KettenbemaBungen erstellen.

Letzte ReferenzbemaBung hinzufiigen (Verfligbar, wenn die Option
GesamtbemaBung zur
KettenbemaBung hinzufiigen
ausgewahlt ist.) Fligt automatisch eine
endglultige ReferenzbemalBung hinzu,
wenn Sie einen Satz von
KettenbemaBungen erstellen.
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Konvertieren zwischen Bezugs- und Kettenbemaliungen

Sie kédnnen BezugsbemaBungen in KettenbemaBungen umwandeln und umgekehrt.
So konvertieren Sie eine KettenbemaBung in eine BezugsbemaBung:

e Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige BemaBung in dem Satz und
wahlen Sie dann In Basis umwandeln aus.

Die BemaBungen werden in eine BezugsbemaBung gedndert:

© | | .

10.00

20,00

#5.00
85.00

So konvertieren Sie eine BezugsbemaBung in eine KettenbemaBung:

o Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige BemaBung in dem Satz und
wahlen Sie dann In Kette umwandeln aus.

Die BemaBungen werden in eine KettenbemaBung geandert:

1000
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Gewindedarstellungen

Hinzufligen von Callouts fur Bohrungen ohne
Bohrungsassistent

Sie kdnnen Gewindedarstellungs-Callouts zu Bohrungen hinzufligen, die nicht mit dem
Bohrungsassistenten erzeugt wurden.

Verwenden Sie in der Seitenansicht einer Bohrung das Werkzeug Intelligente BemafBung,
um den Gewinde-Callout gemaB der Definition im Feature ,Gewindedarstellung" im Quellteil
oder der Baugruppe hinzuzuftigen.

1. Klicken Sie auf Intelligente BemaBung & (Symbolleiste
~BemaBungen/Beziehungen™) oder wéhlen Sie Extras > BemaBungen > Intelligent
aus.

2. Wahlen Sie die beiden Silhouettenkanten der Gewindedarstellung aus.

w

3. Klicken Sie, um die BemaBung zu platzieren.

Der Bohrungs-Callout wird angezeigt.
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Beschreibungen fur Aullengewinde hinzufugen

In Zeichnungen kénnen Sie Gewindedarstellungs-Beschreibungen zu
AuBengewindedarstellungen hinzufligen.

Die Gewindebeschreibung wird im Gewindedarstellungs-Feature des Quellteils oder der
Quellbaugruppe definiert. Mit dem Werkzeug Intelligente BemaBung kénnen Sie die
Beschreibung in einer Seitenansicht oder Schnittansicht des Aussengewindes hinzufiigen.

So fligen Sie die Beschreibung hinzu:

1. Klicken Sie auf Intelligente BemafBung & (Symbolleiste
~BemaBungen/Beziehungen") oder wahlen Sie Extras > BemaBungen > Intelligent
aus.

2. Wahlen Sie die beiden Silhouettenkanten der Gewindedarstellung aus.

Der Zeiger andert sich zu g , wenn er sich Uber einer Silhouettenkante einer
Gewindedarstellung befindet.

T T

3. Klicken Sie, um die BemaBung zu platzieren.

Die Gewindebeschreibung wird an die duBere Geometrie des Zylinders angefligt.

5/16-24

T T
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Vereinfachung von Callouts

In Teilen, Baugruppen und Zeichnungen kdénnen Sie den Typ des Gewindes (z. B.
Maschinengewinde oder Gerades Rohrgewinde) aus den Callouts fir
Gewindedarstellungen ausschlieBen.

So vereinfachen Sie Callouts:

Deaktivieren Sie im PropertyManager Gewindedarstellung unter Gewindebeschreibung
die Option Typ anzeigen.

So legen Sie die Standardeinstellung fiir Typ anzeigen fest:

Klicken Sie auf Extras > Optionen > Dokumenteigenschaften > Beschriftungen
und aktivieren oder deaktivieren Sie Typ in Gewindebeschreibungen anzeigen.

Erstellen von Markierungen fur Zeichnungen

Sie kédnnen Markierungen zu Zeichnungen auf Geraten mit und ohne Touchscreen
hinzufigen.

Alle Markierungen werden im FeatureManager® unter Markierungen angezeigt.
Diese Optionen sind fiir ein aktives Blatt verfligbar, wenn Sie im FeatureManager mit der
rechten Maustaste auf Markierung “ klicken:

& Markierung
bearbeiten

a5 Formteil Zoomt auf die Markierung.

& Ausblenden

e Markierung Exportiert Markierungen in einem der folgenden
exportieren Dateiformate: .pdf, .bmp, .jpg, .png und .tif.

Weitere Informationen zu Markierungsanderungen finden Sie unter Markierungen auf
Seite 22.

So erstellen Sie Markierungen in Zeichnungen:

1. Offnen Sie auf einem Gerat ohne Touchscreen eine Zeichnung und klicken Sie im
CommandManager auf die Registerkarte Markierung.

Wenn die Registerkarte Markierung nicht verfiigbar ist, klicken Sie im
CommandManager mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf
Registerkarten > Markierung.

2. Klicken Sie auf Markierung @ auf der Registerkarte Markierung.

Im FeatureManager wird unter Markierungen eine neue Markierung angezeigt.
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3. Klicken Sie auf Zeichnen % (Markierung-Symbolleiste), um Markierungsinhalte mit
der Maus hinzuzufiigen.

4. Klicken Sie auf Markierung beenden {'ﬁ, um die Markierung zu speichern.
5. Um die Markierung zu exportieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf

Markierung % und dann auf Markierung exportieren €3,
6. Klicken Sie im Dialogfeld auf Speichern.

Benutzerdefinierte Mallstabe fur Zeichenblatter
und Ansichten

Der Workflow zum Festlegen von benutzerdefinierten MaBstaben flir Zeichenblatter und
Ansichten wurde verbessert.

Festlegen von benutzerdefinierten Malstaben fur
Zeichenblatter

Die MaBstabsliste in der Statusleiste enthalt eine Option zum Festlegen eines
benutzerdefinierten MaBstabs fiir Zeichenblatter.

So legen Sie benutzerdefinierte MaB3stdbe fiir Zeichenblitter fest:

1. Klicken Sie in der Statusleiste auf den MaBstab.
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2. Klicken Sie in der Liste auf Benutzerdefiniert.
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3. Geben Sie im Dialogfeld einen MaBstab im Format x:x oder x/x ein.
4. Klicken Sie auf OK.

Festlegen benutzerdefinierter Mal3stabe fur
Zeichnungsansichten

Im PropertyManager Zeichnungsansicht kdnnen Sie Benutzerdefinierten Maf3stab
verwenden auswahlen und sofort einen benutzerdefinierten MaBstab eingeben.

Zuvor mussten Sie nach der Auswahl von Benutzerdefinierten Ma3stab verwenden
in das Feld klicken, nach oben bldttern, Benutzerdefiniert auswahlen und dann den
MafBstab in ein anderes Feld eingeben.

So legen Sie benutzerdefinierte MaBstabe fiir Zeichnungsansichten fest:

1. Wahlen Sie in einer Zeichnung eine vorhandene Ansicht aus oder fligen Sie eine neue
Ansicht ein.

2. Wahlen Sie im PropertyManager unter MaBstab die Option Benutzerdefinierten
MaBstab verwenden aus.
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3. Geben Sie im Feld einen MaBstab im Format x:x oder x/x ein.

Scale ~

l:) Use sheet scale
@ Use custom scale

[ &1 v

Sie kdnnen auch auf ™ klicken und einen vordefinierten MaBstab in der Liste
auswahlen.

Andern der Liste der verfiigbaren MaRstébe

Sie kdnnen steuern, welche MaB3stabe in der Liste angezeigt werden, auf die Sie Uber die
Statusleiste und den PropertyManager Zeichenansicht zugreifen kdnnen. Dieselbe Liste
wird sowohl flir Zeichenblatter als auch fir Zeichenansichten verwendet.

Die Liste wird in einer Datei namens drawingskales.txt definiert, die Sie bearbeiten
kdnnen, um MaBstabe hinzuzufligen oder zu entfernen. Die Datei enthdlt Anweisungen
zum Bearbeiten der Liste.

Der Standardspeicherort der Datei lautet:
Installationsverzeichnis\SOLIDWORKS\lang\Sprache.
So geben Sie einen anderen Speicherort fiir die Datei an:

1. Klicken Sie auf Extras > Optionen > Dateipositionen.
2. Wahlen Sie unter Ordner anzeigen fiir die Option ZeichenmaBstabnormen aus.
3. Legen Sie die Position fest und klicken auf OK.

Konstruktionsbibliothek

Wenn Sie einen Bezugshinweis speichern, der Symbole und verknlpfte Werte enthalt,
speichert die Software diese Symbole und Werte im Bezugshinweis. Wenn Sie den
Bezugshinweis aus der Konstruktionsbibliothek in eine andere Zeichnung einfligen, werden
die gespeicherten Symbole und Werte korrekt angezeigt.

Die gespeicherten Symbole und Werte sind nicht mit dem urspriinglichen Bezugshinweis
aus dem Originaldokument verknupft.

Zuvor hat die Software die Symbole und verknlpften Werte nicht im Bezugshinweis in
der Konstruktionsbibliothek gespeichert und beim Einfligen in eine andere Zeichnung
wurde ein Fehler angezeigt.

Diese Funktion wird flir Bezugshinweise unterstitzt, die der Konstruktionsbibliothek in
SOLIDWORKS® 2020 oder héher hinzugefiigt wurden. Bezugshinweise, die in friiheren
Versionen der Konstruktionsbibliothek hinzugefligt wurden, zeigen weiterhin Fehler an.
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Detaillierungsmodus

Im Detaillierungsmodus kénnen Sie groBe Zeichnungen schnell 6ffnen. Die Modelldaten
werden nicht geladen, aber Sie kénnen Beschriftungen in der Zeichnung hinzufiigen und
bearbeiten.

Der Detaillierungsmodus ist nitzlich, wenn Sie Zeichnungen groBer Baugruppen oder
Zeichnungen mit vielen Blattern, Konfigurationen oder ressourcenintensive Ansichten
geringfligig bearbeiten missen.

Der Detaillierungsmodus ist fliir Zeichnungen verfligbar, die in SOLIDWORKS 2020 und
héher gespeichert sind.

Erstellen von BemalRungen und Beschriftungen

Im Detaillierungsmodus erstellen Sie BemaBungen und Beschriftungen genau so wie im
Modus flr die vollstandige Darstellung.

Ausnahme: Sie kénnen keine BemaBungen oder Beschriftungen erstellen, flr die
Modellinformationen erforderlich sind, wie z. B. Bohrungsbeschreibungen,
Gewindedarstellungen oder Verknipfungen zu Modelleigenschaften.

Wenn eine Zeichnung im Detaillierungsmodus gedffnet ist und Sie ein zugeordnetes Teil
oder eine Baugruppe andern und speichern, wird eine Meldung zu einem veralteten
Element angezeigt.

Das Tool Zeichnung vollstandig darstellen wird immer im CommandManager angezeigt,
sodass Sie die Zeichnung jederzeit vollstandig darstellen kénnen.

Speichern

Sie kénnen Ihre Anderungen in der vorhandenen Zeichnungsdatei speichern, ohne den
Detaillierungsmodus zu verlassen. Fir das Speichern im Detaillierungsmodus ist kein
separates Speicherformat erforderlich.

e Wenn Sie die Zeichnung im Detaillierungsmodus speichern und dann schlieBen und
erneut 6ffnen, kénnen Sie die im Detaillierungsmodus erstellten Elemente weiter
bearbeiten.

e Wenn Sie die Zeichnung im Modus fir die vollsténdige Darstellung speichern, werden
die von Ihnen im Detaillierungsmodus erstellten BemaBungen und Beschriftungen
vollstandig dargestellt und gespeichert. Wenn Sie dann die Zeichnung schlieBen und
sie im Detaillierungsmodus erneut 6ffnen, ist die Mdglichkeit, die vollstandig
dargestellten BemaBungen und Beschriftungen zu bearbeiten, eingeschrankt. Sie
kdnnen nur ihre Position &ndern oder sie 16schen.

Im Detaillierungsmodus verfligbare Funktionen

Sie kdnnen die folgenden BemaBungen und Beschriftungen erstellen:

e Bezugshinweise, einschlieBlich e SchweiBnaht-Callouts
Bezugshinweise mit Hinweislinien e Form- und Lagetoleranzen
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Lineare und kreisférmige e Bezugssymbole
Bezugshinweismuster e Bezugsstellen-Rahmen

Symbole Oberflachenbeschaffenheit e Radiale und lineare BemaBungen,
Versionssymbole einschlieBlich der Verwendung des
Versionswolken Werkzeugs Intelligente BemaBung
Einbauortbeschriftungen ¢ OrdinatenmaBe

Sticklistensymbole e Steigende WinkelbemaBungen

Magnetische Linien

Dariber hinaus kénnen Sie Folgendes tun:

Andern Sie Position, Drehung und Beschriftungen in Zeichenansichten.

Kopieren oder schneiden Sie Zeichenansichten aus und fiigen Sie sie auf demselben
oder auf anderen Blattern in derselben Zeichnung ein.

Fligen Sie innerhalb von Anmerkungen Verknipfungen zu den angezeigten
BemaBungswerten und anderen verknipfbaren Anmerkungen hinzu.

Flgen Sie Skizzenbldcke ein.

Fligen Sie allgemeine und Revisionstabellen hinzu. Andere Tabellentypen kénnen nicht
hinzugefligt werden.

Wahlen Sie die angezeigte Geometrie aus, z. B. Modellkanten und Skizzen. Verwenden
Sie Sonstiges auswahlen, um andere auswahlbare Elemente zu suchen. Modellflachen
kdénnen in Zeichenansichten nicht ausgewahlt werden.

Speichern Sie die Datei als PDF/DXF-Datei oder drucken Sie sie als PDF.

Einschrankungen

Sie kénnen keine neuen Zeichenansichten erstellen.
Mittellinien, Mittelkreuze oder Schraffuren kénnen nicht erstellt werden.
Das Werkzeug Riickgangig kann nicht verwendet werden.

Schnittansichten in Entwurfsqualitat kédnnen nicht ausgewahlt oder in DXF/DWG
exportiert werden.

Der Detaillierungsmodus ist fir abgeldste Zeichnungen nicht verfligbar.

Offnen von Zeichnungen im Detaillierungsmodus

Mit dem Werkzeug Offnen kdnnen Sie Zeichnungen im Detaillierungsmodus 6ffnen.

Im Detaillierungsmodus kénnen Sie BemaBungen und Beschriftungen in der Zeichnung
hinzufiigen und bearbeiten. Die Modelldaten werden jedoch nicht geladen.

Der Detaillierungsmodus ist flir Zeichnungen verfligbar, die in SOLIDWORKS 2020 und
héher gespeichert sind.

So 6ffnen Sie Zeichnungen im Detaillierungsmodus:

1.

2.

Klicken Sie auf Offnen a4} (Standard-Symbolleiste) oder auf Datei > Offnen. Sie
haben auch die Mdglichkeit, die Tastenkombination Strg+0 zu verwenden.

Wahlen Sie im Dialogfeld unter Dateityp die Option SOLIDWORKS Zeichnung
(*.drw; *.slddrw) aus.
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3. Navigieren Sie zur gewlinschten Zeichnung.

4. Wahlen Sie im Dialogfeld unter Modus die Option Detaillierung & aus.
5. Klicken Sie auf Offnen.

Wenn sich eine Zeichnung im Detailmodus befindet:

e Im obersten Knoten des FeatureManagers wird = angezeigt.

e An den Dateinamen in der oberen Leiste des SOLIDWORKS Fensters wird
[Detaillierung] angehangt.

Bezugsstellen mit Bemallungen versehen

In Teil- und Baugruppenmodellen kénnen Sie mithilfe von BemaBungen die Position und
Form von Bezugsstellen steuern.

Positionieren von Bezugsstellen ohne Skizzen

Sie kdnnen das Werkzeug Intelligente BemafBBung & ohne Skizze verwenden, um
steuernde und gesteuerte BemaBungen auf Bezugsstellen zu platzieren. Sie kénnen die
BezugsbemaBungen verwenden, um die Position des Anfligepunkts der Hinweislinie der
Bezugsstelle zu steuern.

Bemaliungen fur Bezugsstellen-Formen

Sie kdnnen BemaBungen direkt zu Bezugsstellen-Formen hinzufligen. Sie kénnen die
Position dieser BemaBungen durch Ziehen @ndern.

Wahlen Sie im PropertyManager Bezugsstelle die Option BemaBungen anzeigen aus.

Flaggenanmerkungen

Flaggenanmerkungssammlung

Die Beschriftungstibersicht wird nur in Zeichnungen angezeigt, die Flaggenanmerkungen
enthalten.

Sortieren von Flaggenanmerkungen

Um einen Stapel von Flaggenanmerkungen zu sortieren, klicken Sie mit der rechten
Maustaste und wahlen Sie Sortierschichtung aus. Bei einem Stapel von
Stlcklistensymbolen, der Flaggenanmerkungen enthalt, sortiert die Software die
Flaggenanmerkungen separat, nachdem sie die anderen Stlicklistensymbole sortiert hat.
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Perspektivisch verkurzte Bemaldungen

Pfeilarten

Fir perspektivisch verkiirzte BemaBungen stehen zwei neue Pfeilarten zur Verfligung.

Klicken Sie auf Extras > Optionen > Dokumenteigenschaften > Entwurfsnorm >
BemaBungen > Linear. Die neuen Optionen unter Perspektivisch verkiirzt lauten:

Gerade

Einzelner Pfeil —_—

Entwurfsnormen

Perspektivisch verkiirzte BemaBungen sind flir alle Entwurfsnormen verfligbar. Zuvor
waren sie nur flir die ANSI-Entwurfsnorm verfligbar.

Standardmalige Verknupfung von Kind- und
Eltern-Ansichten

Wenn Sie eine projizierte Ansicht erstellen, ist die Zeichenansicht-Eigenschaft Benannte
Konfiguration verwenden standardmaBig auf <Mit Eltern verkniipfen> festgelegt.
Zuvor war die Eigenschaft auf Standard festgelegt.

Dieses Verhalten gilt nur fir projizierte Ansichten, die in SOLIDWORKS 2020 oder hdher
erstellt wurden.

Speicherort fir neue Zeichnungen

Wenn Sie eine neue Zeichnung speichern, ist der Standardordner im Dialogfeld Speichern
oder Speichern unter der Ordner, in dem das Modell in der ersten Ansicht der Zeichnung
gespeichert wurde.

Sie konnen dieses Verhalten auBer Kraft setzen, indem Sie unter Extras > Optionen >
Dateipositionen > Ordner anzeigen fiir > StandardmaBiger Speicherordner einen
Standardordner angeben.

Leistungsverbesserungen in Zeichnungen

Wenn Sie eine Zeichnung aus einer offenen Baugruppe heraus erstellen, erfolgt die
Erstellung der ersten Ansicht mdglicherweise schneller als in friiheren Versionen.
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Render-Pipeline in Zeichnungen

Zeichnungen und Zeichnungsbeschriftungen profitieren von der in SOLIDWORKS 2019
eingefuhrten Grafikarchitektur, die die Grafikbeschleunigung und die Skalierung der
Bildqualitét Gtber mehrere Grafikkarten hinweg implementiert hat.

Diese Architektur bietet eine reaktionsfahigere Echtzeitanzeige, insbesondere bei groBen
Modellen. Sie nutzt moderne OpenGL (4.5) und hardwarebeschleunigte Wiedergabe zur
Aufrechterhaltung einer hohen Detailgenauigkeit und Frame-Rate beim Schwenken,
Zoomen oder Drehen groBer Modelle. Diese Leistungsverbesserungen werden durch
hochwertigere Grafikkarten potenziert, die in friheren Versionen der SOLIDWORKS
Software nicht vollstandig unterstitzt wurden.

Symbole in Blattformaten

Sie kdnnen Anmerkungen zu Form- und Lagetoleranzen und Oberflachenbeschaffenheiten
in Blattformate aufnehmen. Die Anmerkungen dlirfen keine Hinweislinien enthalten.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Fertigungsmodelle im 3DEXPERIENCE Marketplace|Make

e Leistungsverbesserungen bei eDrawings

e Qualitat

e Unterstiitzung fiir SOLIDWORKS Zeichnungen

e Unterstiitzung fiir konfigurationsspezifische $PRPSHEET-Eigenschaften
e TextmaBstab in 3D-Ansichten

e Virtual Reality

eDrawings® Professional ist in SOLIDWORKS® Professional und SOLIDWORKS Premium enthalten.

Fertigungsmodelle im SDEXPERIENCE
Marketplace|Make

Sie kdnnen sTL-Dateien aus eDrawings in den 3DEXPERIENCE Marketplace|Make fir die
Fertigung hochladen. Dies unterstitzt Sie bei der Suche nach Anbietern, die Ihnen
Fertigungsangebote liefern.

So stellen Sie Modelle in 3SDEXPERIENCE Marketplace|Make her:

1. Offnen Sie in eDrawings eine STL-Datei.

2. Kilicken Sie auf Modell fiir Fertigung in Marketplace hochladen .

3. Kilicken Sie auf OK, um die Warnung zu akzeptieren, dass das Dokument auf den DS
Server hochgeladen wird.

4. Klicken Sie im Dialogfeld 3DEXPERIENCE Marketplace | Make auf Angebot anfordern
und befolgen Sie die Anweisungen.

Leistungsverbesserungen bei eDrawings

Die Leistung wurde verbessert, wenn Sie den Mauszeiger Uber Elemente bewegen und
diese mit den Werkzeugen Messen und KennzeichnungsbemaBungen auswadhlen.
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Qualitat

Wenn Sie ein SOLIDWORKS oder eDrawings Teil oder eine Baugruppe in eDrawings 6ffnen:

2D-Anmerkungen, allgemeine Tabellen und Stlicklisten im Ordner Bezugshinweise
des FeatureManagers®:

e Verhalten sich wie in der SOLIDWORKS Software mit derselben Ausrichtung und
Positionierung.

e Bleiben beim Drehen oder Zoomen von Modellen parallel zum Bildschirm.

Sie kdnnen Tabellen an eine beliebige Stelle im Grafikbereich verschieben.

Gewindedarstellungen bleiben sichtbar. (Gilt nur flir SOLIDWORKS
Teile-/Baugruppendateien, wenn Sie die Grafikbeschleunigung auf
Maximalgeschwindigkeit einstellen.)

Zu den Verbesserungen flr 2D-Notizen gehéren:

Méglichkeit zum Zoomen und e Symbole zur Angabe der
Ein-/Ausschalten von Bezugshinweisen Oberflachenbeschaffenheit. Korrektur von
Stiicklistenanzeige. Korrektur der Symbollinien, Textposition, Winkel und
Ausrichtung, GréBe und Anzeige.

Hervorhebungsebene des o Text. Korrektur gespiegelter Notizen,
Blatthintergrunds. Kursivschrift, Winkel, Schriftart und
Farbe Bezugshinweispositionierung.

Symbole fir Form- und Lagetoleranzen.
Korrektur von Position, Drehung,
Rahmenlinien und spezifischen Winkeln
bei allgemeinen Toleranzen.

Verbesserungen bei nicht zugewiesenen Elementen und Beschriftungen:

Stlcklisten. Drehung mit Modell und korrigiertem Hintergrundpapierformat.

Bezugshinweise: Korrektur des Winkels und der Positionierung, Bezugshinweise werden
mit dem Modell verschoben, vergroBert bzw. verkleinert und Bezugshinweise kdnnen
ein- und ausgeschaltet werden.

Verbesserungen an allgemeinen Tabellen:

Tabellenzeilen und Text werden synchronisiert.

Der Text wird richtig ausgerichtet.

Die Tabellen bewegen sich, wenn Sie Modelle drehen.
Mdglichkeit zum Ein-/Ausblenden von Tabellen.

Das Hintergrundpapier hat das richtige Format.

Diese Verbesserungen gelten fir die Dateiformate . SLDPRT, .SLDASM, .EPRT und .EASM.
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Unterstutzung fur SOLIDWORKS Zeichnungen

Wenn Sie SOLIDWORKS Zeichnungen uber Hyperlinks 6ffnen (auch wenn die Links
Leerzeichen im Pfad oder Dateinamen enthalten), werden die Zeichnungen ordnungsgemani
in eDrawings gedffnet.

Unterstutzung fur konfigurationsspezifische
$PRPSHEET-Eigenschaften

Wenn Sie eine konfigurationsspezifische Eigenschaft in einer Quelldatei (. SLDPRT oder
.SLDASM) andern, zeigt die Eigenschaft $PRPSHEET in der verknlpften Zeichnung den

aktualisierten Wert an. Sie miissen die Zeichnung nicht in der SOLIDWORKS Software
o6ffnen und speichern.

Diese Verbesserung gilt fir Folgendes:

e SOLIDWORKS Schnellansicht
e eDrawings Desktop einschlieBlich der Integration in SOLIDWORKS PDM Desktop Client
e eDrawings Web Viewer mit Integration in SOLIDWORKS PDM Web2 Client

Textmaldstab in 3D-Ansichten

Wenn Sie ein SOLIDWORKS Modell mit 3D-Ansichten in eDrawings verdffentlichen, bleibt
der MafB3stab des Texts gleich.

Deaktivieren Sie in SOLIDWORKS die Option Text immer in derselben Gréf3e anzeigen
im Dialogfeld Beschriftungseigenschaften und legen Sie den TextmaBstab fir die
3D-Ansichten fest. Alle 3D-Ansichten in der eDrawings Datei behalten den gleichen
TextmaBstab wie in der SOLIDWORKS Datei bei.

Dies gilt sowohl flir .eprt- als auch flr .easm-Dateien.

Virtual Reality

Mit Virtual Reality (VR) kénnen Sie Modelle in einem 1:1-MaBstab betrachten.

Mit den VR-Headsets HTC VIVE™ und VIVE Pro™ kénnen Sie sich in VR um und durch Ihr
Modell bewegen. Sie kédnnen jedes Teil in Baugruppen untersuchen und die Baugruppen
jeweils einzeln zerlegen.

Computer mit Microsoft Windows® 10 1709 und héher und Valve SteamVR"™ unterstitzten
VR in eDrawings.

Controller-Interaktion

Der Controller unterstitzt zusatzliche Funktionen, wenn Sie mit Modellen interagieren.
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Schaltflache Funktionalitat

Erzeugt eine Explosionsansicht des Modells aus dem nicht-dominanten
Hand-Controller.

@ Setzt die Ansicht und das Modell zurtck.
Skaliert/dreht die Komponente. Wenn Sie die Komponente auswahlen
(Taste 4) und Taste 3 gedriickt halten, erfolgt die Skalierung oder Drehung

kontinuierlich. Zuvor mussten Sie mehrmals klicken, um zu skalieren oder
zu drehen.

. @ Platziert die Komponente.

. @ Andert den MaBstab.
. @ Dreht die Komponente.

Wenn die Komponente nicht ausgewahlt ist, werden Sie Uber Taste 3 an
die Stelle teleportiert, auf die Sie mit dem dominanten Hand-Controller
zeigen.

die Bearbeitung der Komponente mit der Taste 3 konzentrieren, ohne
gleichzeitig Taste 4 gedrlickt zu halten. Wenn Sie erneut Taste 4 klicken,
kehrt die Komponente an ihre urspringliche Position zuriick. Zuvor mussten
Sie Taste 4 gedrickt halten, um die Auswahl der Komponente beizubehalten.

@ Wahlt die Komponente mit einem einzigen Klick aus. Sie kénnen sich auf

Benutzerdefinierte Boden- und Himmelumgebungen

Sie kénnen Bilddateien hinzufligen, um benutzerdefinierte Boden- und Himmelumgebungen
in VR zu erstellen. Dafiir gibt es folgende Anforderungen:

e Boden. Dateien miissen im PNG- oder JpG-Format vorliegen.
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e Himmel. Dateien missen als Rektangularprojektion im PNG- oder JpPG-Format vorliegen.
Himmel missen als Rektangularprojektion vorliegen. Bilder miissen ein Seitenverhaltnis
von 2:1 aufweisen. Wiirfelige Abbildungen werden nicht unterstitzt.

Um Bilddateien fiir benutzerdefinierte Boden und Himmel hinzuzufligen, klicken Sie auf

e

VR-Optionen (wenn Sie ein VR-Modell gedffnet haben) oder Extras > VR-Optionen.
Navigieren Sie im Dialogfeld zu einem Ordner, der die Bilddateien enthalt, und klicken
Sie auf OK.

—ag E‘!’:M_ J n

o

.

Boden Himmel

Bereich ,Umgebung®

Sie kdnnen die Bodenskalierung im Bereich Umgebung E andern.

Bildqualitat
Die Bildqualitat in VR konnte durch folgende Faktoren verbessert werden:

¢ Vollbild-Kantenglattung
e GroBere Rendering-Entfernungen
e Realistische Reflexionen und Transparenzen fir Modelle
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Modellanzeige

Sie kédnnen Modelle anzeigen mit:

e Umgebungsverdunkelung (AO)
e Dynamische Schatten
e Erscheinungsbildern ohne RealView

Offnen von Modellen

Sie kdnnen mehrere Modelle in VR in eDrawings 6ffnen. Obwohl Sie im VR-Headset nur
ein Modell auf einmal anzeigen kénnen, kénnen Sie auf dem Desktop zwischen den
Modellen wechseln. In eDrawings kdnnen VR- oder Nicht-VR-Dokumente gedéffnet sein,
jedoch nicht beides gleichzeitig. Um zwischen VR- und Nicht-VR-Dokumenten zu wechseln,
schlieBen Sie alle aktuellen Dokumente in eDrawings.
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Warnmeldungen
Warnmeldungen helfen Ihnen bei der korrekten Verwendung von VR. Sie werden angezeigt,
wenn:

e ein Laptop nicht an ein Ladegerdt angeschlossen ist, wenn Sie auf Wiedergabe E
klicken, um das Modell in einem VR-Headset anzuzeigen

e das VR-Headset nicht angeschlossen ist
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Hinweislinien

e Mindestbiegeradius und Biegefaktor

e Project-Viewer

e Erneutes Importieren elektrischer Daten fiir Driahte, Kabel und Kabelbdume
e Verbesserungen an Berichten fiir Zeilen und Spalten

e Benutzerrechte-Manager

SOLIDWORKS?® Electrical ist ein getrennt zu erwerbendes Produkt.

Hinweislinien

Sie kdnnen Hinweislinien mit Blécken und Bezugshinweisen in 2D-Bedienfeld-Layouts und
Kabelbaumzeichnungen erstellen.

Um eine Hinweislinie zu erstellen, klicken Sie auf der Registerkarte Zeichnen unter
Beschriftung auf Blockhinweislinie U oder Texthinweislinie **.

Beschriftung

A Texthinweislinie Offnet den Bereich Texthinweislinie unter dem
Steuerfeld.

D Blockhinweislinie Offnet den Abschnitt Blockhinweislinie unter dem
Steuerfeld.

Agt Hinweislinienstile Legt die Art der Hinweislinie fest.

Texthinweislinien

So erstellen Sie Texthinweislinien:
o Kilicken Sie auf der Registerkarte Zeichnen unter Beschriftung auf Texthinweislinie

A
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o Kilicken Sie auf der Registerkarte Schaltschrankaufbau unter Beschriftung auf
Texthinweislinie *~.

Texthinweislinie

Sie kdnnen Hinweislinien frei zeichnen oder die Koordinaten im Abschnitt Texthinweislinie

definieren.
) 4 SchlieBt den Abschnitt.
Nachricht Fordert Sie auf, eine Texthinweislinie zu erstellen.

Koordinaten eingeben Definiert den Startpunkt der Hinweislinie.

v Validiert die Eingabe.

Grafikeigenschaften

Wenn Sie im Grafikbereich eine Texthinweislinie auswahlen, werden im Feld Eigenschaften
die Eigenschaften der Texthinweislinie in den Abschnitten Allgemein, Ubergreifend,
Hinweislinien und Text angezeigt. Sie kdnnen die folgenden Eigenschaften festlegen:

Pfeilspitze Legt den Pfeilspitzentyp fest, z. B. ,Geschlossen®, ,,Punkt® und
~Schraggestellt®.

Ausrichten Legt die Textausrichtung fest.

Anhangtyp Gibt die Textanhangsrichtung als horizontal oder vertikal an.

Horizontale Landelinie Zeigt die horizontale Ziellinie der Hinweislinie an.
Mit
horizontaler
Landelinie

leader
Ohne

horizontale
Landelinie

leader
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Griffe

Wenn Sie eine Hinweislinie auswahlen, werden an den folgenden Positionen vier Griffe
angezeigt:

1 9 4 . .

. o sleader

1 Pfeilspitze

2 Startpunkt der Ziellinie

3 Endpunkt der Ziellinie

4 Textposition

Blockhinweislinien

So erstellen Sie Blockhinweislinien:

e Klicken Sie auf der Registerkarte Zeichnen unter Beschriftung auf Blockhinweislinie
@

e Klicken Sie auf der Registerkarte Schaltschrankaufbau unter Barcode auf

Blockhinweislinie "

Blockhinweislinie

x SchlieBt den Abschnitt.

Nachricht Fordert Sie auf, eine Blockhinweislinie zu erstellen.

Koordinaten eingeben Definiert den Startpunkt der Hinweislinie.

Vv Validiert die Eingabe.

Grafikeigenschaften

Wenn Sie im Grafikbereich eine Blockhinweislinie auswahlen, werden im Feld Eigenschaften
die Eigenschaften der Blockhinweislinie in den Abschnitten Allgemein, Ubergreifend,
Hinweislinien und Block angezeigt. Sie kénnen die folgenden Eigenschaften festlegen:
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Blockquelle Legt die Blockquelle fest, z. B. Schlitz, Kreis und Feld.

Horizontale Landelinie Zeigt die horizontale Ziellinie der Hinweislinie an.

Mit
horizontaler
Landelinie
leader
Ohne
horizontale
Landelinie
leader
Griffe
Wenn Sie eine Hinweislinie auswahlen, werden an den folgenden Positionen vier Griffe
angezeigt:
1 9 4 . .
B e sleader
Callout Beschreibung
1 Pfeilspitze
2 Startpunkt der Ziellinie
3 Endpunkt der Ziellinie
4 Textposition

Manager fur Hinweislinienstile

Sie verwenden Hinweislinienstile, um die aktuelle Hinweislinie zu erstellen, zu I6schen,
Zu bearbeiten und festzulegen.

So verwenden Sie die Hinweislinienstile:
o Klicken Sie auf der Registerkarte Extras unter Zeichnungsstile auf Hinweislinienstile
A
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Manager fur Hinweislinienstile

Neu Erzeugt einen neuen Hinweislinienstil.

[ Umbenennen Offnet das Dialogfeld Umbenennen, um den
Hinweislinienstil umzubenennen.

x Loschen Loscht mehrere Hinweislinienstile. Sie kdnnen die
aktuelle Art oder den im gedéffneten Dokument
verwendeten Hinweislinienstil nicht I16schen.

® Eigenschaften Zeigt die Eigenschaften des Hinweislinienstils an.
v Auswahl als aktuell Legt den ausgewahlten Hinweislinienstil fir das
setzen gedffnete Dokument als aktuell fest.

Mindestbiegeradius und Biegefaktor

Sie kdnnen ein Leitungsteil erstellen, wenn der Biegeradius des Kabels, der Ader oder
des Drahts kleiner als der Mindestbiegeradius ist.

Sie kédnnen den Mindestbiegeradius und den Biegefaktor flr Kabel und Drahte in
SOLIDWORKS Electrical Schematics definieren. Der Biegeradius (Biegeradiusfaktor
x Durchmesser) definiert den Mindestbiegeradius. Das Feld Biegeradius (x
Durchmesser) wurde in Biegeradiusfaktor umbenannt.

In einem elektrischen Segment beriicksichtigt die Software den jeweiligen minimalen
Biegeradius fir Kabel und Ader.

So definieren Sie den Biegeradius und den Biegefaktor:

o Kilicken Sie bei Drahten in der Stromlaufplanansicht mit der rechten Maustaste auf
einen Draht, klicken Sie auf Leiterstil > Eigenschaften und geben Sie einen Wert
fur Biegeradiusfaktor und Biegeradius (Biegeradiusfaktor x Durchmesser) ein.

¢ Kilicken Sie bei Kabeln in der Stromlaufplanansicht mit der rechten Maustaste auf ein
Kabel, klicken Sie auf Kabeleigenschaften, klicken Sie auf den Kabelnamen und
geben Sie einen Wert flir Biegeradiusfaktor und Biegeradius (Biegeradiusfaktor
x Durchmesser) ein.

Die Werte flir Biegeradiusfaktor und Biegeradius (Biegeradiusfaktor x
Durchmesser) sind voneinander abhangig. Wenn Sie den Wert in einem Feld eingeben,
wird der Wert im anderen Feld entsprechend aktualisiert.

Project-Viewer

Sie kdnnen SOLIDWORKS Electrical Projekte im Fenster ,Project-Viewer" anzeigen.
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Um den Project-Viewer zu 6ffnen, klicken Sie auf Projekt-Manager > Vorschau ..
Die Software zeigt das ausgewahlte SOLIDWORKS Electrical Projekt im schreibgeschitzten

Format an.
Ansicht
£l Projekt-Manager Offnet das Fenster ,Projekt-Manager".
p Zuriick Zeigt die vorherige Seite an.
3 Weiter Zeigt die nachste Seite an.
G Eigenschaften Offnet das Eigenschaftendialogfeld des ausgewahlten
Datensatzes.
e Auswertungen Offnet das Fenster ,Berichts-Manager".
p Auf VergrdBert/verkleinert die Anzeige auf die Ausmale
ZeichnungsausmaBe der Zeichnung.
zoomen
) Rechteck-Zoom VergroBert/Verkleinert die Anzeige auf einen Bereich,
der durch das rechteckige Fenster definiert wird.
%) Dynamischer Zoom Echtzeit-Zoom.
b Verschieben in Verschiebt die Ansicht, wenn Sie klicken und die Maus
Echtzeit bewegen.
Drucken Offnet das Fenster der Druckverwaltung.
an DWG-Dateien Exportiert die Zeichnungen im DWG-Format.

exportieren

i PDF-Dateien Exportiert die Zeichnungen im PDF-Format.
exportieren

Filter

Sie kdnnen ein bestimmtes Dokument oder eine bestimmte Komponente filtern. Wenn
Sie die Registerkarte Dokumente 6ffnen, zeigt die Software die Dokumentsuche an.
Wenn Sie die Registerkarte Bauteile 6ffnen, zeigt die Software die Bauteilsuche an.

Seitliches Steuerfeld

Dokumente Listet die Projektdokumente auf.
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Bauteile Listet die Bauteile auf, die nach Einbauort sortiert sind.

Vorschaubereich

Zeigt die Zeichnungen an, die auf der ausgewahlten Registerkarte Dokumente oder

Bauteile vorhanden sind. Klicken Sie auf eine Zeichnung, um sie im Viewer-Bereich zu
offnen.

Viewer-Bereich

Zeigt die ausgewahlte Zeichnung an. Die Software zeigt jeweils eine Zeichnung an. Die
Zeichnungen sind schreibgeschiitzt. Sie kénnen nur Zoom-Befehle verwenden.

Erneutes Importieren elektrischer Daten fur
Drahte, Kabel und Kabelbaume

Sie kdnnen nicht verwendete Skizzensegmente aus Drahten, Kabeln und Kabelbaumen
entfernen.

Wenn Sie in SOLIDWORKS Electrical Schematics ein Kabel oder einen Kern aus elektrischen
Leitungen, Kabeln oder Kabelbdumen entfernen und dieses Modell erneut importieren,

dann wird das Kabel oder der Kern auch aus dem Modell in SOLIDWORKS Electrical 3D
entfernt.

Wenn Sie in SOLIDWORKS Electrical Schematics einen Leiterstil aus einer Leitungsgruppe
entfernen und dieses Modell erneut importieren, dann wird der Leiterstil auch aus
SOLIDWORKS Electrical 3D entfernt.

Routing-Parameter

Sie kdnnen die Routing-Parameter festlegen, um elektrische Kabelbdume aus dem
PropertyManager Kabelbdaume routen heraus zu erstellen.

Verbesserte Leistung Unterdriickt alle 3D-Teile groBer Baugruppen, um die Leistung
bei groBen Baugruppen zu verbessern.

Manueller Kabelbaum Fligt die Komponenten zum Kabelbaum hinzu und erzeugt
Fihrungslinien. Wahlen Sie diese Option aus, um den
Kabelbaum manuell abzuschlieBen.

Verzweigungen Erstellt Verzweigungen fiir mehrpolige Steckverbinder. Diese
erzeugen Option ist aktiviert, wenn Sie Manueller Kabelbaum
auswahlen.
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Verbesserungen an Berichten fur Zeilen und
Spalten

Sie kdnnen eine Spalte hinzufligen, die die Zeilennummer angibt und die Zeilenhdhe in
Berichten steuert.

Zeilenhohe in Berichten

Sie kdnnen die Zeilenhbhe festlegen. Die Software stellt sicher, dass die Zeilenhdhe nicht
kleiner als die SchriftgréBe ist.

Um die Zeilenh6he zu steuern, klicken Sie auf der Registerkarte Projekt auf Berichte ==

> Eigenschaften & > Bearbeitung von Berichtsvorlagen > Stile und legen Sie die
Zeilenhodhe fest.

Diese Funktion gilt fir Kopfzeile, Inhalt und Gesamt.

Zeilenstil

Autom Wendet den Standardwert fir die Zeilenh6éhe an.

Mindesthdhe Wendet die unter Zeilenhéhe eingegebene Mindesthéhe an.
Gilt fir mehrere Zeilen in einer Zeile.

Fixierte Hohe Wendet die unter Zeilenhdhe eingegebene feste H6he an. Gilt
flr eine einzelne Zeile in einer Zeile.

Zeilenhdhe

Geben Sie die Zeilenhbhe ein.

Spalte ,Zeilennummer” in Berichten

Sie kdnnen in einem Bericht eine Spalte hinzufligen, die die Zeilennummer des
Berichtselements angibt.

Sie kénnen die Zeilennummer konfigurieren und eine Basisnummer in der Berichtsvorlage
definieren. Die Zeilennummern sind fortlaufend und werden automatisch im
Berichtsmanager und in den Berichtszeichnungen zugewiesen.

Die Zeilennummern bleiben fortlaufend, wenn Sie die folgenden Vorgange durchfiihren:

¢ Filtern

e Sortieren

e Zusammenfiihren
e Unterbrechen
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Verwenden Sie die folgenden Variablen, um Zeilennummern nach einem Zeilenumbruch
fortlaufend zu halten:

e REPORT_ROW_GLOBAL. Wendet aufeinanderfolgende Zeilennummern auf die gesamte
Zeile an.

e REPORT_ROW. Wendet aufeinanderfolgende Zeilennummern auf jede Berichtstabelle
mit Umbrichen an.

Benutzerrechte-Manager

Sie kdénnen Uber den Benutzerrechte-Manager benutzerdefinierte Benutzerprofile
archivieren, das Funktionsraster anpassen, die Loschrechte von Benutzerprofilen steuern
und ein benutzerdefiniertes Profil erstellen.

Archivieren der Umgebung

Sie kénnen die Umgebung, benutzerdefinierte Profile und verknipfte Features archivieren
und die Archivierung aufheben.

Wenn die Anzahl der Profile wahrend der Archivierung und der Aufhebung der Archivierung
nicht Gbereinstimmt, wird eine Benachrichtigung angezeigt.

Funktionsraster

Administratoren kdénnen die Liste der Funktionsraster in eine .csv-Datei exportieren.

Anpassen des Benutzerprofils

Administratoren kénnen neue benutzerdefinierte Profile und Benutzergruppen aus

Systemprofilen erstellen, benutzerdefinierte Profile bearbeiten und Benutzerrechte im
Funktionsraster verwalten.

Benutzerprofil
& Neues Profil Offnet das Dialogfeld Profil erstellen, in dem Sie den
Profilnamen eingeben kénnen. Diese Option ist
aktiviert, wenn Sie ein vorhandenes Systemprofil
auswahlen. Das neue Profil kopiert die Feature-Liste
des ausgewahlten Profils.
@ Profil bearbeiten Bearbeitet die Rechte von System- und
benutzerdefinierten Profilen.
Standard Legt die Rechte des benutzerdefinierten Profils auf
wiederherstellen die Standardrechte des Systemprofils fest, von dem

aus das Profil referenziert wurde.
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v Anderungen
iibernehmen

feied Leere Profile anzeigen Zeigt die Profile ohne Gruppen und Benutzer an.

(_ _), Hier kénnen Sie die benutzerdefinierten Profile
organisieren.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Hohe
e Liifterdrosselung
e Logische Ausdriicke in der Formelabhdngigkeit

SOLIDWORKS® Flow Simulation ist als separat zu erwerbendes Produkt verfligbar, das Sie mit
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional und SOLIDWORKS Premium verwenden
kdénnen.

Hohe

Sie kénnen Hohe verwenden, um den Luftdruck und die Temperatur einzustellen.

Hohe erleichtert die Durchfiihrung von Was-ware-wenn- oder Optimierungsanalysen.

[reprmorw ke - | [Tirgarire G

|||||

Flight trajectory
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Lufterdrosselung

Lifter werden haufig so eingestellt, dass sie nicht mit ihrer maximalen Kapazitat betrieben
werden, um Gerausche zu reduzieren und ihre Lebensdauer zu erhdhen, aber dennoch
die Anforderungen an die thermische Kiithlung erfiillen. Um einen Betrieb mit weniger als
der maximalen Kapazitat zu erreichen, werden die Umdrehungen/Minute des Lifters
verringert, was die Lifterkurve herabsetzt. Der Drosselungs-Faktor simuliert diese
Reduzierung der Lufterkurve.
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Logische Ausdrucke in der Formelabhangigkeit

Randbedingungen hdngen von Koordinaten, Zeit und Uberwachungsparametern wie Zielen
ab. Sie kdnnen komplexe Abhangigkeiten mit bedingten und booleschen Ausdriicken wie
IF, AND, OR, XOR, NOT, >, < und = definieren.

Sie kdnnen beispielsweise den Wert einer Warmequelle in Abhangigkeit von zwei
verschiedenen Temperatursensoren festlegen, die als Temperaturziele definiert sind,
sodass die abgefiihrte Leistung je nach Temperatur an den Sensoren herabgestuft wird.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Importieren von DXF- und DWG-Dateien
e Importieren von IFC-Dateien
e Einfiigen von CAD-Dateien in aktive SOLIDWORKS Dateien

Importieren von DXF- und DWG-Dateien

SOLIDWORKS 3D Interconnect unterstitzt den Import von BREP-Daten aus DXF- oder
DWG-Dateien.

Klicken Sie im Dialogfeld DXF/DWG-Import unter In ein neues Teil importieren als
auf 3D-Kurven oder Modell und dann auf Fertigstellen. Die Software importiert die
BREP-Daten aus der DXF- oder DWG-Datei. Fir den importierten Kérper kénnen Sie
Folgendes ausfliihren:

e Feature bearbeiten
e Modell aktualisieren
e Verknipfung lsen

Importieren von IFC-Dateien

Sie kdnnen 1FCc-Dateien in SOLIDWORKS 3D Interconnect importieren.

Importierte 1FC-Dateien verfligen Uber eine Hybridkérpermodus-Funktion, die komplexe
facettierte Formen schnell in Gitterkorper konvertiert. Dazu geh6éren Formen wie Menschen,
Baume und Mobel. IFC-Dateien wandeln einfache Formen wie Wande, Dacher, Balken
und Saulen in prazise Volumenkdérper und Oberflachenkérper um, die Sie direkt flr die
Modellierung von Referenzen verwenden kénnen. Diese Funktion verbessert die Leistung
und Zuverlassigkeit groBer, importierter I1rCc-Dateien und ermdglicht Ihnen die direkte
Modellierung mithilfe groBerer Strukturelemente von Gebduden in der SOLIDWORKS
Software.
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Einflgen von CAD-Dateien in aktive
SOLIDWORKS Dateien

Sie kdnnen nicht native (*.catpart, *.ipt, *.par, *.prt) oder neutrale CAD-Dateien
(*.iges, *.igs, *.jt, *.sat, *.step, *.stp) in ein aktives SOLIDWORKS Teil
oder eine Baugruppendatei einfligen. Sie kénnen auch eine nicht native oder neutrale
CAD-Datei in eine aktive SOLIDWORKS Teil- oder Baugruppendatei ziehen.

SOLIDWORKS Teildateien

Um eine nicht native oder neutrale CAD-Datei in ein aktives SOLIDWORKS Teil einzufligen,
klicken Sie auf Einfiigen > Teil.

Wenn Sie die CAD-Dateien in die aktive SOLIDWORKS Teildatei ziehen, wird eine
Eingabeaufforderung angezeigt: Versuchen Sie, ein abgeleitetes Teil zu erstellen?

e Kilicken Sie auf Ja, um das Teil als abgeleitetes Teil-Feature einzufligen.

e Klicken Sie auf Nein, um das Teil in einem neuen Fenster als neues Dokument zu
offnen.

SOLIDWORKS Baugruppendateien

Um eine nicht native oder neutrale CAD-Datei in eine aktive SOLIDWORKS Baugruppe
einzufligen, klicken Sie auf Einfligen > Komponente > Bestehende(s)
Teil/Baugruppe.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

¢ Hinzufiigen von Bedingungen zu einer Prozessphase

e Hinzufiigen zugehoriger Datensdtze

e Bearbeiten von Stiicklisten

e Kopieren von manuellen Mengen aus einer Stiickliste

e Erstellen eines Unterprozesses

e Benutzerdefinierte Verfahren

e Benutzerdefinierte Liste betroffener Elemente

e Dashboard-Viewer

e Bearbeiten des Projektaufgabenbetreffs

e Exportfunktion des Stiicklistenvergleichstools

e Teilenummerierung fiir inaktive Konfigurationen

e Integration in Microsoft Outlook

e Interaktive Kapazititsplanung und Dashboards fiir Benutzer-Workloads
e Hauptbedienelemente der Benutzeroberfldche fiir Datensatze
e Objekthinweise

e Registerkarte ,,PDM-Optionen™

e Plenary Web Client

o Steuerelemente fiir die Zuweisung von Prozessaufgaben

e Projekt-Gantt-Diagramme

e An Prozess senden

e Anzeige ausgeblendeter Steuerelemente im Workflow-Designer

SOLIDWORKS® Manage ist ein erweitertes Datenmanagementsystem, das das globale
Dateimanagement und die Anwendungsintegrationen von SOLIDWORKS PDM Professional
erweitert.

SOLIDWORKS Manage ist das zentrale Element fir das verteilte Datenmanagement.

Hinzufligen von Bedingungen zu einer
Prozessphase

Sie kdénnen Bedingungen zu einer Prozessphase hinzufligen, die SOLIDWORKS Manage
bei der Evaluierung der Feldwerte betroffener Elemente unterstitzt. AuBerdem wird die
Aktion An nachste Phase senden verhindert, wenn die Bedingungen nicht erfillt sind.
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Das Hinzuftigen von Bedingungen in SOLIDWORKS Manage ahnelt dem Definieren von
Bedingungen fiir SOLIDWORKS PDM Ubergange. Sie kdnnen denselben Knoten Bedingung
fir Phasenbedingungen verwenden, den Sie auch zur Entscheidungssteuerung verwenden.

So fiigen Sie einer Prozessphase Bedingungen hinzu:

1. Wechseln Sie im Administrationswerkzeug zur Prozesskonfiguration zur Seite
Workflow-Eigenschaften.

Wahlen Sie eine Prozessphase aus, der Sie eine Bedingung hinzufiigen méchten.
Wahlen Sie den Knoten Bedingung aus.

Klicken Sie auf Neu.

Erstellen Sie die erforderliche Bedingung.

Klicken Sie auf Speichern und schlieBen.

oA wWwN

Hinzuflgen zugehoriger Datensatze

Sie kdnnen zugehdérige Datensdtze zu den vorhandenen betreffenden Elementen
hinzufligen, einschlieBlich untergeordneter Baugruppendatensdtze, libergeordneter
Datensatze und Referenzen.

So fiigen Sie zugehorige Datensadtze hinzu:

1. Erstellen Sie einen neuen Prozess oder bearbeiten Sie einen vorhandenen Prozess.
2. Figen Sie ein oder mehrere betroffene Elemente hinzu.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein betreffendes Element und klicken Sie
dann auf Zugehorige Datensatze hinzufiigen.

4. Klicken Sie auf die Symbole Stiicklisten, Wo verwendet oder Referenzen.
5. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen flir jede Position.

Verwenden Sie die Such- und Filterfunktionen, um den Prozess zu beschleunigen.

6. Optional: Klicken Sie auf Hinzufiligen, um Datensatze hinzuzufligen.
7. SchlieBen Sie das Dialogfeld.

Die Einschrankung fir das Hinzufligen von Datensatzen aus einem einzelnen Objekt
gilt weiterhin.

Bearbeiten von Stucklisten

Im Dialogfeld Stickliste in neuem Fenster 6ffnen stehen Ihnen unter anderem
Verbesserungen flr das Auschecken und die Bearbeitungssteuerung zur Verfiigung.

Mit den Steuerelementen kénnen Sie die untergeordneten Sticklisten schneller bearbeiten.

Uber das Symbol Stiickliste 6ffnen, das der Registerkarte Stiickliste hinzugefiigt wurde,
kdnnen Sie die Stlickliste eines Datensatzes bearbeiten, ohne die Eigenschaftskarte zu
offnen.
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Kopieren von manuellen Mengen aus einer
Stuckliste

Wenn Sie eine Stickliste im Dialogfeld Kopieren aus bearbeiten, kdnnen Sie manuelle
Mengen kopieren, indem Sie Manuelle Mengen kopieren auswahlen.

Erstellen eines Unterprozesses

Beim Senden mehrerer Elemente iber einen Prozess kénnen Sie die ausgewahlten
Elemente in einen verbundenen Unterprozess aufteilen.

Sie kdnnen einen Unterprozess nur erstellen, wenn Sie ihn im Prozessobjekt aktivieren.
Der Unterprozess behalt den Verlauf des Gbergeordneten Prozesses bei. Sie haben die
Flexibilitat, einige Elemente im lGbergeordneten Prozess zu behalten und andere an den
Unterprozess zu senden.

So erstellen Sie einen Unterprozess:

1. Wahlen Sie Elemente in einem Prozess aus.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf Untergeordneten
Prozess erstellen.

Es wird ein neuer Prozess erstellt, der die betreffenden Elemente enthalt.

3. Optional: Um die betreffenden Elemente anzuzeigen, die in einen Unterprozess
unterteilt wurden, wahlen Sie Untergeordneten Prozess anzeigen aus.

4. Optional: Um die Unterprozesse und die Hierarchie der Prozesse anzuzeigen, klicken
Sie auf die Registerkarte Untergeordneter Prozess.

Benutzerdefinierte Verfahren

Mit einer Option im Suchwerkzeug kénnen bestimmte Benutzer oder Gruppen vom
Administrator definierte Abfragen der Datenbank ausflihren, ohne auf die
Datenbankverwaltungsanwendungen zugreifen zu muissen.

Benutzer kdnnen benutzerdefinierte Verfahren definieren, die Eingabeparameter enthalten
kénnen.

Benutzerdefinierte Liste betroffener Elemente

Sie kdnnen das Raster anpassen, in dem Sie die betroffenen Elemente anzeigen. Sie
kdénnen Felder hinzufligen und bedingte Hervorhebungen anwenden.

Die Erweiterung bietet ahnliche Anpassungsfunktionen, wie in den Stlicklistenvarianten
verfligbar sind. Sie kdnnen fir jedes betroffene Element detaillierte Informationen
hinzufligen.
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Dashboard-Viewer

Mit dem Dashboard-Viewer kdnnen Organisationen ein Dashboard auf einem
Community-Monitor anzeigen, der regelmaBig aktualisiert wird.

Die Anwendung:

e ist in der Programmgruppe SOLIDWORKS Manage verfligbar
e bietet nur Zugriff auf konfigurierte Dashboards

e kann Dashboards im Vollbildmodus anzeigen

e kann in regelméaBigen Abstdnden aktualisiert werden

e halt verfigbare Daten immer auf dem neuesten Stand

e erfordert Anmeldedaten

e erfordert mindestens eine Viewer-Lizenz

Bearbeiten des Projektaufgabenbetreffs

Sie kénnen den Betreff mehrerer Projektaufgaben bearbeiten, um zusatzliche Informationen
bereitzustellen.

Sie kdnnen projektspezifische Informationen, wie z. B. eine Projektnummer, zur Betreffzeile
hinzufiigen, damit Benutzer die mit einem Projekt verbundenen Aufgaben durchsuchen
und anzeigen kénnen. Diese Informationen kdnnen vor oder nach dem Originaltext
angezeigt werden.

So bearbeiten Sie einen Projektaufgabenbetreff:

1. Offnen Sie einen Projektdatensatz.

2. Optional: Wechseln Sie zur Registerkarte Planung und wahlen Sie die Registerkarte
Aufgaben aus.

3. Wechseln Sie zur Registerkarte Aufgaben, falls diese aktiviert ist.

4. Wahlen Sie eine Aufgabe oder eine Aufgabengruppe aus und klicken Sie mit der
rechten Maustaste darauf, um sie zu aktualisieren.

5. Klicken Sie auf Betreff.
6. Wahlen Sie im Dialogfeld eine oder mehrere Optionen aus.
In der folgenden Tabelle werden die im Dialogfeld verfligbaren Optionen beschrieben.

Feld Beschreibung

Hinzufiigen/Entfernen Hinzufiigen ergdnzt den Betrefftext.

Entfernen entfernt zuvor hinzugefiigten Text.

Position Vor platziert den Text vor dem vorhandenen Text.

Nach platziert den Text hinter dem vorhandenen Text.

Text Teilenummer fligt eine Teilenummer hinzu.
Text fligt dem Betreff Text hinzu.
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7. Klicken Sie auf Ubernehmen.

e Die Betreffbezeichnungen geben die Position des Originaltexts an.

e Die Position der Bezeichnung andert sich nicht, wenn Sie Ihre Auswahl im Bereich
»Position" andern.

Exportfunktion des Stlcklistenvergleichstools

Das Stucklistenvergleichstool verfligt tUber eine Schaltflache Exportieren, mit der Sie
die Vergleichsinformationen in eine Microsoft® Excel-Datei exportieren kénnen.

Die Tabelle enthalt:

e Informationen zu allen Datenséatzen, die verglichen werden
e Ein Vergleich der beiden Seiten der formatierten Ausgabe

Wenn Sie die Vergleichsinformationen exportieren, erstellt die Microsoft® Excel-Datei
automatisch die rechte und linke Seite des Vergleichs auf einem einzigen Blatt.

Teilenummerierung fur inaktive Konfigurationen

Administratoren kdnnen inaktiven Konfigurationen Teilenummern zuweisen.

Administratoren kdnnen den Namen der Stammdatei mit dem Namen der Konfiguration
verwenden. Dies ist fir Benutzer weniger verwirrend, da sie den Konfigurationsnamen
sehen kénnen.

Integration in Microsoft Outlook

Durch die Integration von SOLIDWORKS Manage in Microsoft® Outlook kénnen
Nachrichtendaten effektiv genutzt werden.

Dank der Integration haben Sie folgende Mdéglichkeiten:

e Verknipfen Sie eingehende E-Mails direkt mit Datensatzen, um einen vollstéandigen
Verlauf und eine verbesserte Transparenz zu erhalten.

e Erstellen Sie Datensatze basierend auf einer Nachricht. Beispielsweise kann eine
Organisation eine Kundenanfrage in einen Prozess oder einen Fall zur Auswertung
umwandeln.

Interaktive Kapazitatsplanung und Dashboards
far Benutzer-Workloads

Das Dashboard des Projektplanungswerkzeugs verfligt Uber zwei rollenbasierte
Benutzeroberflachen.
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Dashboard Beschreibung

Interaktive Bietet Projektmanagern Einblicke zur Planung von Arbeiten.
Kapazitiatsplanung

Benutzer-Workload Stellt Daten fir eine Projektressource Uber alle Projekte hinweg
bereit.

Hauptbedienelemente der Benutzeroberflache
far Datensatze

Mit der Option Wechseln zu Datensatz kénnen Benutzer eines Desktop-Clients effizient
zwischen Datensatzen navigieren.

Mit den Schaltflachen Zuriick und Vorwarts kdénnen Benutzer zwischen Datensatzen hin
und her wechseln.

Objekthinweise

Mit der Funktion ,Objekthinweise™ kdnnen Administratoren Benutzern konzeptionelle
Informationen zu einem Objekt und Schritte zur Ausfihrung einer Aufgabe bereitstellen.
Die Funktion ,,Objekthinweise™ ahnelt der Funktion , Prozesshinweise".

Uberblick

e Administratoren kénnen verschiedene Hinweise flir einzelne Feldgruppen hinzufligen.

e Administratoren missen Objekthinweise aktivieren, bevor sie die Hinweise hinzufligen
kdnnen.

e Nachdem Administratoren Informationen in Objekthinweisen hinzugefligt haben, werden
diese in jedem Datensatz innerhalb des jeweiligen Objekts angezeigt.

e Die Daten von Hinweisen stehen im Rich Text-Format zur Verfiigung. Administratoren
kdénnen Hinweise aus anderen Anwendungen wie Microsoft® Word kopieren und einfligen.

e Objekthinweise sind flir Prozess- und Projektobjekte nicht verfligbar.

Die Daten von Objekthinweisen sind spezifisch flir eine Feldgruppe. Beim Hinzufligen
von Hinweisen zu einer Feldgruppe werden diese nicht in ein anderes Feld kopiert.

Hinzufigen von Objekthinweisen

Administratoren kénnen Hinweise Uber das Administrationswerkzeug hinzufligen.
So fiigen Sie Objekthinweise hinzu:

1. Bearbeiten Sie ein Objekt im Administrationswerkzeug.

2. Um Hinweise zu den SOLIDWORKS PDM Objekten hinzuzufiigen, 6ffnen Sie die Seite
Felderassistent und klicken Sie auf Objekthinweise.
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3.

So fliigen Sie Hinweise zu Dokument- und Datensatzobjekten hinzu:

a) Wahlen Sie auf der Registerkarte Optionen die Option Objekthinweise aktivieren
aus.

b) Klicken Sie auf Speichern, um die Objekthinweise zu aktivieren.

Klicken Sie im Dialogfeld Feldgruppe auf die Registerkarte Objekthinweise.
Fligen Sie Hinweise hinzu und klicken Sie auf Speichern.

Anzeigen von Objekthinweisen

Nachdem Administratoren Objekthinweise hinzugefiigt haben, kénnen Benutzer diese
Uber eine Feldgruppe anzeigen.

So zeigen Sie Objekthinweise an:

1.

Offnen Sie einen Datensatz, fiir den der Administrator Objekthinweise aktiviert und
Daten in die Feldgruppe geladen hat.

Klicken Sie oben rechts im Eigenschaftskartenfenster auf ’ , um die Hinweise
anzuzeigen.

Registerkarte ,PDM-Optionen”

Die Registerkarte PDM-Optionen bietet Optionen, die sich auf Dateien in einem
SOLIDWORKS PDM Tresor auswirken.

So zeigen Sie die Registerkarte ,,PDM-Optionen™ an:

1.

2.

Wahlen Sie im Assistenten Prozesskonfiguration auf der Seite Workflow-Eigenschaften
den Knoten ,Ausgabe" aus.

Klicken Sie auf die Registerkarte PDM-Optionen.
Die Registerkarte enthalt folgende Optionen:
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Option Beschreibung

PDM Dateiversion Verhindert die Erstellung einer neuen Version, wenn eine
nicht erh6hen Ausgabe SOLIDWORKS PDM Variablen aktualisiert oder den
Status in SOLIDWORKS Manage &ndert.
Diese Option dhnelt der SOLIDWORKS PDM Ubergangsoption
Neueste Version iiberschreiben.

e Diese Einstellung gilt nur fir die SOLIDWORKS Manage
Ausgabe.

e \erwenden Sie Neueste Version liberschreiben, um
zu verhindern, dass SOLIDWORKS PDM eine neue Version
erstellt, wenn:

e SOLIDWORKS Manage den Status des SOLIDWORKS
PDM Workflows andert

e der SOLIDWORKS PDM Ubergang eine Variable
aktualisiert

e Wenn Sie eine groBe Anzahl betroffener Elemente in den
Prozess einschlieBen, dauert die Fertigstellung langer.

Berechtigungen: Verwendet Berechtigungen, die dem angemeldeten Benutzer
Berechtigungen des gewahrt wurden.

angemeldeten

Benutzers benutzen

Berechtigungen: Ermdglicht einem Benutzer, der beim PDM Tresor angemeldet
Berechtigungen des ist, Berechtigungen zu verwenden, die dem Benutzer gewahrt
folgenden Benutzers wurden, dessen Anmeldeinformationen in den Feldern
benutzen Benutzername und Kennwort verfligbar sind.

Wenn Sie Berechtigungen verwenden, die einem anderen
Benutzer gewdhrt wurden:

e verfligen Sie nur Uber diese Berechtigungen, bis Sie den
Status andern

e benétigen Sie keine Ubergangsberechtigung im
SOLIDWORKS PDM Workflow

e wird Ihr Name im Verlauf und in den
Datenkartenvariablen angezeigt

Plenary Web Client

Der SOLIDWORKS Installations-Manager enthalt den Plenary Web Client.

Die im Plenary Web Client vorgenommenen Verbesserungen erleichtern die Integration
in einen verbundenen SOLIDWORKS PDM Tresor.
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Sie konnen SOLIDWORKS PDM Daten ein- und auschecken und an Prozesse mit PDM
Ausgaben senden.

UI-Elemente Beschreibung

Fensterbereich Alle Bietet eine Vorschau und erweiterte Suchwerkzeuge und ist im
suchen rechten Fensterbereich verfligbar.
Modul Projekte Ermdglicht die Interaktion mit Projektdatensatzen.

Steuerelemente fur die Zuweisung von
Prozessaufgaben

Wenn Sie Prozesse mit vordefinierten Aufgaben erstellen, kénnen Sie die Zustandigkeit
und Zuweisung der Aufgaben steuern.

Sie kénnen die Eigentumsrechte und Zuweisungen im Prozessobjekt konfigurieren, um
die Neuzuordnung zu vereinfachen.

Projekt-Gantt-Diagramme

Die Leistung der Gantt-Diagrammtools und -funktionen bietet ein verbessertes visuelles
Feedback und eine bessere Verbindung zu Microsoft® Project.

Benutzer kbnnen PERT-Diagramme, Netzwerkdiagramme und Auslastungs- und
Zeitplandiagramme anzeigen.

Die Funktionalitat ist auch im Plenary Web Client verfiigbar.

An Prozess senden

Mit der Funktion An Prozess senden kdnnen Sie einen Prozess flr den ausgewahlten
Datensatz auswahlen.

Mit An Prozess senden kénnen Sie die folgenden Funktionen ausfihren:
>{0
e Klicken Sie auf = “®, um das Dialogfeld An Prozess senden zu 6ffnen.

e Klicken Sie auf ™, um eine Liste der verfligbaren Prozesse anzuzeigen, und wahlen
Sie einen Prozess aus.
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Anzeige ausgeblendeter Steuerelemente im
Workflow-Designer

Das Symbol ® auf der Seite Prozessassistent des Workflow-Designers zeigt
ausgeblendete Steuerelemente an.

Wenn Administratoren Steuerelemente auf der Registerkarte Erweitert versehentlich
ausblenden, kdnnen sie auf das Symbol klicken, um die Steuerelemente wieder anzuzeigen.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e 3D-PMI-Vergleich
e Ordner ,Beschriftungen"
e DimXpert

SOLIDWORKS® MBD ist ein separat zu erwerbendes Produkt, das Sie mit SOLIDWORKS
Standard, SOLIDWORKS Professional und SOLIDWORKS Premium verwenden kénnen.

3D-PMI-Vergleich

Das Werkzeug 3D-PMI Vergleich flhrt eine grindlichere Analyse der
ReferenzbemaBungen durch, um mehr auf der Geometrie basierende Ahnlichkeitsszenarien
zu identifizieren. AuBerdem werden Beschriftungsnotizen, ReferenzbemaBungen sowie

Form- und Lagetoleranzen gepriift.

Ordner ,Beschriftungen®

In Baugruppen und Teilen werden Beschriftungen in Unterordnern unter dem Ordner

Beschriftungen im FeatureManager® angezeigt.

A Annotatinns
Motes

P &a Unassigned ltems
hd Q{ *Front
&% D1@Sketch1(55.00)
&% D2@Sketch1(30.007)
& D3@Sketch1(61.75)
&% D1@Sketch2(7.25)
€K *Top
£ D1@Boss-Extrude1(47.00)
£ D1@Holel(25.00)

In diesem Ordner kdnnen Sie die Beschriftungen sortieren und im Grafikbereich

hervorheben.
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Wenn Sie eine Beschriftung im FeatureManager auswahlen, wird sie im Grafikbereich
hervorgehoben.

Sortieren nach Beschriftungsansicht

StandardmaBig werden Beschriftungen in Unterordnern angezeigt, die der Ansicht
entsprechen, der sie angehdren, z. B. Nicht zugewiesen, Vorn, Rechts und Oben.

- Annotations

» Motes
r ﬂ Unassigned ltems

r {ﬁ_ *Front
v &F *Right
+ &R *Top

Sortieren nach Beschriftungstyp

Sie kédnnen Beschriftungen nach Typ sortieren, z. B. Intelligente BemaBBungen,
SchweiBnahtsymbole und Stiicklistensymbole. Klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf Beschriftungen oder auf einen Ansichtsunterordner und wahlen Sie Nach
Beschriftungstyp sortieren aus. Wenn Sie den Ordner Beschriftungen sortieren,
werden alle Beschriftungen in Unterordner des Typs , Beschriftungen®™ einsortiert.

- Annctations
L f\ Smart Dimensions
k Geometric Tolerances

4 @ Datums

Wenn Sie einen Ansichtsunterordner sortieren, werden nur die Beschriftungen in diesem
Unterordner sortiert. Um zum urspriinglichen Ordner zurlickzukehren, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf denselben Ordner und deaktivieren Sie Nach Beschriftungstyp
sortieren.

DimXpert

Format fur Beschriftungsnamen

Die Namen von DimXpert Beschriftungen folgen einem neuen Format.

Das neue Format fligt @Feature-Name(Wert) zum vorherigen Format hinzu.

Beispiele
Neues Format Vorheriges Format
DistanceBetween3@Plane6(7.5) DistanceBetween3
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Neues Format Vorheriges Format

Radius3@Fillet Pattern1(5) Radius3

CounterBorel@Hole Pattern1(8) CounterBorel

Rohrgewinde und zusammengesetzte Bohrungen

Sie kédnnen DimXpert Bohrungs-Callouts flir Rohrgewinde und viele Arten von
zusammengesetzten Bohrungen erstellen.

Die DimXpert Bohrungs-Callout-Datei enthdlt neue Elemente zur Unterstitzung neuer
Bohrungstypen. Siehe Systemverzeichnis:\Programme\SOLIDWORKS
Corp\SOLIDWORKS\ Iang\Sprache\txcalloutformat.txt.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Korpervergleich
e Vergleichen von Korpern
e PropertyManager , Korpervergleich"

Korpervergleich

Sie kdnnen den Korpervergleich verwenden, um zwei Gruppen von Koérpern zu
vergleichen, die sich im selben Teil oder in derselben Baugruppe befinden. Sie kénnen
beispielsweise ein CAD-Modell mit einer Scandatei, einer Vernetzungsdatei oder einem
anderen CAD-Modell vergleichen.

Bei Modellen, fir die Sie Reverse Engineering durchfiihren, kdnnen Sie den
Korpervergleich verwenden, um diese Modelle mit dem urspringlichen Scan zu
vergleichen und so Unterschiede zu ermitteln. Bei gefertigten Teilen kdnnen Sie das Teil
scannen und den Scan mit dem CAD-Quellmodell vergleichen.

Die Abweichungen werden auf dem Quellkdrper angezeigt, wodurch Sie sehen kdnnen,
wo die beiden Kérper nicht Ubereinstimmen. Wahlen Sie beim Erstellen eines Korpers die
Option Nicht ilibereinstimmende Farbe im PropertyManager Kérpervergleich aus, um
zu sehen, wo die Quell- und Vergleichs-Koérper nicht tibereinstimmen.

Vergleichen von Korpern

So kénnen Sie Korper vergleichen:

1. Offnen Sie Systemverzeichnis:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\model display\Gear.SLDPRT.

2. Klappen Sie im FeatureManager den Ordner Solid Bodies auf,
Wenn der Ordner nicht angezeigt wird, flihren Sie die folgenden Schritte aus:
a) Klicken Sie auf Extras > Optionen > Systemoptionen > FeatureManager.
b) Wahlen Sie unter Strukturelemente einblenden/ausblenden die Option

Anzeigen fir Volumenkorper aus und klicken Sie auf OK .
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3. Vergleichen Sie die Kanten der Zahnradzahne fir Gearl und Gear2.
a) Nachdem Sie die verrundeten Kanten von Gearl angezeigt haben, klicken Sie

mit der rechten Maustaste auf Gearl und wihlen Ausblenden ™ aus.

b) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Gear2 und wahlen Anzeigen ® aus,
um die nicht verrundeten Kanten anzuzeigen.

Gearl: Verrundete Kanten Gear2: Nicht verrundete Kanten

4. Klicken Sie auf Ansicht > Anzeige > Korpervergleich @;.
5. Wahlen Sie im PropertyManager die folgenden Optionen aus:
a) Fir Quellkorper den Kérper Gearl
b) Fir Koérper vergleichen den Kérper Gear2
c) Bewegen Sie den Schieberegler Legendengrenzwert so, dass die obere und
untere Zahl in der Legende ungefdéhr ,1,00 mm" lautet.

Im Grafikbereich sind die Bereiche in rot und gelb gekennzeichnet, in denen Gearl
und Gear2 nicht tbereinstimmen.

y

6. Klicken Sie auf ¥.
7. Um die Legende Korpervergleich im Grafikbereich zu I6schen, klicken Sie mit der

rechten Maustaste auf die Legende und wahlen Sie dann Korpervergleich & aus.

Klicken Sie zum Offnen des PropertyManager Kérpervergleich mit der rechten
Maustaste auf die Legende und wahlen Sie dann Eigenschaften Korpervergleich
aus.
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PropertyManager ,Korpervergleich®

So 6ffnen Sie den PropertyManager Kérpervergleich:

Klicken Sie auf Ansicht > Anzeige > Korpervergleich @, Sie kénnen Korpervergleich
auch Uber die Registerkarten Evaluieren und Netzmodellierung im CommandManager

auswahlen.

Korpervergleich ist nicht verfligbar, wenn das Teil ein einzelner Kdrper ist oder wenn

die Baugruppe nur eine einzige Kérperkomponente enthalt.

Geben Sie die gewilinschten Optionen zum Vergleichen von Kérpern an:

Zu vergleichende Korper

Dynamische Hilfe

Zeigt eine detaillierte Hilfe
an, wenn Sie den Mauszeiger
Uber die Steuerelemente
bewegen.

] Quellkorper

Gibt die Quellkdrper eines
Scans, einer
Vernetzungsdatei oder eines
CAD-Modells an. Koérper
kdnnen einen beliebigen Typ
haben: Klassische
BREP-Korper,
BREP-Netzkorper oder
Grafikkdrper. Klassische
BREP- und BREP-Netzkorper
kénnen Volumenkdrper oder
Oberflachenkérper sein.
Geben Sie die Anzeige der
Quellkérper an:

© Aktuelle
Ansicht

& Versteckte
Anzeige

& Transparente

i Anzeige

V3| Drahcirstelung
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O

Korper vergleichen Gibt die zu vergleichenden
CAD-Modellkdrper an. Kérper
kdénnen einen beliebigen Typ
haben: Klassische
BREP-Koérper,
BREP-Netzkorper oder
Grafikkorper. Klassische
BREP- und BREP-Netzkoérper
kénnen Volumenkdrper oder
Oberflachenkérper sein.

Farbeinstellungen

Legendengrenzwert Gibt den absoluten Abweichungswert an, der fir den MaBstab

zulassig ist. Verschieben Sie den Schieberegler, um die
Abstande zu andern.

Legende auf

Zeigt die Legende nach dem SchlieBen des PropertyManagers

Bildschirm Kdérpervergleich an.
anzeigen
Genauigkeit Verbessert die Genauigkeit des Kdrpervergleichs.
Eine hohere Genauigkeit kann die Leistung
beeintrachtigen.
Dieser Schieberegler ist deaktiviert, wenn die
Vergleichskdrper Grafikvernetzungskorper sind.
Nicht Identifiziert Bereiche auf den Vergleichskdrpern, die nicht

uUibereinstimmende
Farbe

mit den Quellkérpern Ubereinstimmen.

Sie vergleichen beispielsweise Kérper, bei denen der
Vergleichskdrper keine vollstandige Darstellung des
Quellkérpers ist. Die nicht Gbereinstimmende Farbe wird in
Bereichen angezeigt, in denen keine entsprechende
Geometrie auf den Quellkérpern vorhanden ist. Entweder
fehlt die Geometrie oder sie ist zu weit entfernt.

Um eine Farbe auszuwahlen, klicken Sie auf Farbe
bearbeiten.

Nachdem Sie eine Kdérpervergleichsanalyse erstellt haben, wird die Analyse im Grafikbereich
angezeigt. Um die Analyse zu schlieBen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den

Grafikbereich und klicken Sie dann auf Korpervergleich @, Um die Analyseoptionen zu
andern, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Grafikbereich und wahlen Sie dann
Eigenschaften Korpervergleich aus.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Grafiknetzkorper und BREP-Netzkorper

e Bohrungen

e Reparieren von fehlenden Referenzen fiir Verrundungen und Fasen
e Oberflachen

Grafiknetzkorper und BREP-Netzkorper

Hinzuflgen von Koordinatenachsen, Referenzachsen und
Referenzebenen

Sie kdnnen Koordinatenachsen, Referenzachsen und Referenzebenen zu einem
Grafiknetzkorper oder einem BREP-Netzkorper hinzufiigen, indem Sie Facetten, Rippen
oder Eckpunkte auswahlen. Facetten werden als ebene Referenzen, Facettenrippen als
lineare Kantenverweise und Facetteneckpunkte als Punktverweise verwendet.

Koordinatenachsen, Referenzachsen und Referenzebenen sind nltzlich, wenn Sie ein
Modell basierend auf einem Grafiknetzkdérper oder einem BREP-Netzkérper erstellen und
dabei Geometrie hinzufligen mdchten. Diese Funktion ist fir Teile und Baugruppen
verfligbar.

Bevor Sie Koordinatenachsen, Referenzachsen und Referenzebenen hinzufligen, aktivieren
Sie die Auswabhlfilter-Symbolleiste, um Facetten, Facettenrippen (Kanten) und
Facetteneckpunkte im Grafikbereich auszuwahlen. Verwenden Sie fiir
Zylindrische/konische Flachen im PropertyManager Referenzachse die Option
Ausgewadhlte Facetten iibertragen oder Tangente ausgewahlter Facetten, um
Gruppen von Facetten auszuwahlen.
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So fiigen Sie eine Referenzebene zwischen zwei Facetten hinzu:

1. Klicken Sie bei geéffnetem Grafikkérper auf Ebene [ (in der Symbolleiste
~Referenzgeometrie™) oder auf Einfliigen > Referenzgeometrie > Ebene.

2. Klicken Sie auf Auswahlfilter-Symbolleiste ein-/ausblenden? (in der
Standardsymbolleiste) oder driicken Sie die Taste F5.
3. Kilicken Sie auf Netzfacetten filtern E‘ié, um nur dreieckige Facetten auszuwahlen.

4. Im Grafikbereich:
a) Wahlen Sie wie gezeigt eine Facette fir die Erste Referenz aus.

Die Option Mittig wird automatisch flir die erste und zweite Referenz im
PropertyManager ausgewahlt.

5. Klicken Sie auf ¥.
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Dezimieren eines Grafiknetzkorpers

Mit dem Werkzeug Netz dezimieren B wird die Anzahl der Facetten in Grafiknetzkorpern
reduziert. Eine niedrigere Facettenanzahl vereinfacht die Anderung eines Grafiknetzkdrpers.

Sie kdnnen die Facettenanzahl fir einen ganzen Kérper oder eine Gruppe von Facetten
im Korper reduzieren. Um eine Gruppe von Facetten auszuwdahlen, kénnen Sie das

Werkzeug Ausgewahlte Facetten libertragen 4 oder Tangente ausgewabhlter
Facetten € verwenden.

Dieses Werkzeug unterstlitzt keine BREP-Netzkorper.

So dezimieren Sie einen Grafiknetzkorper:

1. Bevor Sie eine Grafiknetzdatei 6ffnen, legen Sie die folgenden Systemoptionen unter
Extras > Optionen > Importieren fest:
a) Wahlen Sie fir Dateiformat die Option STL/0OB3/OFF/PLY/PLY2 aus und
klicken Sie auf Als Grafikkdorper importieren.
b) Wahlen Sie als Einheit die Option Millimeter aus.
c) Klicken Sie auf OK.
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2. Offnen Sie Systemverzeichnis:\Benutzer\Offentlich\Offentliche
Dokumente\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\piggy bank.STL.

3. Klicken Sie auf Einfligen > Netz > Netz dezimieren.
4. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber den Koérper.

Ein Tooltip zeigt die Gesamtanzahl der Facetten und Eckpunkte in dem Kd&rper an.

5. Wahlen Sie im Grafikbereich den Grafiknetzkdrper aus.

Im PropertyManager wird der Grafiknetzkorper in Auswahl aufgefiihrt und die
Gesamtanzahl der Facetten im Kdrper angezeigt.
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6. Nehmen Sie im PropertyManager folgende Einstellungen vor:

a)

b)

a)

b)

d)

Geben Sie unter Facettenreduktion fiir Prozentsatz reduziert um % den
Wert 80 ein.

Wenn Sie einen Prozentwert eingeben, berechnet das Werkzeug in Reduzierte
Facettenanzahl ¥ automatisch die Anzahl der Facetten, auf die der
Grafiknetzkorper reduziert wird. Diese Anzahl lautet 12140.

Klicken Sie auf Berechnen.

In einem Fortschrittsdialogfeld wird der Dezimierungsstatus angezeigt. Wenn der
Prozess abgeschlossen ist, wird eine Vorschau des dezimierten Kérpers generiert.
Der Koérper wird nicht stark dezimiert.

Klicken Sie auf Zuriicksetzen, um die Vorschau zu entfernen und den Kdérper
auf seinen vorherigen Zustand zuriickzusetzen.

Geben Sie fiir Maximale Fehlertoleranz LA den Wert 25 mm ein.

Mit dieser Option wird die maximale Abweichungstoleranz zwischen dem
urspringlichen und dem resultierenden Netz festgelegt. Eine Erhéhung dieses
Werts ermdglicht eine deutlichere Dezimierung.

Klicken Sie auf Berechnen.

Klicken Sie auf ¥ .
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Die Facetten im Grafiknetzkdrper sind deutlich weniger dicht als im urspringlichen
Korper.

7. Kilicken Sie in der Standardsymbolleiste auf Riickgangig 53, um den Grafiknetzkdrper
auf seinen vorherigen Zustand zuriickzusetzen.

Lassen Sie das Modell gedéffnet, um mit der nachsten Aufgabe fortzufahren, bei der Sie
Ausgewadhlte Facetten iibertragen verwenden, um eine Gruppe von Facetten zu
dezimieren.

Farbauswahlfacetten zum Dezimieren einer Facettengruppe
verwenden

Mit dem Werkzeug Ausgewdhlte Facetten libertragen kénnen Sie einen breiten oder
schmalen Bereich von Facetten im Kérper auswahlen.

So verwenden Sie ,,Ausgewdhlite Facetten iibertragen™ zum Dezimieren einer
Facettengruppe:

1. Verwenden Sie denselben Grafiknetzkdrper piggy bank.STL und zoomen Sie auf
das linke Ohr des Modells.

2. Kilicken Sie auf Einfiigen > Netz > Netz dezimieren.
3. Klicken Sie im PropertyManager Netzkdrper dezimieren unter Auswahl auf
Ausgewadhlte Facetten iibertragen 2,
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4. Stellen Sie im Dialogfeld Ausgewahlte Facetten Ubertragen den Radius des
Auswahlkreises auf 0, 60 ein.

Sie konnen den Radius durch Klicken auf den Aufwarts- bzw. Abwarts-Pfeil anpassen.

5. Ziehen Sie den Mauszeiger, um alle Facetten in diesem Ohr auszuwahlen.

6. Klicken Sie auf ¥, um das Dialogfeld Ausgewéhlte Facetten ibertragen zu schlieBen.

Im PropertyManager Netzkdrper dezimieren wird die Gesamtanzahl der Facetten flr
Facettengruppe <1> angezeigt.

7. Reduzieren Sie diese Facettenanzahl im PropertyManager um die Halfte:
a) Geben Sie fir Prozentsatz reduziert um 1% den Wert 50 ein.
b) Geben Sie fiir Maximale Abstandsabweichung € den Wert 25 mn ein.

Mit dieser Option wird die maximale Abweichungstoleranz zwischen dem
urspriinglichen und dem resultierenden Netz festgelegt. Eine Erhéhung dieses
Werts ermdglicht eine deutlichere Dezimierung.

c) Klicken Sie auf Berechnen.

In einem Fortschrittsdialogfeld wird der Dezimierungsstatus angezeigt. Wenn der
Prozess abgeschlossen ist, wird eine Vorschau des dezimierten Kérpers generiert.

d) Klicken Sie auf ¥ .

Lassen Sie das Modell geéffnet, um mit der nachsten Aufgabe fortzufahren, bei der
Sie Tangente ausgewahlter Facetten verwenden, um eine Gruppe von Facetten
zu dezimieren, die tangential zu einer Ausgangsfacette verlaufen.
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Tangentialauswahlfacetten zum Dezimieren einer
Facettengruppe verwenden

Sie kdnnen das Werkzeug Tangente ausgewadhlter Facetten & verwenden, um Facetten
auszuwahlen, die tangential von einer Ausgangsfacette sind.

So verwenden Sie Tangentialauswahlfacetten zum Dezimieren einer
Facettengruppe:

1. Verwenden Sie denselben Grafiknetzkdrper piggy bank.STL und zoomen Sie auf
das rechte Ohr des Modells.

2. Klicken Sie auf Einfligen > Netz > Netz dezimieren.
3. Im Grafikbereich:
a) Klicken Sie mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf Tangente
ausgewahlter Facetten.

b) Wahlen Sie eine oder mehrere Facetten in einem Bereich aus, in dem Sie die
Facetten im Ohr reduzieren moéchten. Bei diesen Facetten handelt es sich um die
Ausgangsfacetten.
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4.

Im Dialogfeld Tangente ausgewahlter Facetten:

a)

b)

c)

Lassen Sie den Standardwert von Winkeltoleranz unverandert.

Eine Facette wird nur dann in eine Facettengruppe aufgenommen, wenn der
Winkel zwischen ihrer Normalen und der Normalen einer Ausgangsfacette kleiner
oder gleich der Winkeltoleranz ist. Sie kdnnen die Winkeltoleranz anpassen,
indem Sie den Schieberegler verschieben oder auf die Aufwarts- und
Abwarts-Pfeile klicken.

Klicken Sie auf Angrenzungslimit und geben Sie den Wert 10 ein.

Nur Facetten, die sich innerhalb des angegebenen Werts von einer Ausgangsfacette
befinden, werden in die Facettengruppe eingeschlossen. In diesem Fall werden
von dem Werkzeug beispielsweise nur Facetten innerhalb von 10 Facetten von
der Ausgangsfacette ausgewahlt. Sie kénnen auf den Aufwarts- oder
Abwairtspfeil klicken, um festzulegen, wie weit angrenzende Facetten zur
Ausgangsfacette fortgesetzt werden sollen.

Klicken Sie auf ¥, um das Dialogfeld Tangente ausgewéhlter Facetten zu
schlieBen.

Der PropertyManager Dezimierung zeigt die Gesamtzahl der Facetten flr
Facettengruppe <1> an.
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5. Reduzieren Sie diese Facettenanzahl im PropertyManager um die Halfte:
a) Geben Sie fir Prozentsatz reduziert um 1% den Wert 50 ein.
b) Legen Sie Maximale Abstandsabweichung € auf 25 mm fest.

Mit dieser Option wird die maximale Abweichungstoleranz zwischen dem
urspriinglichen und dem resultierenden Netz festgelegt. Eine Erhéhung dieses
Werts ermdéglicht eine deutlichere Dezimierung.

c) Klicken Sie auf Berechnen.

In einem Fortschrittsdialogfeld wird der Dezimierungsstatus angezeigt. Wenn der
Prozess abgeschlossen ist, wird eine Vorschau des dezimierten Kérpers generiert.

d) Klicken Sie auf v .

Erweiterte Unterstutzung fur Vernetzungs-BREP-Korper in
Features

Weitere Funktionen unterstiitzen Vernetzungs-BREP-Kdrper:

e Schale

e Verrundung

e Entwurf

e Fase

¢ Flache léschen

¢ Flache fiillen

e Gegenseitiges Trimmen

o Oberfliche zusammenfiigen
e Bohrung lIéschen
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Schalenvernetzung Verrundungs- und Fasennetz

Das Menu Einfiigen enthalt ein Untermenti fir netzspezifische Werkzeuge:

¢ In Netzkdorper umwandeln

e Importierten Netzkorper segmentieren
¢ Oberfliache aus Netz

e 3D-Textur

¢ Netz dezimieren

Bohrungen

Definieren der Bohrungstiefe fur Bohrerspitzen oder
Schultern

Sie kdnnen die Endbedingung einer Bohrung bis zur Tiefe der Bohrerspitze oder bis zur
Tiefe der Schulter definieren. Die Optionen sind fiir alle Bohrungsassistent-Features
(einschlieBlich des Features Bohrungsassistent-Baugruppen) und Erweiterten
Bohrungstypen mit den folgenden Endbedingungen verfligbar:

e Blind

e Bis Eckpunkt

e Bis Oberflache

o Offset bis Oberflache

Bei alten Bohrungen sind die Optionen nur fir Bohrungen mit Bohrtypen wie ,Einfach®,
»Konisch", ,Stirnsenkung®, ,Formsenkung" und ,Gegenbohrung" verfiigbar.

Nach dem Erstellen des Bohrungs-Features kénnen Sie zwischen den beiden Optionen
wechseln. Bohrungs-Callouts in Zeichnungen zeigen BemaBungen basierend auf der Tiefe
der Endbedingung an.

Depth to

Depth to Tip » Shoulder

'“"Ia

rF
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Zuvor wurde die Endbedingung einer Bohrung nur bis zum vollen Durchmesser der Schulter
berechnet.

Bohrungsassistent

Es sind weitere Verbesserungen im Bohrungsassistenten verfligbar.
Beispiel:

e Gewindetiefen wurden neu berechnet. Gewinde kdnnen nicht tiefer als die Bohrung
sein, unabhangig davon, ob Blindbohrungstiefe automatisch berechnen aktiviert
oder deaktiviert ist.

¢ Die Option Benutzerdefinierte GréBBe anzeigen wird nicht mehr in unerwarteter
Weise aktiviert und deaktiviert.

e Anderungen am Kopfspielraum werden im PropertyManager und in der Toolbox
korrekt dargestelit.

In Bereichen wie der Aktualisierung der Toleranz fir die Passung zwischen Bohrungen
und Wellen und der Handhabung der Option Formsenkung (oben) wurden weitere
Verbesserungen vorgenommen.

Reparieren von fehlenden Referenzen fur
Verrundungen und Fasen

Sie kdénnen Verrundungs- und Fasen-Features, bei denen Kanten fehlen, reparieren.

Wenn Sie Verrundungs- oder Fasen-Features bearbeiten, die Fehler aufweisen, werden
alle fehlenden Referenzen im PropertyManager oben im Feld Zu verrundende Elemente
oder Elemente fiir Fase angezeigt. Sie kdnnen mit der rechten Maustaste auf fehlende
Referenzen klicken, um deren Position zu vergréBern, einzelne oder alle fehlenden
Referenzen zu reparieren oder die Liste der fehlenden Referenzen zu I6schen.

Zur Reparatur versucht die Software, fehlende Referenzen erneut anzufligen, wenn die
fehlende Referenzposition im Modell eine gliltige physische Kante, Flache oder Schleife
enthalt. Wenn nur ein Teil der fehlenden Referenzen repariert wird, wird die Anzahl der
reparierten Kanten angezeigt.
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So reparieren Sie fehlende Referenzen:

1.

w

Offnen Sie Systemverzeichnis:\Benutzer\Offentlich\Offentliche
Dokumente\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\repair references.SLDPRT.

Wenn Sie zum Neuaufbau aufgefordert werden, klicken Sie auf Nicht neu aufbauen.
SchlieBen Sie das Dialogfeld Was stimmt nicht?.

Klicken Sie im FeatureManager mit der rechten Maustaste auf Verrundung 1 und
klicken Sie dann auf Feature bearbeiten ﬁ.

Klicken Sie im PropertyManager mit der rechten Maustaste auf Zu verrundende
Elemente und klicken Sie dann auf Alle fehlenden Referenzen reparieren.

Alle fehlenden Referenzen werden repariert, auBer **Missing**Edge<8>.

An der Basis des Modells wird der fehlende Referenz-Ghost markiert.

Klicken Sie unter Zu verrundende Elemente mit der rechten Maustaste auf
**MissingEdge**<8> und klicken Sie dann auf Alle fehlenden Referenzen
entfernen.

Klicken Sie auf ¥ .
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8. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Verrundung 2 und klicken Sie dann auf

Feature bearbeiten @

9. Kilicken Sie unter Zu verrundende Elemente mit der rechten Maustaste auf
**MissingEdge**<1> und klicken Sie dann auf Zoomen auf Auswahl.

10. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Zu verrundende Elemente und klicken
Sie dann auf Alle fehlenden Referenzen reparieren.

11. Klicken Sie auf ¥ .

Das Werkzeug repariert alle Verrundungsreferenzen an der Basis des Modells.

Oberflachen

Erzeugen einer Offset-Oberflache ohne fehlgeschlagene
Flachen

Das Werkzeug Offset-Oberfliche & gibt Flachen auf einer Oberflache an, die nicht
versetzt werden kénnen, und hilft Thnen, eine Offset-Oberflache ohne diese zu erstellen.

Wenn das Werkzeug beginnt, eine Offset-Oberflache zu erzeugen, und dies fehlschlagt,
werden die Flachen aufgelistet, die nicht in die Offset-Oberfldche einbezogen werden
kénnen. Die Einbeziehung dieser Teilflachen kann aus einem oder mehreren der folgenden
Grinde fehlschlagen:
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o Thre Offset-Flache enthalt einen Bereich mit einem Krimmungsradius, der kleiner als
der Offset-Abstand ist.

¢ Die Flachen verschneiden sich selbst.

¢ Die Flachen stehen im Konflikt mit Flachen in der Nahe oder stéren diese.

e Die Offset-Flachen sind nicht verbunden, z. B. weil der Offset unterbrochene Referenzen
aufweist oder auf Teilflachen aus mehreren Teilen basiert.

Wenn Sie im PropertyManager auf Alle fehlgeschlagenen Flachen entfernen klicken,
wird durch das Werkzeug eine Offset-Oberflache mit Liicken erstellt, die durch das
Entfernen der fehlgeschlagenen Fléachen verursacht wurden. Sie kénnen die Licken
reparieren, indem Sie die Offsets der fehlgeschlagenen Flachen manuell anpassen und
sie einzeln wieder der Offset-Oberflache hinzufiigen. Eine Alternative beim Fehlschlagen
des Werkzeugs besteht darin, den Offset-Abstand zu verringern und das Werkzeug erneut
auszufuhren.

Zuvor schlug das Werkzeug Offset-Oberfldache fehl, wenn kein Offset fiir eine oder
mehrere Flachen einer Oberflache erzeugt werden konnte. AuBerdem konnte mit dem
Werkzeug nicht erkannt werden, welche Flachen den Fehler verursacht haben, wodurch
die Offset-Oberflache nur schwer zu vervollstandigen war.

So erstellen Sie eine Offset-Oberflache ohne fehlgeschlagene Flachen:

1. Offnen Sie Systemverzeichnis:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\tree gate.SLDPRT.

2. Klicken Sie auf Offset-Oberfliche © (Oberflachen-Symbolleiste) oder wahlen Sie
Einfiigen > Oberflache > Offset aus.

3. Klicken Sie auf Bearbeiten > Alles auswdahlen, um das Modell auszuwahlen.
4. Geben Sie im PropertyManager flir Offset-Abstand den Wert 10 mm ein.

Die Option Offset-Richtung wechseln % schaltet zwischen einer nach innen und
einer nach auBen zeigenden Offset-Richtung flir die Flache um. In diesem Beispiel
wird die Richtung nach auBBen verwendet, wodurch die Starke des Modells erhdht
wird. Diese Richtung wird standardmaBig verwendet.
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5. Klicken Sie auf ¥.

Es wird eine Meldung angezeigt, dass die ausgewahlten Fldchen nicht versetzt werden
kdnnen. Wenn die Analyse mit dem Werkzeug abgeschlossen wurde, werden die
fehlerhaften Teilflachen im PropertyManager aufgelistet und werden die
fehlgeschlagenen Flachen unter Offset-Parameter hervorgehoben.

6. Klicken Sie auf Alle fehlerhaften Flachen entfernen.

Daraufhin werden die fehlerhaften Teilflachen im PropertyManager unter
Offset-Parameter entfernt und wird das Modell im Grafikbereich aktualisiert.

7. Klicken Sie auf ¥.

Mit dem Werkzeug wird eine Komponente vom Typ Offset-Oberflache erstellt, und
zwar mit fehlenden Teilflachen, die rot dargestellt werden.

8. Zoomen Sie im Grafikbereich auf die fehlenden Flachen.

Sie kdnnen andere Oberflachenmethoden anwenden, um diese Liicken zu reparieren.
Verwenden Sie dann das Feature, um zusatzliche Flachen zu erstellen.

Angeben der Verdickungsrichtung

Sie kdnnen eine Oberfldche verdicken, indem Sie eine Richtung angeben, die nicht
senkrecht zu einer Flache ist. Diese Option ist fir die Features Wanddicke auftragen
und Verdickter Schnitt verfligbar.

Im PropertyManager Wanddicke auftragen bzw. im PropertyManager Verdickter Schnitt
kdénnen Sie die folgenden Elemente als Richtung aus dem Grafikbereich festlegen:
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So

Lineare Skizzenelemente e Eckpunktpaar
Skizzenpunkte e Zylindrische Flachen
Referenzebenen e Konische Flachen
Achsenreferenz e Punkte in Referenzgeometrie
Lineare Kanten e Planare Flachen

geben Sie die Verdickungsrichtung an:

Offnen Sie Systemverzeichnis:\Benutzer\Offentlich\Offentliche
Dokumente\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\parts\thicken surface.SLDPRT.

<

&
Wi

e

Sie auf Wanddicke auftragen (= (Features-Symbolleiste) oder klicken Sie auf
Einfiigen > Aufsatz/Basis > Wanddicke auftragen.

Nehmen Sie im PropertyManager folgende Einstellungen vor:

a) Wahlen Sie fir Zu verdickende Oberfldache im Flyout-FeatureManager
Surface-Trim 2 aus.

b) Geben Sie fiir Dicke den Wert 50 mm ein.
¢) Klicken Sie in das Feld Richtung der Verdickung.
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4. Wahlen Sie im Grafikbereich ein Element aus, das als Richtung verwendet werden
soll, und klicken Sie auf ¥ .

Beispiele fir die Richtung fiir das Verdicken:

Die Verdickungsflache verlauft parallel zu dem linearen Skizzenelement.

|
/

Die Verdickungsflache verlauft parallel zu einer zwischen den beiden Skizzenpunkten
gezeichneten Linie.

~
-

Die Verdickungsflache verlauft senkrecht zur Referenzebene.

N
|
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Die Verdickungsflache verlauft senkrecht zur Referenzachse.

"\
-

Die Verdickungsflache wird auf beiden Seiten des ausgewahlten Elements verdickt.

"N
L

153



SOLIDWORKS PCB

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Duplizieren von Bezeichnungen
e Integration mit SOLIDWORKS PDM
e Unterstiitzung fiir ,Starr-Flexibel™ in SOLIDWORKS PCB

SOLIDWORKS PCB ist ein getrennt zu erwerbendes Produkt.

Duplizieren von Bezeichnungen

Die ECAD-MCAD-Zusammenarbeit unterstitzt die Verwendung von doppelten
Pad-Bezeichnungen in der Footprint-Bibliothek und freien Pads im PCB-Editor in
SOLIDWORKS PCB und Altium Designer.

Integration mit SOLIDWORKS PDM

Der auf SOLIDWORKS PDM basierende Workflow fir die Konstruktions- und
Datenverwaltung in der Elektronikentwicklung nutzt SOLIDWORKS PDM Professional.

Sie konnen:

SOLIDWORKS PCB Projekte und Konstruktionsdateien mit SOLIDWORKS PDM erstellen.
Konstruktionsdateien einchecken und auschecken sowie die automatische Versionierung
fir alle elektronischen Dateien iber den SOLIDWORKS PDM Datei-Explorer nutzen.
Datenkarten erstellen und die Option Wo verwendet flir Konstruktionsdateien nutzen.
die Speicherung elektronischer Konstruktionsdaten unter der Kontrolle des SOLIDWORKS
PDM Tresors zentralisieren.

Benachrichtigungen flir Workflow-Prozesse beim Erreichen bestimmter Meilensteine
ausgeben.

einen formellen Freigabeprozess mit elektronischen Genehmigungen und Abzeichnungen
verwenden.

SOLIDWORKS PCB PDM Connector

Durch den SOLIDWORKS PCB PDM Connector wird SOLIDWORKS PCB in SOLIDWORKS
PDM integriert, um die auf SOLIDWORKS PDM basierende Konstruktionsmethodik zu
erweitern.

Durch die Integration kénnen Sie:
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e Variablen und Parameter von SOLIDWORKS PCB/PDM synchronisieren.
e auf SOLIDWORKS PDM basierende Stlicklisten erstellen.

e das Einchecken, Auschecken und Archivieren von Projekten und Dokumentationen
integrieren.

o virtuelle Datenkarten erstellen und die Option Wo verwendet fiir elektronische Teile
nutzen.

Unterstutzung fur ,Starr-Flexibel“ in
SOLIDWORKS PCB

Die Unterstltzung fur Starr-Flexibel erméglicht die Konstruktion von starren und flexiblen
Teilen der Leiterplatte. Die ECAD-MCAD-Zusammenarbeit ermdéglicht es Ihnen, die flexiblen
Elemente zu andern und neue Biegungen in mechanischen Konstruktionen zu erstellen,
um dem Gehduse gerecht zu werden.

Sie konnen:

e erweiterte Lagenaufbauten mithilfe des Lagenaufbau-Managers definieren.
e den Planungsmodus flr Platten verwenden.

¢ Trennlinien einfligen.

o Biegelinien einfiigen.

e Tabellen fiir den Lagenaufbau erstellen.

e Hindernisse bei der Leitungsflihrung entfernen.

o die gefaltete 3D-Ansicht aktivieren.

e den gefalteten 3D-Abstand aktivieren.

e die Unterstiitzung flir die ECAD-MCAD-Zusammenarbeit nutzen.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Definieren von Bedingungen fiir den Status untergeordneter Referenzen
e Abmelden aus Windows-Explorer

e Leistungsverbesserungen beim Browsen

e Leistungsverbesserungen in der SOLIDWORKS PDM Zusatzanwendung
e Leistungsverbesserungen

e Neuanordnen von Spalten in Suchergebnissen

e Anpassbare Dialogfelder

e Skalieren des Papierformats im Task ,,Drucken"

¢ Benutzeroberfldche fiir die Suche

e Suchen in mehreren Variablen

e Verwenden der Operatoren AND, OR und NOT in der Suche

e Warnung fiir Benutzer beim Ubergang von Dateien

e Web2 Verbesserungen

SOLIDWORKS® PDM ist in zwei Versionen verfligbar. SOLIDWORKS PDM Standard ist in
SOLIDWORKS Professional und SOLIDWORKS Premium integriert und flir andere als
SOLIDWORKS Benutzer als separat zu erwerbende Lizenz erhdltlich. Es bietet
Standard-Datenverwaltungsfunktionen fir eine kleine Anzahl von Benutzern.

SOLIDWORKS PDM Professional ist eine Datenmanagementlésung mit vollem Funktionsumfang
fir wenige und viele Benutzer. Die Losung ist als separat erworbenes Produkt erhailtlich.

Definieren von Bedingungen fur den Status
untergeordneter Referenzen

Sie kénnen Bedingungen flr den Status der direkten untergeordneten Referenzen
definieren, um den Ubergang der lbergeordneten Datei zu steuern.

Wenn Sie Bedingungen definieren, kénnen Sie die Ubergeordnete Datei tUberfiihren, wenn:

e Ihre untergeordneten Referenzen nicht fiir den Ubergang mit der (ibergeordneten Datei
ausgewahlt sind und sich bereits in einem Status befinden, der die definierte Bedingung
erflllt.

» Ihre untergeordneten Referenzen flr den Ubergang mit der (ibergeordneten Datei
ausgewahlt sind und sich nach dem Ubergang in einem Status befinden, der die
definierte Bedingung erfullt.
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e Die Warnung Untergeordnete Referenzen erfiillen nicht die Statusbedingungen
ist nicht auf ,Sperre™ gesetzt.

Wenn diese Warnung nicht auf ,Sperre® gesetzt ist, werden standardmaBig nur
diejenigen Ubergeordneten Dateien fiir den Ubergang ausgewahlt, die die
Statusbedingung der untergeordneten Referenz erfillen.

Um den Status der Gbergeordneten Datei zu dndern, wahlen Sie im Dialogfeld Fihre
Ubergang durch Status andern aus.

Die Warnung ist standardmaBig bei neuen und aktualisierten Benutzern auf ,,Sperre"
gesetzt.

Dadurch kénnen Situationen vermieden werden, z. B. die Genehmigung einer Baugruppe,
wenn die referenzierten Teile nicht genehmigt sind oder wenn in der Baugruppe veraltete
Teile verwendet werden.

So definieren Sie die Bedingungen fiir den Status untergeordneter Referenzen:

1. Klicken Sie im Administrationswerkzeug auf einen Workflow-Ubergang.

2. Gehen Sie im Dialogfeld Eigenschaften des Ubergangs auf der Registerkarte
Bedingungen wie folgt vor:
a) Wahlen Sie <Klicken Sie hier, um eine Bedingung hinzuzufiigen> aus.

b) Wahlen Sie in der Liste ,,Bedingungen® die Option Status der untergeordneten
Referenz aus.

c) Erweitern Sie Vergleich und wahlen Sie einen Vergleichsoperator aus.

d) Wahlen Sie unter Wert den Status aus, wenn Sie den Vergleichsoperator Text
gleich oder Text nicht gleich ausgewahlt haben.

Geben Sie den Wert fiir den Operator Textvergleich im Format
Workflow-Name.Statusname ein. Sie kénnen zur Angabe des Musters auch
Platzhalterzeichen verwenden.

e) Geben Sie die Platzhalterzeichen unter Konfiguration/Pfad ein, um den
Dateinamen oder das Dateipfadmuster festzulegen.

Lassen Sie Konfiguration/Pfad leer, um die Bedingung auf alle unmittelbar
untergeordneten Referenzdateien anzuwenden.

3. Kilicken Sie auf OK und speichern Sie den Workflow.

Abmelden aus Windows-Explorer

Sie kénnen den Namen des angemeldeten Benutzers im Datei-Explorer anzeigen und sich
aus Windows®-Explorer abmelden.

Um den Namen des angemeldeten Benutzers anzuzeigen, bewegen Sie den Mauszeiger
Uber 8

So melden Sie sich aus Windows-Explorer ab:

1. Klicken Sie auf &.
2. Klicken Sie auf Abmelden.
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Leistungsverbesserungen beim Browsen

SOLIDWORKS PDM ladt die Daten im Hintergrund, wodurch eine schnellere
Reaktionsgeschwindigkeit beim Durchsuchen erreicht wird.

Das Durchsuchen von Ordnern mit einer groBen Anzahl von Dateien ist aufgrund der
folgenden Faktoren schneller:

e Schnellere Datenbankabfragen fiir benutzerdefinierte Spalten.
e Laden im Hintergrund sowie inkrementelles Laden der Daten.

Wenn Sie auf einen Ordner doppelklicken, |adt SOLIDWORKS PDM Daten in folgender
Reihenfolge:

1. Alle Unterordner synchron Sie kdnnen Unterordner durchsuchen, wahrend die
verbleibenden Daten im Ordner geladen werden.

2. Dateien mit Standardspalten in der Dateiliste.

3. Informationen in benutzerdefinierten Spalten Sie kénnen weitere benutzerdefinierte
Spalten hinzufligen und erzielen dennoch dieselbe hohe Geschwindigkeit beim
Durchsuchen.

Wenn Sie eine Datei auswahlen und zwischen den Registerkarten ,Stickliste", ,Enthalt"
und ,Wo verwendet" wechseln, ladt SOLIDWORKS PDM die Daten auf den Registerkarten
im Hintergrund. Wenn Sie zu einer anderen Datei oder einem anderen Ordner wechseln,
wird der Ladevorgang im Hintergrund angehalten und wird die neue Datei bzw. der neue
Ordner geladen.

Bei Ordnern mit einer groBen Anzahl von Dateien oder bei Datenbankservern mit hoher
Latenz werden Sie deutliche Leistungsverbesserungen feststellen.

Leistungsverbesserungen in der SOLIDWORKS
PDM Zusatzanwendung

Die Struktur im SOLIDWORKS PDM Task-Fensterbereich wird schneller aktualisiert und
die Befehle in der Symbolleiste in SOLIDWORKS PDM werden sofort und korrekt im
Task-Fensterbereich aktiviert, wenn Sie eine Datei auswahlen.

e Die Daten in der Struktur im Task-Fensterbereich werden im Hintergrund geladen.

e Wenn Sie eine Datei in der Struktur im Task-Fensterbereich auswahlen, sind keine
Aufrufe der Datenbank mehr notwendig.

Wenn Sie im FeatureManager oder im Grafikbereich mit der rechten Maustaste auf eine
Datei klicken und die Option SOLIDWORKS PDM auswahlen, werden die Menis korrekt
aktiviert.

Wenn Sie eine Datei im Grafikbereich oder im FeatureManager auswahlen, wird die in der
Struktur im Task-Fensterbereich aufgefiihrte Datei ausgewahlt und werden die Befehle
in der Symbolleiste in SOLIDWORKS PDM korrekt aktiviert.
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Leistungsverbesserungen

Sie kdénnen jetzt die folgenden Aktionen schneller ausfiihren:

Anmelden beim Tresor, wenn Sie eine groBe Anzahl von Dateien oder Ordnern fiir die
automatische Zwischenspeicherung festlegen.

Anzeigen des Systemverlaufs eines Tresors, der eine groBe Anzahl von Elementen
enthalt.

Offnen einer Datei aus einem Ordner heraus, der eine groBe Anzahl von Dateien enthélt.

Erstellen einer neuen Datei oder eines neuen Unterordners in einem Ordner, der eine
groBe Anzahl von Dateien enthalt.

Neuanordnen von Spalten in Suchergebnissen

Sie kénnen die Spalten in den Suchergebnissen der eingebetteten Suche und des
Suchwerkzeugs neu anordnen. SOLIDWORKS PDM speichert die Anderungen in der
Spaltenreihenfolge.

Anpassbare Dialogfelder

Die GroBe der folgenden Dialogfelder kann jetzt geandert werden:

Variable bearbeiten

Seriennummer — Neue Seriennummer
Indexeinstellungen

Cold Storage Schema

Dialogfelder im Knoten Datenimport/-export, z. B. XML-Variablen-Alias-Satze,
Export-Regel und Import-Regel

Dateitypeigenschaften
Anpassbare Spalten

Dialogfelder im Knoten Stiickliste, wie Stlickliste, Artikelstiickliste, Stickliste fir
SchweiBkonstruktionen und Zuschnittslisten flir SchweiBkonstruktionen

Vorlage bearbeiten
Dialogfelder unter Dispatch, wie z. B. Aktionen verwalten und Eigenschaften

Skalieren des Papierformats im Task ,Drucken”

Bei der Konfiguration des Tasks Drucken kdénnen Sie Anpassen oder Skalieren
auswahlen. Wenn Sie Skalieren auswahlen, kédnnen Sie die Option Dem Benutzer die
Anderung der Skalierung erlauben aktivieren, damit Benutzer die Skalierung zur
Laufzeit éandern kénnen.
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Benutzeroberflache fur die Suche

Sie kédnnen mit dem Schnellsuchfeld im Datei-Explorer eine Suche durchfiihren, ohne
dazu eine Suchkarte einrichten zu mussen.

Das Schnellsuchfeld ist im Datei-Explorer als Teil der SOLIDWORKS PDM Meniileiste
verfigbar.

Mit Schnellsuchfeld haben Sie folgende Méglichkeiten:

¢ Definieren Sie Ihre Suchzeichenfolge mithilfe von Beispieltext.

e Wahlen Sie eine Zeichenfolge aus einer Liste der vorherigen flinf Suchvorgange aus,
wenn Sie in das Schnellsuchfeld klicken.

e Verwenden Sie die Operatoren AND, OR und NOT in der Suchzeichenfolge.

e Kilicken Sie in das Schnellsuchfeld, geben Sie eine Zeichenfolge ein und wahlen Sie
eine beliebige Zeichenfolge aus der Liste der zuvor Ubereinstimmenden Suchvorgange
aus.

¢ Verwenden Sie die folgenden Tasten:

Strg + F Wahlt das Suchfeld aus
Pfeiltasten + Eingabetaste Wahlt die Suchzeichenfolge aus
Eingabetaste Startet die Suche

Esc SchlieBt die Suche

Benutzerdefinierte Variablen — Dialogfeld ,Neue
Variablenliste®

In diesem Dialogfeld kénnen Sie die Variablen angeben, die Sie Gber die Schnellsuche
nach bestimmten Benutzern oder Gruppen durchsuchen kénnen.

So zeigen Sie das Dialogfeld ,,Anpassbare Variablen"™ an:

1. Erweitern Sie im Verwaltungswerkzeug den Eintrag Listen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Variablenliste fiir Schnellsuche und
klicken Sie auf Neue Liste.

Name

Geben Sie den Namen der neuen Variablenliste ein.

Variablen

Hinzufiigen Flgt die vom Administrator definierten Variablen hinzu.

Sie kénnen bis zu funf Variablen hinzuftigen.
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Loschen Léscht die ausgewahlte Variable.

Aufwarts- und Verschieben die aufgeflihrten Variablen nach oben und unten.
Abwartspfeile

Ausgewahlte Variable

Variable Zeigt eine ausgewadhlte Variable an und ermdglicht Ihnen,
eine Variable auszuwahlen, die die ausgewahlte Variable
ersetzen soll.

Name Zeigt den Namen der ausgewahlten Variablen an.

Benutzer (global)

Listet Benutzer auf und ermdglicht die Auswahl der Benutzer, die die Variablen in der
Schnellsuche auswahlen kénnen.

Gruppen

Listet Gruppen auf und ermdéglicht die Auswahl der Gruppen, deren Mitglieder die Variablen
in der Schnellsuche auswahlen kénnen.

Verwenden der Schnellsuche
Mit der Schnellsuche kénnen Sie schneller suchen. Das Feld fiir die Schnellsuche ist in
der SOLIDWORKS PDM Mendileiste verfligbar.
So verwenden Sie die Schnellsuche:

1. Navigieren Sie im Datei-Explorer zu dem zu durchsuchenden Tresor oder Ordner.
2. Dricken Sie Strg + F, um auf das Feld fir die Schnellsuche zuzugreifen.
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3. Kilicken Sie im Schnellsuchfeld auf den Listenpfeil, um die Sucheinstellungen
festzulegen.

Search in &Il Folders Q-

Search For

v  FilefFaolder Marme
Keynrords
Description
FileMarme

v Comrment

Search In
Current Folder
Current Folder & Subfolders

s Al Folders

Search Variables In
Latest Version
AllWersions
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4. Wahlen Sie unter Suchen nach, Suchen in und Variablen suchen in die
entsprechenden Suchkategorien aus.

Sie kénnen mehrere Optionen fir die Suche auswahlen.

Suchen nach

Datei-/Ordnername

Sucht nach den Namen von
Dateien oder Ordnern, die
mit der Suchzeichenfolge
Ubereinstimmen.

Vom Administrator
definierte Variablen

Eine Liste der vom
Administrator definierten
Variablen. Sucht in den
Datenkartenfeldern nach
dem Wert der
ausgewahlten Variablen.

Suchen in

Aktueller Ordner

Sucht im aktuellen Ordner
nach der Zeichenfolge.

Aktueller Ordner und
Unterordner

Sucht im aktuellen Ordner
und seinen Unterordnern
nach der Zeichenfolge.

Alle Ordner

Sucht in allen Ordnern nach
der Zeichenfolge.

Variablen suchen in

Neueste Version

Beschrankt die Suche auf
die jeweils neueste Version.

Alle Versionen

Sucht in allen Versionen
nach der Zeichenfolge.

Die Optionen Neuste
Version und Alle
Versionen sind
basierend auf den
folgenden Einstellungen
im
Administrationswerkzeug
verflgbar:

e Ob Variablen in den
Variablenlisten der
Schnellsuche
ausgewahlt sind oder
nicht.

e Auswahl von Immer
mit der neuesten
Dateiversion
arbeiten.
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5. Geben Sie im Feld fir die Schnellsuche die Suchzeichenfolgen ein und dricken Sie

die Eingabetaste.

Die Suchergebnisse werden im selben Fenster angezeigt.

6. Klicken Sie auf Suche schlieBen, um die Suchergebnisse zu I6schen und zur Dateiliste

zuriickzukehren.

Suchen in mehreren Variablen

Sie kénnen mithilfe des Bearbeitungsfelds auf einer Suchkarte in mehreren ausgewahlten
Variablen nach einem Wert suchen.

Wenn Sie im Datei-Explorer nach einem Wert suchen, betrachtet SOLIDWORKS PDM ,, OR"
als impliziten Operator und gibt eine Ubereinstimmung zuriick, wenn der Wert in einem
beliebigen Variablenwert vorhanden ist.

So legen Sie ein Bearbeitungsfeld-Steuerelement fiir mehrere Variablen auf der

Suchkarte fest:

Klicken Sie im Card Editor auf Bearbeiten (Kontrollelemente-Symbolleiste). Klicken Sie
anschlieBend in die Karte, um das Bearbeitungsfeld zu platzieren.

E dit-bow properties
Muilti-wariable
Walue

|ﬁlbum | &pproved by | Approved On | Description

Ihcluded variable

O _5W_Last_Saved \with_
B Album

M Approved by

M Approved On

[ Actist

O Azsembly Na.
1 AHarhments

YWariables. ..

Flags

[ Read-only
Shiow in Explorer
[T Muliline

Updates all canfigurations

| Default Values

Input formula
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Mehrfachvariable Ermdglicht die Auswahl mehrerer Variablen aus den vorhandenen

Variablen, die im Tresor definiert sind.

Wenn Sie die Variablen auswdhlen, werden die Variablen im
Bearbeitungsfeld durch | getrennt in alphanumerischer Reihenfolge
angezeigt.

Standardwerte Hier kdnnen Sie die Variablenwerte definieren.

StandardmagBig verwendet SOLIDWORKS PDM die OR-Bedingung
fur die Standardwerte. Die Werte kdnnen identisch oder eindeutig
sein.

Wenn Sie wdhrend der Ausfiihrung Standardwerte
bearbeiten und dabei die Option Mehrfachvariablen
ausgewadhlt ist, werden die Standardwerte im
Bearbeitungsfeld fiir einzelne Variablen (z. B. auf der
Registerkarte ,Karten™) nicht automatisch aktualisiert.

Erstellen einer Suchkarte fur die Suche in mehreren
Variablen

Sie kénnen eine Suchkarte erstellen, mit der Sie in mehreren Variablen nach Werten
suchen kénnen, wenn Sie sie im Datei-Explorer 6ffnen.

So erstellen Sie eine Suchkarte fiir die Suche in mehreren Variablen:

®NOU R WN =

©

Erstellen Sie eine Suchkarte.

Flgen Sie der Karte Kontrollelemente hinzu.

Klicken Sie im Card Editor auf Bearbeiten (Kontrollelemente-Symbolleiste).
Klicken Sie in die Karte, um das Bearbeitungsfeld zu platzieren.

Wahlen Sie Mehrfachvariable aus.

Wahlen Sie in der Liste die Variablen aus, die einbezogen werden sollen.
Wahlen Sie die entsprechenden Markierungen aus.

Klicken Sie auf Standardwerte und wahlen Sie die Variablen aus, die Sie in Schritt 6
ausgewahlt haben.

Weisen Sie den Variablen Werte zu.
Die Standardwerte werden in den Kartensteuerelementen angezeigt.

10. Speichern Sie die Karte.
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Verwenden der Operatoren AND, OR und NOT
in der Suche

SOLIDWORKS PDM unterstitzt die Operatoren UND, ODER und NICHT bei der Eingabe
von Suchkriterien in Bearbeitungsfeldern auf Suchkarten.

Sie kdnnen diese Suchoperatoren in jeder Suchkarte, Web2-Suche, im SOLIDWORKS
PDM Suchwerkzeug und in der Schnellsuche verwenden.

Regeln:

e Bei Suchzeichenfolgen wird zwischen Gro3- und Kleinschreibung unterschieden.

e Bei den Operatoren wird zwischen GroB- und Kleinschreibung unterschieden.

e Bei numerischen oder Datumsvariablen lauten die gliltigen Operatoren: =, !=, <, <=,
>, >=,

e Regeln flr die Verwendung des Maskierungssymbols:

Nach Zeichenfolge suchen mit Eingabezeichenfolge

Zeichenfolge mit einem
Maskierungssymbol \.

Um beispielsweise nach "Lautsprecher"
zu suchen, geben Sie die Zeichenfolge

.. . "L h " ein.
Doppelten Anflihrungszeichen \"Lautsprecher\" ein

Zeichenfolge mit einem
Maskierungssymbol \.

Um beispielsweise nach 3" Rohr zu

Doppelten Anfliihrungszeichen, die Teil suchen, geben Sie die Suchzeichenfolge
einer expliziten Suche sind "3\" Rohr" ein.
Numerischer Konstante gefolgt von " Zeichenfolge mit oder ohne

Maskierungssymbol.

Wenn Sie beispielsweise nach einem
Langenwert wie 3" suchen méchten,
geben Sie die Suchzeichenfolge 3\" oder
3" ein.

e Wenn mehrere Operatoren in einer Suche verwendet werden, wertet SOLIDWORKS
PDM die Suchoperatoren in der folgenden Reihenfolge aus: (), NICHT, UND und ODER.

e Sie kdnnen die Suchoperatoren UND, ODER und NICHT oder die ihnen entsprechenden
Symbole &, |, ! verwenden.

e Sie kdénnen nach Text, Ganzzahl, Gleitkommazahl und Datumstypdaten suchen.

e Sie kdnnen die Operatoren UND und ODER mit oder ohne : (Doppelpunkt) verwenden.
Verwenden Sie z. B. fir den Operator UND UND, UND:, & oder &:.

e Das Suchfeld unterstitzt * und 2 als Platzhalterzeichen.
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e Mit = kénnen Sie nach einer genauen Zeichenfolge suchen. Um beispielsweise nach
der Zeichenfolge Werkzeuge zu suchen, geben Sie die Suchzeichenfolge =Werkzeuge

ein.

e Bei einer Zeichenfolge, die mehr als ein Wort enthalt, kbnnen Sie mit "" in der gleichen
Wortreihenfolge nach der Zeichenfolge suchen. Um beispielsweise nach Werkzeuge
fir Rohre zu suchen, geben Sie "Werkzeuge fur Rohre" ein.

Wenn Sie ein Upgrade auf SOLIDWORKS PDM 2020 durchfiuihren, werden die zuvor
gespeicherten Suchen aktualisiert, um die neuen Suchregeln zu befolgen, wahrend das
vorherige Verhalten und die Suchergebnisse beibehalten werden.

Operator AND (&)

Sucht nach Ergebnissen, die den Begriff sowohl vor als auch nach dem Operator enthalten.

Beispiele fiir
Suchzeichenfolgen

Beschreibung

Begriffl UND Begriff2
BEGRIFF1 & BEGRIFF2

UND: Begriffl Begriff2

&: Begriffl Begriff2

Gibt Ergebnisse zurlick, die Begriffl und Begriff2
enthalten. Begriffe kdnnen in beliebiger Reihenfolge in
den Ergebnissen vorkommen.

Beispiele flr giltige Suchergebnisse:

e RBegriffl Begriff?2
e Begriff2 Begriffl
e Begriff3 Begriffl Begriff?2

"(*" Begriffl Begriff?2
"*)" ODER " (*)" Begriffl
Begriff2

UND ist der implizite Operator fiir das LEERZEICHEN.

Gibt Ergebnisse zurick, die dem Ausdruck in der Klammer
entsprechen und Begriffl sowie Begriff2 enthalten.

Beispiele flir glltige Suchergebnisse:

e (Begriffl Begriff2)
e (Begriff2 Begriffl Begriff3)

"(*" "Begriffl Begriff2"
"x)ymoder "(*)" "Begriffl
Begriff2"

UND ist der implizite Operator fiir das LEERZEICHEN.

Gibt Ergebnisse zurilck, die dem Ausdruck in der Klammer
entsprechen und die Zeichenfolge Begriffl Begriff2
enthalten.

Beispiele flir glltige Suchergebnisse:

® (Begriffl Begriff?2)
® (Begriff3 Begriffl Begriff2 Begriff4)
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Operator OR (])

Sucht nach Ergebnissen, die den Begriff vor oder nach dem Operator oder beide enthalten.

Beispiele fiir Beschreibung

Suchzeichenfolgen

Begriffl OR Begriff?2 Gibt die Ergebnisse zurlick, die entweder Begriff1l oder
BEGRIFF1 | BEGRIFF2 Begriff2 oder beides enthalten.

ODER: Begriffl Begriff2 Beispiele flr gliltige Suchergebnisse:

| : Begriffl Begriff2 e terml
* term?2
e Begriff2 Begriffl

"(*" Begriffl ODER Gibt Ergebnisse zuriick, die dem Ausdruck in der Klammer
Begriff2 "*)" oder " (*)" entsprechen und entweder Begriffl oder Begriff2
(Begriffl ODER Begriff2) oder beides enthalten.

Beispiele flir giltige Suchergebnisse:

e (Begriffl)
e (Begriff3 Begriff2)
e (Begriff2 Begriffl Begriff4)

Operator NOT (!)

Sucht nach Ergebnissen, die nicht den Begriff nach dem Operator enthalten.

Beispiele fiir Beschreibung

Suchzeichenfolgen

NOT BEGRIFF1 Gibt andere Werte als Begriff1l zurick.
Beispiele flr giltige Suchergebnisse:

e term?2
e RBegriff3 Begriff4

!="Begriffl Begriff2" Gibt andere Werte als die Zeichenfolge Begriffl
Begriff2 zurlick.

Beispiele flr glltige Suchergebnisse:

e term3
e Begriff2 Begriffl
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Beispiele fiir Beschreibung

Suchzeichenfolgen

1(2019-01-11) Gibt Daten auBer 2019-01-11 zurick.
Beispiele flir giltige Suchergebnisse:

e 2019-02-12
e 2017-03-11

Warnung fur Benutzer beim Ubergang von
Dateien

Bei Ubergdngen, die dynamische Benachrichtigungen enthalten, erhalten Sie eine Warnung,
wenn Sie keinen Benutzer oder keine Gruppe fir den Empfang einer Benachrichtigung
ausgewahlt haben.

Web2 Verbesserungen

Wenn Sie einen Ordner in die Dateiliste ziehen, wird das Dialogfeld Dateistruktur
einchecken automatisch geéffnet.

Im Abschnitt Details der Datenkarte werden unter Kommentar Versionsanmerkungen
angezeigt.

Registerkarte ,Stuckliste” in Web2

Mit SOLIDWORKS PDM Web2 kdnnen Sie eine schreibgeschiitzte Ansicht der Stickliste
anzeigen.

Im groBen Bildschirmlayout ist die Registerkarte Stlickliste in der Dateidetailansicht
verfigbar. Folgende Sticklistentypen werden unterstitzt:

e Berechnete Sticklisten

e Stilicklisten fir SchweiBkonstruktionen

e Zuschnittslisten flir SchweiBkonstruktionen

e SOLIDWORKS Stiicklisten

Im kleinen Bildschirmlayout ist die Registerkarte Stiickliste tGber das Dreipunkt-Symbol
verfigbar. Die Registerkarte enthalt zwei anpassbare Spalten.

Registerkarte ,Stickliste” in Web2

Auf der Registerkarte Stickliste wird die Stlickliste von SOLIDWORKS PDM Elementen
oder SOLIDWORKS Baugruppen, Zeichnungen, Teilen oder SchweiBkonstruktionsteilen
angezeigt.
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So zeigen Sie die Registerkarte ,,Stiickliste™ an:

Klicken Sie im groBen Bildschirmlayout auf den Dateinamen und dann auf die Registerkarte
Stlckliste.

1 2 3 4 5

;?S SOLIDWORKS | 0 R2020_31083 » Speaker

Speaker-Dual SLDASM

Preview [Data Card | §ill Of Material Contains | Where Used || History

L EOM w | l e Single Speaker Glue Mountw | | Be Change State | | £ Check Out ] [ & Download I I ¥ Delete

File name Caonfiguration Part number City State Description Revision
@ ! Speaker-Dual SLDASK Single Spe Speaker- Under Editing Single Speaker Glu A-01
% OuterRing SLOPRT Type A OuterRing 2 Under Editing Speaker Quter Ring A-01
% Magnet, SLOPRT Type B magnet 1 Under Editing Speaker Magnet A-01
t‘,& Speaker Frame SLDP Square Cut Speaker 1 Lnder Editing Speaker Frame Gl A-01
% embrane SLOPRT Type B mMembrane 1 Under Editing TypeB - Speaker M A-01

Registerkarte 'Stlckliste’

1 Afelgpn Blendet die Sticklisten mit Einzug ein oder aus.
2 Tebderenddt - gtijckliste Zeigt das ausgewahlte Element fur Mit Einzug

oder Nur oberste Ebene an.
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3 Stiiddsentyp Zeigt den Namen der ausgewahlten Stlickliste oben mit der Liste
und anderer Stilicklisten und Optionen basierend auf der ausgewahlten
Optionen Stiickliste an.
Ausgewadhlite Liste der Ansichtsoption
Stiickliste Stiicklisten und
Referenzversion
Stlickliste Berechnete Mit Einzug, Nur
Stickliste, Stlckliste Teile, Nur oberste
far Ebene, Wie erstellt,
SchweiBkonstruktionen, Letzte
Zuschnittslisten fir
SchweiBkonstruktionen,
SOLIDWORKS
Stlcklisten
Stlickliste fir Berechnete -
SchweiBkonstruktionen Stlickliste, Stuckliste
oder Zuschnittslisten fir
far SchweiBkonstruktionen,
SchweiBkonstruktionen Zuschnittslisten fir
SchweiBkonstruktionen
SOLIDWORKS BOM Berechnete -
Stickliste,
SOLIDWORKS
Stlckliste
4 Konigudionen  Zeigt den Namen der ausgewahlten Konfiguration oder des
oder ausgewahlten Blatts flr die berechnete Stlickliste, Zuschnittsliste
Blatter fur SchweiBkonstruktionen oder Stiickliste fur
SchweiBkonstruktionen an.
5 Aktionen Hier kénnen Sie Optionen auswahlen und Aktionen basierend auf

Benutzerberechtigungen ausfiihren:
e Status dndern

e Auschecken
¢ Download
e Loschen

Registerkarte , Stickliste” — Kleines Bildschirmlayout

Die Registerkarte Stlckliste enthalt zwei Spalten.

So zeigen Sie die Registerkarte ,,Stiickliste™ an:

Klicken Sie in der Detailansicht der Datei auf das Dreipunkt-Symbol und dann auf

Stiickliste.
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5 1 2
Speaker-Dual SLODASM
BOM, Single Speaker Glue Mount
File name City
Speaker-Dual SLOASM 1

L

& & & &

Single Speaker &lue Mount, Speaker-Dual, Under Editing, Single Speaker Glue Mo,

OuterRing SLOPRET 2
Type A, OuterRing, Under Editing, Speaker Outer Ring, A-01

Magnet. SLOPRET 1
Type B, Magnet, Under Editing, Speaker Magnet, A-01

Speaker Frame S5LOPRT 1

Square Cutout Flueable, Speaker Frame, Under Editing, Speaker Frame Glue b,

Wembrane SLOPRT 1
Type B, Membrane, Under Editing, TypeB - Speaker Membrane, A0

1 Kopfzeile des Zeigt den Dateinamen, den Namen der ausgewahlten
Dateinamens Stickliste sowie den Konfigurations- oder Blattnamen an.
2 Zeilendetails Zeigt die Werte von zwei Spalten und kommagetrennte
Werte der verbleibenden Spalten an.
3 Bddungsleeug  Zeigt die ausgewahlte Stlickliste, die Ansichtsoption, die
Referenzversion und die Konfiguration oder das Blatt an.
4 Spaltensteuerung Hier kdnnen Sie die linke und rechte Spalte auswahlen,
die angezeigt werden soll.
5 Steuerelement Blendet die Zeile ein oder aus, um die Werte anderer
zum Spalten anzuzeigen.
Akeppen/ZLkppen
der Zeile
6 Steuerelement Erweitert oder reduziert die eingerlickten, mehrstufigen

zum berechneten Stlcklisten.

JalicescpViticaecy

Registerkarte ,Historie”

Mit SOLIDWORKS PDM Web2 kdnnen Sie eine schreibgeschitzte Ansicht der Historie
anzeigen.
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Im groBen Bildschirmlayout ist die Registerkarte Historie in der Dateidetailansicht
verfigbar. Sie enthéalt die Tabellenansicht mit der Spalte Ereignis sowie anpassbaren
Spalten:

Version
Benutzer
Datum
Kommentar

Klicken Sie auf ¥ und wahlen Sie die anzuzeigenden Spalten aus oder Idschen Sie sie.

Um im kleinen Bildschirmlayout auf die Registerkarte Historie zuzugreifen, klicken Sie in
der Dateidetailansicht auf das Dreipunkt-Symbol. Die Registerkarte ,Historie™ enthalt:

Eine Liste der Ereignisse nach Datum und Uhrzeit in absteigender Reihenfolge
Eine separate Zeile flr jedes Ereignis

Informationen wie Version, Benutzer, Datum und Kommentar in jeder Zeile flr
jedes Ereignis

Ein gemeinsames Steuerelement zum Ein- oder Ausblenden aller Zeilen
Individuelle Steuerelemente fir jede Zeile

Liste der herunterzuladenden Dateien in Web2

SOLIDWORKS PDM Web?2 zeigt die Liste der herunterzuladenden Dateien an.

Im groBen Bildschirmlayout zeigt das Dialogfeld Mit Referenzen herunterladen die
minimierbare Option Einstellungen und die Liste der herunterzuladenden Dateien an.
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p?S SOLIDWORKS | b0 R2020_B3024 » Speaker

Download with References
Settings +
Wersion
® |Latest
O  Referenced
Preserve relative paths
Include subfolders
Include drawing
Include simulation
Files
Mame Siate Versi |5 | Path E ]
, @ s UnderE. 171 1. \R2020_B3024\Sp. . Choose Columns
@@ M. UnderE.. 1/1 1. _\R2020_B3024\Sp...
Siate
€@ M. UnderE.. 1/1 1. _\R2020 B3024\Sp..
Version
€@ O.. UnderE.. 1/1 7. _\R2020_B3024\Sp...
@@ S.. UnderE.. 1/1 1. _\R2020_B3024\Sp... Size
@ Ss.. UnderE.. 171 2. _\R2020_B3024\Sp.. Path
Total files to download: & 1 @ 5] l‘f_% 0 0 D

Die Dateiliste zeigt die Dateien basierend auf den folgenden Einstellungen an:
e Version

¢ Die letzten
¢ Referenz

¢ Relative Pfade beibehalten
e Unterordner einbeziehen
e Zeichnung einbeziehen

e Simulation einbeziehen

Die Dateiliste enthalt anpassbare Spalten, wie Status, Version, GroBe und Pfad. Klicken
Sie auf  und wahlen Sie die anzuzeigenden Spalten aus oder |6schen Sie sie.
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Im kleinen Bildschirmlayout zeigt das Dialogfeld Mit Referenzen herunterladen die Liste
der herunterzuladenden Dateien in einer Spalte an.

Cancel Download

Settings )

@ Speaker-Dual SLDASM
|4 v2 [ 2, Approved (0 days)

% Magnet. SLODPRT
v /71, Under Editing (0 days)

Membrane SLDPRT
w1/ 1, Under Editing (0 days)

OuterRing. SLDPRT
v /71, Under Editing (0 days)

Second Speaker SLDPRT
v /71, Under Editing (0 days)

Speaker Frame. SLDPRT
v /71, Under Editing (0 days)

& & b &

Total files to download: &
@K oE [}

Klicken Sie auf Einstellungen, um die entsprechenden Optionen auszuwahlen. Klicken
Sie auf Abbrechen, um auf die Dateiliste zuzugreifen.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Randbedingung ,Kiihimitteleingabe™

e Korper aus Verformung erstellen

e Knoten ,Domdnen™

e Verbesserter Workflow fiir ,Volumenkoérpervernetzung (automatisch)
e Optimierte Netzerzeugung

e Verbesserungen bei Fiillungs-, Nachdruck- und Kiihlanalysen
e Geometriebasierte Randbedingungen

e Alte Simulationsstudien in Plastics

e Aktualisierungen der Materialbibliothek

e Kunststoffmaterialdatenbanken in 3D ContentCentral

e Plastics Tutorials

e Erstellung und Verwaltung von Studien

e Virtuelle Werkzeugkonstruktion

w

SOLIDWORKS?® Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional und SOLIDWORKS Plastics
Premium sind separat erwerbbare Produkte, die mit SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS
Professional und SOLIDWORKS Premium verwendet werden kénnen.

Randbedingung ,Kuhimitteleingabe”

Die Randbedingung Kiihimitteleingabe ersetzt die Randbedingungen des Kihlsystems
flir Kithlkanal, Feld Kiihimittelfluss und Kiihimitteleintritt.

Die Randbedingung Kiihimitteleingabe ist intuitiver und benutzerfreundlicher als die
vorherigen Randbedingungen. Weisen Sie die Randbedingung fir die Kiihimitteleingabe
direkt Geometrieeinheiten zu. Diese Randbedingung unterstiitzt sowohl volumenk&rper-
als auch skizzenbasierte Kiihlkanalkonstruktionen.

Korper aus Verformung erstellen

Nachdem Sie eine Verformungsanalyse ausgefihrt haben, kénnen Sie die verformte Form
als SOLIDWORKS® Hauptkdrper exportieren.

So offnen Sie den PropertyManager Korper aus Verformung:

Klicken Sie im PlasticsManager unter Ergebnisse mit der rechten Maustaste auf
Verzugsergebnisse und klicken Sie dann auf Kdorper aus Verformung erstellen.
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Speichern Sie den verformten Koérper als neue Konfiguration oder als neue Teiledatei.
Verwenden Sie den erweiterten Export, um auf alternative Exportformate wie
Oberflachen und tessellierte Korper zuzugreifen und die Geometrie aus einer verformten
Form neu zu erstellen.

Produktdesigner kénnen diese Funktion verwenden, um die Verformungs- und
Baugruppenanpassungsanforderungen eines Teils zu bewerten, wahrend Formenbauer
die Gussform genau dimensionieren kénnen.

Designer von optischen Kunststofflinsen kénnen in ihren optischen Simulationen Korper
aus Verformung verwenden, um die Auswirkungen der fertigungsbedingten Verformung
auf die Leistung der Linse zu bewerten.

Knoten ,Domanen®

Der Knoten Domadnen in der PlasticsManager Struktur listet die Teilkérper, die an der
Analyse beteiligt sind, sowie deren Domadnenklassifizierung auf.

Die fir eine Studie verfiigbaren Auswahlmdglichkeiten fiir die Domanenklassifizierung
hangen vom Typ fir Einspritzprozess und Analyseverfahren ab, der beim Erstellen
einer neuen Studie definiert wurde. Bei einer Schalenanalyse ist die Domdnenauswabhl
auf Formnest beschrankt. Fir eine Volumenkoérperanalyse stehen folgende Doménen
zur Auswahl: Formnest, Anguss, Kiihlkanal, Gussform und Einfiigung.

Die verfligbaren Domanenoptionen hdangen von der installierten SOLIDWORKS Plastics
Lizenz ab.

Hinweise:

e Sie kdnnen mehrere Teilekdrper auswahlen, um denselben Domanentyp zuzuweisen.
Dies ist nitzlich fir Modelle mit einer groBen Anzahl von Kdrpern.

e Sie kdnnen auf die PropertyManager Angussgestaltung, Kiihlkanal und Virtuelles
Werkzeug zugreifen, um diese Features zu erstellen.

» Sie konnen die Reihenfolge festlegen, in der die Formnester fir
Zweiwege-Uberspritzungen oder Mehrwege-Uberspritzungen eingespritzt werden.

e Korper kdnnen aus der Analyse ausgeschlossen werden.

Vor dem Generieren des Netzes erfordert jeder im Knoten Domanen aufgefiihrte
Teilkérper eine Domanenzuweisung. Sie kénnen Kérper ausschlieBen, die nicht an der
Plastics Simulation beteiligt sind, indem Sie Aus Analyse ausschlieBen auswahlen.

Verbesserter Workflow fur
,Volumenkorpervernetzung (automatisch)”

Der Workflow fir Volumenkodrpervernetzung (automatisch) wurde verbessert, um
Hybridvernetzungen fiir Modelle mit einem oder mehreren Materialien zu erstellen.

Hybridvernetzungen, die aus einer Mischung von Prismaelementen an der Oberflache und
Tetraederelementen bestehen, um das Volumen eines Teils zu flllen, eignen sich am
besten fiir Analysen. In friiheren Versionen erstellte der Algorithmus
Volumenkorpervernetzung (automatisch) Hexaedernetze vom Typ ,Marching®.
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Eine qualitativ hochwertige wasserdichte Oberflachenvernetzung ist eine Voraussetzung
fur die erfolgreiche Erstellung einer Hybridvernetzung. Wenn die Erstellung der
Hybridvernetzung fehlschlagt, erstellt der Algorithmus Volumenkorpervernetzung
(automatisch) stattdessen ein Marching-Hexaedernetz.

Optimierte Netzerzeugung

Der PropertyManager Netz wurde neu gestaltet, um den Workflow zur Erstellung von
Netzen zu vereinfachen.

Die Anzahl der Schritte im Workflow zur Erstellung von Netzen wurde reduziert.

Um auf den PropertyManager Netz zuzugreifen, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf Volumenkoérpervernetzung oder Schalenvernetzung.

Um ein Volumenkdrpernetz mit dem automatischen Vernetzungsprozess zu erstellen,
klicken Sie im PropertyManager Netz auf OK.

Folgen Sie einem Workflow zur manuellen Netzerzeugung, um den Vernetzungstyp
(Tetraederhybrid oder Hexaeder), die NetzgréBe und die Krimmungssteuerungen
festzulegen.

Verbesserungen bei Fullungs-, Nachdruck- und
Kuhlanalysen

Die Analysen-Solver wurden verbessert.

e Bei Schalen- und Volumenvernetzungsverfahren berlicksichtigen die Flllungs- und
Nachdruckanalysen Materialdaten mit mehreren Punkten, variabler spezifischer Warme
(C) und Warmeleitfahigkeit (K). Die Materialeigenschaften fir die spezifische Warme
(C) und die Warmeleitfahigkeit (K) kénnen je nach Temperatur variieren. Sie kénnen
nun die von Materiallieferanten bereitgestellten Mehrpunktdaten in Analysen integrieren.

e Die Vorhersage des Druckabfalls ist dank verbesserter Druckberechnungen in der
reinen Abklhlphase genauer.

e Ein neues Turbulenzmodell (k-w) berechnet den Kihimittelfluss in den Kihlkreislaufen.
Kihlsimulationen sind mit dem neuen Modell genauer.

Geometriebasierte Randbedingungen

Sie kdnnen jetzt Geometrieelementen mehr Randbedingungen als zuvor zuweisen.
Folgende Randbedingungen kdénnen auf geometrische Elemente angewendet werden:

e Anspritzpunkt

e Steuerventile

¢ Werkzeugwandtemperatur

e Zuhaltekraft

e Symmetrieflache

¢ Eigenschaften einfiigen (bisher Begrenzung einfiigen)
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o Entliiftung

e Von Verzug ausschlieBen (zuvor Angusselement)
o Gefiillter HeiBkanal

¢ Kiihimitteleingabe

Obwohl der GroBteil der Randbedingungen geometriebasiert ist, bleiben die folgenden
Randbedingungen netzbasiert:

e Verzugsreferenzpunkte
e Stromungseinspritzfaktor
¢ Lokale Dicke modifizieren

Die netzbasierten Randbedingungen sind nach der Erzeugung eines Netzes verfligbar.
Um auf die netzbasierten Randbedingungen zuzugreifen, klicken Sie mit der rechten

Maustaste auf Vernetzen @

Alte Simulationsstudien in Plastics

Alte Studien, die in SOLIDWORKS Plastics 2019 und friher erstellt wurden, sind in Version
2020 aufgrund einer Architekturneugestaltung schreibgeschitzt.

Sie kénnen alte Studien in SOLIDWORKS Plastics 2020 6ffnen, aber Sie kdnnen nur
Nachbearbeitungsfunktionen wie Ergebnisexport und Berichterstellung bearbeiten.

Aktualisierungen der Materialbibliothek

Die SOLIDWORKS Plastics Materialbibliothek enthalt neue Polymersorten, die von
Materiallieferanten bereitgestellt werden.

Aus den Materialdatenbanken von Chevron Phillips Chemical und aus den
Materialdatenbanken von RadiciGroup wurden sechzehn Polymersorten hinzugefligt.
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Chevron Phillips Chemical Hochleistungspolymere von RadiciGroup
HDPE / Marlex 9005 PA / Radistrong A RV500W 333BK
HDPE / Marlex 9006 PA6 / Radilon S CW300LW 339 E BK
HDPE / Marlex 9012 PA6 / Radilon S RV300W 333 BK

HDPE / Marlex 9018 PA6 / Radilon S RV350W 333BK

HDPE / Marlex 9035 PA610 / Radilon D RV300W 333 BK
HDPE / Marlex 9708 PA610 / Radilon D HSKC 106NT

HDPE / Marlex H525 PA610 / Radilon D RV600RKC 306BK
HDPE / Marlex HHM 4903 PA612 / Radilon DT RV300RKC2 106 NT
HDPE / Marlex HHM 5502BN PA66 / Radilon A CF200 316 BK

HDPE / Marlex HMN 6060UV PA66 / Radilon A RV300W 333BK

HDPE / Marlex HMN TR-938 PA66 / Radilon A RV350W 333 BK
HDPE / Marlex HMN TR-942 PA66 / Radistrong A RV600W 333 BK
DPE / Marlex HXM 50100 PPS / Raditeck P RV400K 1700NT

HDPE / Marlex TRB-432

LDPE / Marlex 1007

LDPE / Marlex KN226

Die folgenden veralteten Materialklassen wurden basierend auf den Empfehlungen des
Lieferanten aus der Datenbank entfernt.
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EMS-GRIVORY

Grilamid DAM55 COND

Grilamid DAM55 LX COND

Grilamid DAM55 LY COND

Grilamid TR XE 3657

Grilamid TR70

Grilamid XE3050 GRAU

Grilamid XE3732

Grilamid TR70 LX

Grilamid ELY 20 NZ

Grilon A28DZ

Grilon A28GM

Grilon A28NZ

Grilon A28V0

Kunststoffmaterialdatenbanken in 3D
ContentCentral

SOLIDWORKS arbeitet mit den weltweit groBten Herstellern von Kunststoffmaterialien
zusammen, um Zugriff auf die aktuellsten und genauesten Datenbanken flr
Kunststoffmaterialien zu bieten.

So greifen Sie auf die Kunststoffmaterialdatenbanken in 3D ContentCentral zu:

1. Offnen Sie http://www.3dcontentcentral.com/.
2. Klicken Sie auf SUCHEN > SPRITZGUSSMATERIALIEN.

Der vollstdndige Katalog der Kunststoffmaterialien wird mit Informationen zum
Materiallieferanten, zur Materialfamilie, zum Handelsnamen, zur Sorte und einer kurzen
Beschreibung (falls vorhanden) angezeigt.

Um eine einzelne Materialsorte herunterzuladen, klicken Sie auf Plastics Materialdaten
herunterladen. Entpacken Sie die komprimierte Bindrdatei .bin in einen lokalen Ordner.
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So fiigen Sie eine Materialdatei aus 3D ContentCentral der benutzerdefinierten
SOLIDWORKS Plastics Datenbank hinzu:

1. Klicken Sie in PlasticsManager unter Material mit der rechten Maustaste auf
Kunststoff und dann auf Datenbank 6ffnen.

2. Kilicken Sie im Dialogfeld auf Benutzerdefinierte Datenbank.
3. Klicken Sie auf Kunststoffmaterial importieren > Datei.

4. Navigieren Sie zum Speicherort der entpackten Materialdatendatei und wahlen Sie
sie aus.

Das neue Material wird der Kunststoffdatenbank hinzugefiigt.

Wenn neue Materialklassen verfiigbar sind, laden die Materiallieferanten die Daten in 3D
ContentCentral hoch. Neue Materialien, die von Materiallieferanten in 3D ContentCentral
hochgeladen werden, sind in nachfolgenden Service Packs oder zukiinftigen Hauptversionen
von SOLIDWORKS Plastics enthalten.

Plastics Tutorials

Es stehen sieben Tutorials zu einer Reihe von Workflows in SOLIDWORKS Plastics zur
Verfigung.

So greifen Sie auf die Tutorials zu:

Klicken Sie im SOLIDWORKS Plastics CommandManager auf Einstellungen und Hilfe
> Tutorials.

Erstellung und Verwaltung von Studien

Sie kdnnen eine neue Plastics Studie basierend auf der aktuellen SOLIDWORKS
Konfiguration erstellen. Es stehen Funktionen zum Bearbeiten, Léschen und Entfernen
einer Studie zur Verfligung.

Klicken Sie im SOLIDWORKS Plastics CommandManager auf Neue Studie.

Geben Sie im PropertyManager Studie einen Namen fir die Studie ein, legen Sie die
entsprechenden Einspritzprozess-Parameter fest und wahlen Sie eine Volumenkorper-
oder Schalenvernetzung als Analyseverfahren aus. Die neue Studie basiert auf der
aktiven SOLIDWORKS Konfiguration.

Nachdem Sie eine neue Studie erstellt haben, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
den obersten Studienknoten in der PlasticsManager Struktur, um auf die Funktionen zur
Studienverwaltung zuzugreifen.

5 Studie Bearbeitet die Studienparameter.
bearbeiten

g-;é Studie I6schen Loscht die Studie.
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r Studie lIoschen  Setzt die Studie auf ihren Standardstatus zurlick. Léscht alle
Randbedingungen, Vernetzungen, Materialien,
Prozessparameter und Ergebnisse, die mit der aktiven
Konfiguration verknipft sind.

Virtuelle Werkzeugkonstruktion

Sie kdnnen die Position eines virtuellen Formwerkzeugs relativ zum Formnest mit einem
Rahmen oder durch Festlegen globaler Koordinaten definieren.

So offnen Sie den PropertyManager Virtuelles Werkzeug:

¢ Kilicken Sie im PlasticsManager mit der rechten Maustaste auf Domanen G und klicken
Sie auf Virtuelle Formwerkzeugkonstruktion.

Angabemethode

Rahmen Zentriert das rechteckige Volumen im Raum, um das Formwerkzeug
auf dem ungefahren Schwerpunkt des Teils darzustellen.

Globale Gibt die Position und die Abmessungen des rechteckigen Volumens
Koordinate im Raum an, um das Formwerkzeug mithilfe des globalen
Koordinatensystems darzustellen.

Parameter
+X, -X Gibt die Ausdehnung der X-Koordinaten des Volumens im Raum an.
+Y, -Y Gibt die Ausdehnung der Y-Koordinaten des Volumens im Raum an.
+z, -Z Gibt die Ausdehnung der Z-Koordinaten des Volumens im Raum an.
5 Verknipft die positiven und negativen Koordinatenausdehnungen,
sodass die negative Ausdehnung gleichzeitig mit der positiven
Ausdehnung variiert.
&5 Gibt die positiven und negativen Koordinatenausdehnungen
e unabhdngig voneinander an.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e 3D-Leitungsdnderungen in flach dargestellten Leitungen
e Farbe fiir elektrische Abdeckungen

e Verbindungsglied-Blocke

e Erstellen mehrerer Verbindungspunkte

e Langenhinweislinien fiir flach dargestellte Leitungen

e Flach dargestellte Leitung im Produktionsstil

e Masse und Dichte von Kabeln und Drahten

e Mindestbiegeradius

e Rohrzeichnungen

e Elektrische Daten erneut importieren

e Einblenden/Ausblenden von flach dargestellten Leitungselementen
e SpleiBe ohne Komponenten

e Transparente Abdeckungen

Die Leitungsfiihrung ist in SOLIDWORKS® Premium verfligbar.

3D-Leitungsanderungen in flach dargestellten
Leitungen

Sie kénnen eine 3D-Leitung aktualisieren, indem Sie Elemente wie Verbindungsglieder,
Clips, Verzweigungen und SpleiBe hinzufligen oder I6schen. Wenn Sie die 3D-Leitung
abwickeln, wird die abgewickelte Leitung mit den 3D-Leitungsanderungen aktualisiert.

Farbe fur elektrische Abdeckungen

Sie kénnen die Farbe flr elektrische Abdeckungen (ber den Routing Library Manager
festlegen und die Farben im PropertyManager Abdeckungen unter Layer-Eigenschaften
anzeigen.

Abdeckungsbibliotheks-Assistent

Sie kdnnen die Farbe fir elektrische Abdeckungen in der Abdeckungenliste festlegen.
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SWFarbe Gibt die Farbe fir elektrische Abdeckungen an. Doppelklicken
Sie auf die Farbe, um sie festzulegen.

Verbindungsglied-Blocke

Sie kdénnen Verbindungsglied-Blocke fir Teile- und Baugruppenverbindungsglieder mit
dem PropertyManager Verbindungsblock erstellen und dem Routing Library Manager
erstellen.

Der PropertyManager Erstellung der Endansicht ist jetzt der PropertyManager
Verbindungsblock erstellen. In diesem PropertyManager haben Sie folgende Méglichkeiten:

e Zeigen Sie eine Vorschau an und wahlen Sie die Ansicht flir Verbindungsglieder aus,
die Standardansichten verwenden.

e Geben Sie die Stiftinformationen fir den Verbindungsglied-Block an. Die
Stiftinformationen sind in der reduzierten Zeichenansicht sichtbar.

So erstellen Sie Verbindungsglied-Blocke:
e Klicken Sie fiir Teile- und Baugruppenverbindungsglieder auf Verbindungsblock
erstellen I (Symbolleiste , Elektrik®) oder auf Extras > Leitungsfiihrung > Elektrik

> Verbindungsblock erstellen i3

e Erweitern Sie fir Leitungsfihrungsbaugruppen im FeatureManager den Eintrag
Komponenten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Komponente und

klicken Sie dann auf Verbindungsblock erstellen B oder klicken Sie im Grafikbereich
mit der rechten Maustaste auf das Verbindungsglied und klicken Sie dann auf

Verbindungsblock erstellen B,

Stiftinformationen einfligen

Ausgewadhlite Elemente Zeigt die ausgewahlten Element an.

Stiftinformationen Zeigt die Stiftinformationen an, die Sie bearbeiten kénnen.

Stifttext Enthalt zusatzliche Stiftinformationen, die Sie eingeben.

Erstellen mehrerer Verbindungspunkte

Sie kdnnen in Teilen mehrere Verbindungspunkte erstellen.

Wahlen Sie die folgenden Parameter aus, um in Teilen mehrere Verbindungspunkte zu
erstellen:

e Eine Skizze mit Skizzenpunkten. Die Anzahl der Verbindungspunkte entspricht der
Anzahl der Skizzenpunkte in einer Skizze.

e Mehrere kreisformige Kanten.
e Mehrere kreisformige und zylindrische Flachen.
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Anschluss-ID-Informationen zuweisen

Uber den PropertyManager Verbindungspunkt kénnen Sie den Anschlusspunkten
Anschluss-ID- oder Stiftinformationen zuweisen.

Fir eine Leitungsart wie Elektrik wird in der Software der Abschnitt Stiftinformationen
zuweisen angezeigt. Fur Leitungsarten wie Schlauch oder Stahlrohr wird in der Software
der Abschnitt Anschluss-ID-Informationen zuweisen angezeigt.

Ausgewadhite Zeigt die Einheiten aus dem Abschnitt Auswahl an.
Elemente

APunkt-Name Zeigt den Anschlusspunktnamen an, den Sie bearbeiten kénnen.
Anschluss-ID oder Zeigt die Anschluss-ID oder Stiftnummer an, die Sie bearbeiten
Stiftnummer kénnen.

Um die Anschlusspunkte fiir die Ausgewahlten Elemente zu erstellen, aktivieren Sie
das Kontrollkastchen fir jede Zeile.

Verbindungspunkt-Parameter anzeigen/bearbeiten

In diesem Dialogfeld kénnen Sie Verbindungspunkt-Parameter anzeigen oder bearbeiten.
Die Software markiert den APunkt bzw. ACPunkt im Grafikbereich sowie im
FeatureManager, wenn Sie einen Parameter auswahlen oder bearbeiten.

So greifen Sie auf dieses Dialogfeld zu:

1. Offnen Sie ein Teil, das Uiber Anschlusspunkte verfiigt, oder eine Baugruppe, die iber
Baugruppenanschlusspunkte verfligt.

2. Kilicken Sie im FeatureManager mit der rechten Maustaste auf den APunkt und wahlen
Sie dann die Option Verbindungspunkt-Parameter anzeigen/bearbeiten aus.

APunkt-Name Zeigt den Namen des Verbindungspunkts an.

Siftrunmea/AnsdiisdeaTung Zeigt die Stiftnummer oder Anschlussnummer an, die Sie
bearbeiten kénnen.

Stumpfldnge Zeigt die Stumpflange an, die Sie beim Erstellen von
Anschlusspunkten definieren. Sie kénnen die Stumpflange
bearbeiten.

Richtung umkehren Kehrt die Richtung der Leitung um.

Fir Baugruppenanschlusspunkte kénnen Sie nur die Stiftnummer/Anschlusskennung
bearbeiten.
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Langenhinweislinien fur flach dargestellte
Leitungen

Sie kénnen Langenhinweislinien anzeigen, wenn Sie Leitungen mit dem PropertyManager
Leitung flach darstellen flach darstellen.

Um in der Leitungsbaugruppe auf den PropertyManager zuzugreifen, klicken Sie auf Extras
> Leitungsfiihrung > Elektrik > Leitung flach darstellen =}

Optionen fur Flachdarstellung

Langenhinweislinien Zeigt Langenhinweislinien in der flach dargestellten Leitung
anzeigen und in flach dargestellten Zeichnungen an.

Flach dargestellte Leitung im Produktionsstil

Sie kénnen den Winkel einer Linie oder eines Bogens von der X-Achse aus anpassen,
wenn Sie die flach dargestellte Leitung im Produktionsstil bearbeiten.

Um auf den PropertyManager zuzugreifen, klicken Sie im FeatureManager mit der rechten
Maustaste auf eine flach dargestellte Leitung im Produktionsstil und wadhlen Sie dann

Flach dargestellte Leitung bearbeiten = aus.

Werkzeuge bearbeiten

Winkel von X-Achse Passt den Winkel einer Linie oder eines Bogens von der
anpassen X-Achse aus an.

Masse und Dichte von Kabeln und Drahten

Sie kdnnen die Masse von Kabeln, Adern und Drahten mit dem Routing Library Manager
im Kabel-/Drahtbibliotheks-Assistenten l[% und die Dichte fiir Abdeckungen im
Abdeckungsbibliotheks-Assistenten l”B festlegen.

Die Kabel-/Drahtbibliothek und die Abdeckungsbibliothek definieren die
Masseneigenschaften eines elektrischen Verlegungswegs, der Kabel, Adern, Drahte und
Abdeckungen umfasst. Die Software berechnet und wendet diese Eigenschaften basierend
auf den in den Bibliotheken festgelegten Werten auf die Volumenkdrper an. Sie kénnen
die Masse mithilfe von SOLIDWORKS Masseneigenschaften anzeigen.

Sie kénnen zudem die Attribute Masse pro Einheitenlange und Dichte in den folgenden
PropertyManagern anzeigen. Diese Werte sind schreibgeschitzt.
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e PropertyManager Drahte bearbeiten unter Eigenschaften
e PropertyManager Abdeckung unter Layer-Eigenschaften
e PropertyManager Abdeckung mit fester Lange unter Layer-Eigenschaften.

Mindestbiegeradius

Sie kdnnen ein Leitungsteil erstellen, wenn der Biegeradius des Kabels, der Ader oder
des Drahts kleiner als der Mindestwert ist.

Klicken Sie auf Extras > Optionen > Systemoptionen > Leitungsfiihrung und wahlen
Sie Leitungsteil fiir Segmente erstellen, wenn der Biegeradius das Minimum
unterschreitet aus.

In einem Leitungsteil fir Segmente bericksichtigt die Software den jeweiligen minimalen
Biegeradius fir Kabel und Ader.

Sie kédnnen die MaBeinheit flir den Mindestbiegeradius und den AuBendurchmesser

im Kabel/Drahtbibliotheks-Assistenten l[% mithilfe des Routing Library Managers
anzeigen.

Wenn Sie die XML-Datei mit dem Routing Library Manager speichern, verwenden die
XML-Datei und der Routing Library Manager dieselbe MaB3einheit.

Rohrzeichnungen

Sie kénnen die Zeichnungsvorlage und das Blattformat fiir Rohrzeichnungen mit dem
PropertyManager Rohrzeichnung festlegen.

Um auf den PropertyManager zuzugreifen, klicken Sie auf Rohrzeichnung
(Symbolleiste ,,Rohrsysteme™) oder Extras > Leitungsfiihrung > Rohrsystem >

Rohrzeichnung [,

Zeichnungsoptionen

Zeichenvorlage Verwendet die ausgewahlte Vorlage fir die Rohrzeichnung.

Elektrische Daten erneut importieren

Sie kdnnen nicht verwendete Skizzensegmente und Verbindungsglieder aus der
Leitungsbaugruppe entfernen, wenn Sie die Von-Bis-Excel- oder XML-Datei mit dem
PropertyManager Elektrische Daten importieren aktualisieren und erneut importieren.

Aktualisierungsoptionen

Segmente ohne Daten l6schen Ldscht nicht verwendete Skizzensegmente.
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Verbindungsstiick l6schen Léscht nicht verwendete

Verbindungsstiicke.

Einblenden/Ausblenden von flach dargestellten
Leitungselementen

Sie kénnen gleichzeitig 3D-Verbindungsglieder und Verbindungsbldcke erstellen, wenn
Sie flach dargestellte Leitungszeichnungen fir Leitungsbaugruppen erstellen.

Wenn Sie eine Leitung Uber den PropertyManager Leitung flach darstellen in den Optionen
fiir Flachdarstellung flach darstellen, kénnen Sie die Option 3D-Verbindungselemente
anzeigen oder Zeichnungs-Verbindungsblécke verwenden auswahlen. Die Software
erstellt 3D-Verbindungselemente und Verbindungsbldcke fiir flach dargestellte
Leitungszeichnungen. Sie kdnnen einen oder beide Typen auswahlen.

Verbindungsglieder

3D-Verbindungsglieder

Wird in der Zeichenansicht angezeigt, wenn Sie
3D-Verbindungselemente anzeigen ausgewahlt haben,
wahrend Sie die Leistung flach darstellen.

Verbindungsglied-Blocke

Wird in der Zeichenansicht angezeigt, wenn Sie
Zeichnungs-Verbindungsblocke verwenden ausgewahlt
haben, wahrend Sie die Leistung flach darstellen.

Stifttext Aktiviert, wenn Sie bei der Definition von Verbindungsbldcken
Stifttext angeben.

Stiftfarbe Aktiviert, wenn Sie bei der Definition von Verbindungsblécken
eine Stiftfarbe angeben.

Beschriftungen

Komponentenreferenz Zeigt den Verbindungselementnamen und die Referenz in der

Zeichenansicht an. Wenn Sie 3D-Verbindungselemente
anzeigen auswahlen, werden der Verbindungselement- und
Komponentenname hervorgehoben, wenn Sie auf die
Verbindungsglieder-Tabelle klicken. Wenn Sie
Zeichnungs-Verbindungsblocke verwenden auswahlen,
wird der Verbindungselementname hervorgehoben, wenn Sie
in der Zeichenansicht auf die Verbindungsglieder-Tabelle
klicken.
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Zubehorkomponenten

e SpleiBBe
e Inline-Komponenten

Spleille ohne Komponenten

Sie kédnnen SpleiBe ohne Komponenten zu elektrischen Leitungen hinzufligen. Wenn
SpleiBe ohne Komponenten hinzugefiigt werden, wird ein spharisches Bild an einem
Kreuzungspunkt ohne APunkt oder LPunkt angezeigt.

%

Wenn Sie SpleiBe zum Verlegungsweg hinzufligen, fligt die Software im FeatureManager
einen Ordner namens SpleiBe hinzu.

Sie kdnnen SpleiBe ohne Komponenten aus dem FeatureManager oder aus dem
Grafikbereich 16schen, indem Sie den SpleiBverbindungspunkt léschen.

PropertyManager ,Spleifl3 hinzufugen®

Wenn Sie den PropertyManager Splei3 hinzufligen anheften und unter SpleiBoptionen
die Option Ohne Komponente auswahlen, kénnen Sie dem Spleil3 Eigenschaften zuweisen
und mehrere SpleiBe mit denselben Eigenschaften hinzufiigen.

SpleiRoptionen

Mit Komponente Flgt SpleiBe mit Komponenten hinzu.

Ohne Komponente Flgt SpleiBe ohne Komponenten hinzu und zeigt Weitere
Eigenschaften an. Sie kédnnen Eigenschaften erstellen und

andern.

Name Geben Sie einen Namen fur die neue
Eigenschaft ein.

Wert Geben Sie einen Wert oder

Textausdruck fir eine neue
Eigenschaft ein.

Erstellen/Bearbeiten Fligen Sie den neuen Namen und Wert
zur Liste ,Weitere Eigenschaften™
hinzu.
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Transparente Abdeckungen

Sie kdnnen transparente Abdeckungen flir Dréahte und Kabel erstellen.

Klicken Sie auf Extras > Optionen > Systemoptionen > Leistungsfiihrung und
wahlen Sie Transparente Abdeckungen erstellen aus.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Zu Blech konvertieren
e Zunge und Schlitz

Zu Blech konvertieren

Mit dem Werkzeug Zu Blech konvertieren:

e Erreichen Sie bessere Abwicklungsergebnisse.
e Fur Blechteile, die in SOLIDWORKS® 2020 und hdher erstellt wurden, kénnen Sie:

e Mehrere getrennte Zungen, die eine gemeinsame Biegeflache haben, konvertieren
e Freischnitte verwenden, die:

e eine verbesserte Logik nutzen, um zu bestimmen, wo Freischnitte eingefiigt
werden sollen

e sich ahnlich wie mit dem Werkzeug Kante-Lasche erzeugte Reliefschnitte
verhalten

e die ausgewahlten Werte fiir den automatische Freischnitt, den Typ und die
Lickenwerte genauer wiedergeben

Zunge und Schlitz

Beim Erstellen eines Features vom Typ Zunge und Schlitz in einem Blechteil kdnnen
Sie negative Werte festlegen.

Klicken Sie im PropertyManager Zunge und Schlitz unter Schlitz auf

Langlochlingen-Offset i) oder Langlochbreiten-Offset , um die Werte als negativ
festzulegen. Dadurch wird in Fédllen eines einzelnen Zungen- und Schlitzkérpers oder
wenn die resultierenden Zungen- und Schlitzkdrper zusammengefiihrt werden, kein
negativer Offset erstellt.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Ausblenden von Simulationsstrukturordnern

e Verteilte Kopplung fiir Stifte und Schrauben

¢ Netzdefinition in Entwurfsqualitiat und hoher Qualitait
e Freie Korperkrafte fiir nichtlineare Studien

e Verkniipfung zwischen Ergebnissen und Modelldateien
e Reparieren von beschddigten Studien

e Simulationsevaluator

e Leistungsverbesserungen fiir Simulationen

¢ Durchschnittliche Spannung bei mittleren Knoten

e Wairmelasten fiir Balken

SOLIDWORKS® Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional und SOLIDWORKS
Simulation Premium sind separat erwerbbare Produkte, die mit SOLIDWORKS Standard,
SOLIDWORKS Professional und SOLIDWORKS Premium verwendet werden kénnen.

Ausblenden von Simulationsstrukturordnern

In einer Simulationsstudienstruktur kdnnen Sie alle Ordner und Unterordner mit einem
einzigen Befehl ausblenden.

So blenden Sie alle Ordner und Unterordner in einer Simulation Studienstruktur aus:

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Ordner oder Unterordner in Simulation

und klicken Sie dann auf Strukturelemente ausblenden E'. Sie kénnen auch mit
der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich neben einem Ordner in Simulation
klicken, um auf Strukturelemente ausblenden zuzugreifen.

Verteilte Kopplung fur Stifte und Schrauben

Durch die Einfihrung der verteilten Kopplung wird die Formulierung von Stift- und
Schraubenverbindungsgliedern verbessert.

Die verteilte Kopplung erméglicht die Verformung der Flachen, die an Stift- und
Schraubenverbindungsgliedern befestigt sind, was eine realistischere Darstellung des
Verhaltens eines Verbindungsglieds ermdglicht. Die verteilte Kopplung fir Stifte und
Schrauben ist nur fir lineare statische Studien verfligbar.
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Wahlen Sie im PropertyManager Verbindungsglieder unter Verbindungstyp die Option
Verteilt aus.

Fir neue Stift- und Schraubenverbindungsglieddefinitionen ist der standardmaBige
Verbindungstyp auf Verteilt eingestellt. Bei dlteren Verbindungsglieddefinitionen ist
der Verbindungstyp auf Starr gesetzt.

Wenn Sie den Verbindungstyp auf Verteilt festlegen, verbindet eine verteilte
Kopplungsformel einen Referenzknoten (Tragerelementknoten eines Schraubenschafts)
mit einer Gruppe von Kopplungsknoten innerhalb der Abdruckbereiche des Schraubenkopfs
und der Schraubenmutter. Mit der verteilten Kopplung wird die Bewegung der
Kopplungsknoten auf die Verschiebung und die Drehung des Referenzknotens beschrankt.
Knoten, die sich innerhalb der Kopf- und Mutternabdruckbereiche befinden, kénnen sich
relativ zueinander verformen.

Diese Beschrankung wird generell in einer Weise durchgesetzt, die die Steuerung der
Lastibertragung durch Gewichtsfaktoren an den Kopplungsknoten ermdglicht. Die
Bedingung verteilt beispielsweise die Vorspannkraft einer Schraube so, dass die Summe
der Krafte an den Kopplungsknoten der Gesamtvorspannkraft am Referenzknoten
entspricht. In diesem Fall werden einheitliche Gewichtsfaktoren angewendet.

Die verteilte Verbindung erzeugt realistischere Spannungs- und Verschiebungsfelder an
den Kontaktflachen von Schraubenkopf und Schraubenmutter.

Eine starre Verbindung erzeugt Spannungs-Hotspots in den Kopf- und Mutternbereichen
der verbundenen Komponenten, da starre Balken zu einer hohen Steifigkeit fliihren. Eine
verteilte Verbindung eliminiert diese hohen Spannungen.

Die Abbildung zeigt zwei zylindrische Komponenten, die durch eine Schraube mit einer
Vorspannung von 1.000 N verbunden sind. Zwischen den beiden Komponenten besteht
ein Kontakt ohne Penetration.

Ergebnisse einer statischen Analyse unter Verwendung einer starren und verteilten
Verbindung flr diese Schraube.
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Starre Schraubenverbindung Verteilte Schraubenverbindung

won Mises (Nm"2) won Mises (M/mA2)
40838+ 06 33680406
3.74Te+ 06 3.095¢e+06
34108+ 06 . 2B21e+06
3.073e+06 . 2.548e+06
2.736e+06 2.275e+06
2.359e+06 2.001+06
2062e+06 1.728e+06
1.725e+06 14558+ 06
1.368e+06 1.1826+06
1.051e+06 Q0B 2e+05
7.1428+05 £.34% 505

EREE g 1.616e+05
4.05%+04 BE31esd

— Vield strength: 6,203+ 08 —p Yield strength: 6204 +08

Von-Mises-Spannungsdarstellung mit Von-Mises-Spannungsdarstellung mit
Hotspot im Kopfabdruckbereich gleichmaBigeren Gradienten im
Kopfabdruckbereich.
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Starre Schraubenverbindung Verteilte Schraubenverbindung

URES [mm) URES [mm]

1.7 36e-04
2.456e-04

1.597 e-04
2.257e-04

L 1.Ad6e-04
. 2.047e-04

. 1.302e-04
. 1.842e-04

_ 115704
1.637e-04

1.013e-04
1.433e-04

8.67%-05
1.2F8e-04

T.232e-05
1.023e-04

. 5.786e-05
B.186e-05

4,33%-05
6. 140e-05

28953e-05
4.0595e-05

1. Ad5e-05
2.047e-05

1.000e-30
1.000e-30

Resultierende Verschiebungsdarstellung Resultierende Verschiebungsdarstellung mit
mit einheitlicher Verformung im einer gleichmaBigeren Verteilung im
Kopfabdruckbereich. Kopfabdruckbereich.

Netzdefinition in Entwurfsqualitat und hoher
Qualitat

Eine verbesserte Vernetzungsformel fiir linear statische Studien ermdglicht die Koexistenz
von Volumenelementen mit Entwurfsqualitat und hoher Qualitat in einer einzigen
Netzdefinition.

Sie kdnnen auswadhlen, welche Volumenkdrper mit einem hochwertigen Netz oder einem
Netz in Entwurfsqualitat vernetzt werden sollen. Die Simulation wird mit einer
Hybridnetzdefinition ausgefihrt, die Gber Tetraederelemente sowohl in Entwurfs- als auch
in hoher Qualitat verfiigt. Das Hybridnetz ist nur fir lineare statische Studien mit
Volumenkdrpern verfligbar.

e So weisen Sie einem Volumenkorper ein Netz in Entwurfsqualitat zu:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den entsprechenden Korper in einer statischen
Simulation Studie und wahlen Sie Netz in Entwurfsqualitat anwenden 4 aus.

Ein orangefarbenes Dreieckssymbol A neben einem Korper weist auf eine
Netzzuweisung in Entwurfsqualitat hin.
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e So weisen Sie einem Volumenkorper ein Netz in hoher Qualitit zu:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Kérper und wahlen Sie Netz in hoher
Qualitat anwenden 4 aus.

Ein blaues Kreissymbol ® nheben einem Kdrper weist auf eine hochwertige
Netzzuweisung hin.

e So weisen Sie allen Volumenkoérpern in einer Studie ein Netz in Entwurfs-
oder hoher Qualitait zu:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Teile % und wahlen Sie dann
Netz in Entwurfsqualitat auf alle anwenden 4 bzw. Netz in hoher Qualitat auf
alle anwenden %)\ aus.

Sie kdnnen ausgewdhlten Volumenkdrpern auf der Registerkarte Vernetzungsqualitat
des PropertyManagers Netz ein Netz sowohl in Entwurfs- als auch in hochwertiger Qualitat
zuweisen.

Das Bild zeigt eine Baugruppe mit Formschrage und qualitativ hochwertigen
Netzzuweisungen.

Ergebnisse von linear statischen Studien mit Hybrid-Netzen sind als Eingabe fir
abhangige Studientypen wie die folgenden glltig: Studien zu Ermiidung, Druckbehaltern,
Konstruktion und Untermodellen.

Freie Korperkrafte fur nichtlineare Studien

Nach der Ausfihrung einer nichtlinear statischen oder nichtlinear dynamischen Studie
kdnnen Sie die freien Korperkrafte flr die ausgewahlten Geometrieelemente bei jedem
Lésungsschritt auflisten.
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Klicken Sie im Dialogfeld Nicht-linear — Statisch auf Freie Korperkrafte berechnen.

Klicken Sie nach Abschluss der Analyse mit der rechten Maustaste auf Ergebnisse und
wahlen Sie dann Ergebniskraft auflisten aus. Wahlen Sie unter Optionen den Eintrag
Freie Korperkraft aus.

Wahlen Sie Geometrieelemente (Flache, Kante oder Scheitelpunkt) oder einen Kérper
aus, um die freien Korperkrafte aufzulisten, die auf die ausgewahlten Elemente fir einen
definierten Losungsschritt wirken.

Die freien Kérperkrafte kdnnen von Kontaktstellen, externen Lasten, Lagern und
Verbindungsgliedern ausgehen.

Berechnungen freier Kérper sind flr 2D-Vereinfachungsstudien nicht verfiigbar.

Tabelle 1: Liste der freien Korperkrafte auf ausgewahlten Flachen

e

BC | -8.64 N

FY' 176 N

FL |-0.0233 N
FRes | 176 N

MXC | 0V928 N.m
MY | 00449 Nom

Bt |sEa N MZ | 724 Nm
Fy: ZEIN TINM
~
FZ  |00344 N
FRes: [269 N
M 1,33 MM
MY, [-0.0482 Nm
MZ [3.8Nm
MRe=|4.02 Nm

Verknlpfung zwischen Ergebnissen und
Modelldateien

Der Algorithmus, der die Ergebnisdatei (vom Typ *.cwr) mit der Modelldatei verknlpft,
die die Ergebnisse generiert hat, wurde verbessert.

Sie kdnnen Ergebnisdarstellungen aus den in der letzten Datei vom Typ *.cwr
gespeicherten Daten hochladen und anzeigen, selbst wenn die Software vor Abschluss
der Analyse aller Simulationsstudien beendet wurde. Wenn das Programm beispielsweise
wahrend einer Batch-Analyse mehrerer Studien vor der Ausflihrung der letzten Studie
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beendet wird, werden die Links zu den abgeschlossenen *.cwr-Dateien flir die
Nachbearbeitung validiert.

Es ist wichtig, das Modell nach der Vernetzung zu speichern. Dieselben Netzdaten sind
in beiden Dateien vorhanden, damit in der Software die Verknlipfung zwischen der
Ergebnisdatei und dem Modell, durch das die Ergebnisse generiert wurden, hergestellt
werden kann.

Die Software sucht in der folgenden Reihenfolge nach der Ergebnisdatei:

1. Im Ergebnisordner, der im Dialogfeld ,Eigenschaften™ der Untersuchung angegeben
ist.

2. Im Ordner der Modelldatei, durch die die Ergebnisse generiert wurden.

3. Im Ergebnisordner, der auf der Registerkarte Standardoptionen > Ergebnisse
angegeben ist.

Um eine Verbindung zwischen einer giltigen Datei vom Typ *.cwr und einer Modelldatei
wiederherzustellen und so Ergebnisdarstellungen erstellen zu kénnen, starten Sie den
Simulationsevaluator.

Der Simulationsevaluator listet die Speicherorte der Modelldatei und des Ergebnisordners
auf. Wenn eine Ergebnisdatei (vom Typ *.cwr) vorhanden ist, klicken Sie auf den
bereitgestellten Link, um die Ergebnisdatei zu validieren und mit der aktuellen Studie zu
verknipfen. Falls mit der Software keine Verbindung zwischen dem aktiven Modell und
der Ergebnisdatei im angegebenen Ergebnisordner hergestellt werden kann, werden die
Grinde fir den vorliegenden Fehler in einer Warnmeldung aufgefthrt.

Durch das Umbenennen einer Modelldatei oder einer Simulationsstudie nach dem
Speichern der Ergebnisse kann der Link zur Ergebnisdatei ungultig werden. Die Software
kann in diesem Fall die Verknlpfung zwischen der neuen Datei und den in der
urspriunglichen Datei <Modellname-Studienname.cwr> gespeicherten Ergebnissen nicht
wiederherstellen.

Reparieren von beschadigten Studien

Die Software erkennt Simulationsstudien mit beschadigten Daten und gibt eine Warnung
aus, um die beschadigten Studien vor dem Speichern des Modells zu 16schen.

Wenn die Software eine Simulationsstudie mit beschadigten Daten erkennt, wird auf der
Registerkarte ,Studie™ ein Fehlersymbol angezeigt. Wenn Sie ein Modell speichern, das
beschadigte Studien enthalt, gibt die Software eine Warnung aus, um die beschadigten
Studien vor dem Fortfahren zu I6schen.

Simulationsevaluator

Der Simulationsevaluator prift die Konfiguration einer Untersuchung, um festzustellen,
ob sie flr eine erfolgreiche Simulation optimal ist.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um den Simulationsevaluator zu
starten:

e Klicken Sie im CommandManager ,Simulation™ auf Simulationsevaluator ®.
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¢ Klicken Sie in einer Simulationsstudienstruktur mit der rechten Maustaste auf das
Symbol der obersten Studie und wahlen Sie dann Simulationsevaluator ® aus.

Mit dem Simulationsevaluator werden Bedingungen gepriift, und zwar hinsichtlich des
Ergebnisordners, der Speicherkapazitat des Ergebnislaufwerks, den in der Simulation
verwendeten Materialien und des Netzvolumens. Wenn Bedingungen in der Studie eine
erfolgreiche Simulationsausflihrung verhindern, enthalt das Dialogfeld Simulationsevaluator
Informationen zu KorrekturmaBnahmen.

Klicken Sie im Dialogfeld , Simulationsevaluator" auf Speichern, um den Inhalt des
Dialogfelds in einem . txt-Dokument zu speichern.

Leistungsverbesserungen flr Simulationen

FUr lineare statische Studien mit mehreren Lastfallen und Studien mit Kontakten, die auf
inkompatible Verbindungen festgelegt sind, wurden Leistungsverbesserungen
implementiert.

Lineare statische Studien mit mehreren Lastfallen

Die Leistungsverbesserungen zeigen sich bei der Losung einer Simulation flr lineare
statische Studien mit mehreren Lastféllen, die mit abgesetzten Lasten definiert wurden.
Die Kraft- und Momentkomponenten der abgesetzten Lasten unterstitzen eine optimierte
Solver-Leistung. Die Verschiebungs-, Rotations- und Massenkomponenten von abgesetzten
Lasten bleiben fir alle Lastfélle unverandert.

Die Leistung wurde nicht verbessert, wenn ein Lastfall einen Kontakt ohne Penetration
oder einen Kontakt mit einer virtuellen Wand enthalt.

Die Faktorisierung der globalen Steifigkeitsmatrix durch den Intel Direct Sparse Solver
(die die Mehrheit der Losungszeit verbraucht) wird nur einmal durchgeftihrt, da die
Steifigkeitsmatrix flir jeden Lastfall gleich ist.

Die optimierte Neukonfiguration des Intel Direct Sparse Solvers wurde in SOLIDWORKS
Simulation 2019 eingefiuhrt und wurde flir Druck-, Kraft- und Drehmomentlasttypen
realisiert.

Inkompatible Verbindung

Der Algorithmus der nicht kompatiblen Verbindung von Oberflache zu Oberflache wurde
verbessert. Der Solver berechnet den Nullspannungszustand und die Nullfrequenzen fir
starre Kérpermodi korrekt.

Die Berechnung von Spannungen an verbundenen Schnittstellen mit nicht
Ubereinstimmenden (inkompatiblen) Netzen wurde ebenfalls verbessert.

Die Standardoption fir den verkniipften Komponentenkontakt ist jetzt auf Inkompatibles
Netz eingestellt. Sie kdnnen die Netzeinstellung fiir den Komponentenkontakt
(einschlieBlich der Option Globaler Kontakt) in Kompatibles Netz oder Inkompatibles
Netz fir einen verknlpften Kontakttyp unter Simulationsoptionen > Standardoptionen
> Kontakt andern.
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Durchschnittliche Spannung bei mittleren Knoten

Der verbesserte Algorithmus zur Ermittlung der durchschnittlichen Spannung gilt fur
lineare dynamische Studien.

Bevor Sie eine lineare dynamische Studie ausfiihren, klicken Sie im PropertyManager
Ergebnisoptionen auf Durchschnittliche Spannungen bei den mittleren Knoten (nur
hochwertige Volumenkorpervernetzung).

Bei einem qualitativ hochwertigen Volumenkdrperelement werden die Spannungen an
den mittleren Knoten durch Berechnung der durchschnittlichen Spannungswerte an den
angrenzenden Eckknoten ermittelt. Mit dieser Methode der durchschnittlichen Spannung
lasst sich die Berechnung der Spannungen an mittleren Knoten flir Tetraederelemente
mit hohen Seitenverhaltnissen verbessern.

Beispiel:

e Die durchschnittlichen Spannungen an Eckknoten (1,
2, 3 und 4) werden global Gber die gemeinsamen
Elemente berechnet.

¢ Die durchschnittlichen Spannungen an mittleren Knoten
(5, 6, 7, 8,9 und 10) werden Uber die zugehdrigen
Eckknoten ermittelt. Beispiel: Spannung (Knoten 5) =
(Spannung (Knoten 1) + Spannung (Knoten 2)) / 2

Warmelasten fur Balken

Sie kdnnen Warmelasten auf Balkenverbindungen und Balkenkdrper anwenden. Nach der
Durchfiihrung einer thermischen Analyse an einem Modell mit Balken kdnnen Sie die
Temperaturen in eine lineare statische, nicht lineare statische, Frequenz-, Knick- oder
nicht lineare dynamische Studie importieren, um eine Spannungsanalyse durchzufiihren.

In der Tabelle ist die Art der Warmelasten aufgefiihrt, die Sie auf Balken- und Stabelemente
anwenden kénnen. Wenden Sie konzentrierte Warmelasten auf Balken- und
Stabverbindungen und verteilte Warmelasten entlang der Lange der Balken- und
Stabkérper an.
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Balken oder Stab
Warmelasten Gelenk
Temperature Ja Ja
Konvektion Nein Ja
Warmestromdichte Nein Ja
Heizleistung Ja Ja
Nur Strahlung zu Umgebung Nein Ja

Nur ,Warmestromdichte™ untersttlitzt eine ungleichmaBige Verteilung der thermischen
Last.

Um beispielsweise eine Temperatur auf einen Gelenk- oder Balkenk&rper anzuwenden,

klicken Sie im PropertyManager Temperatur auf Gelenke 2% oder Balken &. Wahlen
Sie im Grafikbereich die Gelenke oder Balkenkdrper aus, um die Warmebelastungen
anzuwenden.

i
1-5 Celsius

100
Celsius

100
Celsius

T & 250
Celsius
Nach der Durchfiihrung einer thermischen Studie kénnen Sie die Ergebnisse der

Warmedarstellung in Balkenmodellen anzeigen. Die Darstellung des Temperaturergebnisses
eines Stabs wird angezeigt.
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Temp [Celsius]
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1.650e+02
1.435e+02
1.225e+02

o ] ] ] | 1.013e+02

2.000e+01
hdax:| 2,500e+02

5.ETSe+1
3.750e+01
1,625+
-5.000e+00
So fiihren Sie eine Spannungsanalyse anhand der Temperaturen aus einer
thermischen Studie durch:

1. Erstellen Sie eine statische Studie.
2. Offnen Sie das Dialogfeld Eigenschaften der statischen Studie.

3. Wahlen Sie auf der Registerkarte Strémungsauswirkungen/Thermische Auswirkungen
die Option Temperaturen von Warmestudie aus.

Die resultierende Verschiebungsdarstellung eines Stabmodells mit Warmelasten, die in
eine statische Studie importiert wurden, wird angezeigt.
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URES (mm]
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Skizzieren

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Anwenden von Torsionskontinuitatsbeziehungen

e Bezugs- und KettenbemafBungen in Skizzen

e Importieren von 2D-DXF- oder -DWG-Dateien als Referenzskizzen
e Werkzeug ,Intelligentes Andern"

e Silhouettenelemente

Anwenden von Torsionskontinuitatsbeziehungen

Sie kénnen Torsionskontinuitdatsbeziehungen zwischen Splines und anderen
Skizzenelementen in 2D-Skizzen anwenden. Die Skizzenelemente missen einen
gemeinsamen Endpunkt haben. Diese Beziehungen erzeugen eine durchgehende Stetigkeit
am Endpunkt und wenden die gleiche Kriimmung und die gleiche Krimmungsrate auf die
Skizzenelemente an.

Sie kénnen Torsionskontinuitdtsbeziehungen auf einen Spline und folgende
Skizzenelemente anwenden:

Spline
Kreisbogen
Konischer oder elliptischer Bogen

Modellkanten, die linear, kreisféormig, konisch, parabolisch, elliptisch oder Spline-basiert
sind

So wenden Sie Torsionskontinuitidtsbeziehungen an:

1.

Wahlen Sie eine Ebene aus und 6ffnen Sie eine Skizze.

2. Kilicken Sie auf Stil-Spline & (Skizzensymbolleiste) oder Extras > Skizzenelemente

> Stil-Spline f\er“
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3. Skizzieren Sie einen Spline.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spline und wahlen Sie
Kriimmungskamme anzeigen aus.

Klicken Sie auf Kreisbogen, 3 Punkte £ (Skizzieren-Symbolleiste) oder auf Extras

> Skizzenelemente > Kreisbogen, 3 Punkte £y,
Skizzieren Sie einen Bogen, der den gemeinsamen Endpunkt mit dem Spline aufweist.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bogen und klicken Sie auf
Kriimmungskamme anzeigen.

Wahlen Sie mit gedriickter Strg-Taste den Spline und den Bogen aus.
Der PropertyManager Beziehungen/Eigenschaften hinzufligen wird eingeblendet.

Klicken Sie im PropertyManager Beziehungen/Eigenschaften hinzufligen unter
Beziehungen hinzufiigen auf Torsionskontinuitat B3

206



Skizzieren

10. Klicken Sie auf ¥ .

Das Ergebnis ist eine durchgehende Stetigkeit mit gleicher Krimmung und gleicher
Krimmungsrate am gemeinsamen Endpunkt zwischen Spline und Bogen.

Bezugs- und Kettenbemaldungen in Skizzen

In Baugruppen und Teilen sind die BemaBungswerkzeuge Bezug und Kette im
Skizzenmodus verfligbar.

BezugsbemaBungen kdnnen steuernd oder gesteuert sein.
KettenbemaBungen kdénnen nur gesteuert sein.

Importieren von 2D-DXF- oder -DWG-Dateien als
Referenzskizzen

Sie kdnnen 2D-DXF- oder 2D-DWG-Dateien als Referenzskizzen importieren.

So importieren Sie 2D-DXF- oder-DWG-Dateien als Referenzskizzen:

1.

2.

Klicken Sie auf Offnen [¥7 (Standard-Symbolleiste) oder wahlen Sie Datei > Offnen
aus.

Legen Sie im Dialogfeld Offnen fiir Dateityp die Option Autodesk AutoCAD-Dateien
(*.dwg; *.dxf) fest, navigieren Sie zur Datei und klicken Sie auf Offnen.

Klicken Sie im Dialogfeld DXF/DWG-Import unter In ein neues Teil importieren
als auf 2D-Skizze und dann auf Als Referenz importieren.

Klicken Sie auf Fertig stellen.

Die Software importiert die DXF- oder DWG-Datei als Referenzskizze.

Eine Referenzskizze kann nicht bearbeitet werden. Klicken Sie im FeatureManager®
mit der rechten Maustaste auf die Referenzskizze und klicken Sie dann auf
Bearbeitungsskizze erstellen. Die Software konvertiert die Referenzskizze in
eine normale Skizze um, die Sie bearbeiten kénnen.
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Werkzeug ,Intelligentes Andern®

Intelligentes Andern ist ein Stiftskizzenmodus, in dem Stiftgesten zum Andern der
Skizzengeometrie verwendet werden. Durch Intelligentes Andern werden rosafarbene
Konturen hinzugefiigt, die angeben, wo Anderungen wie das Hinzufiigen von Verrundungen
oder das Trimmen stattfinden sollen.

Klicken oder beriihren Sie Intelligentes Andern SN (Tintenskizze-Symbolleiste).

= Intelligentes Andert die Skizzengeometrie, wenn Sie Pinselstriche
Andern als Gesten zum Trimmen, Verlangern, Trennen,
Versetzen und Hinzufligen von Verrundungen und
Fasen zur Skizzengeometrie verwenden.

Nach der Verwendung von Intelligentes Andern kénnen Sie die Skizzengeometrie
mithilfe der folgenden Werkzeuge in der Kontextsymbolleiste weiter aktualisieren:

s Intelligente Macht den letzten Intelligentes Andern-Strich
Anderung rickgangig.
bearbeiten

N In Skizzenfase Wandelt Linien in Fasen um.
umwandeln

B In Wandelt Bégen in Verrundungen um.
Skizzenverrundung

umwandeln

- In Erweitert Linien oder Bégen bis zum nachsten

Sdzzerverkingerung Skizzenelement.

umwandeln

Sie kdnnen die Intelligentes Andern-Pinselstriche fiir folgende Aktionen verwenden:

e Hinzufiigen von Verrundungen, indem Sie einen Bogen zeichnen, der die
Skizzengeometrie schneidet

;R3O

)

Wenn Sie schnell mehrere Verrundungen hinzufligen, werden alle rosa Konturen
gleichzeitig in Verrundungen konvertiert. Die Software betrachtet sie als aufeinander
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folgende Verrundungen mit demselben Radius und erzeugt eine automatische Beziehung
zur ersten Verrundung in der Serie.

e Hinzufligen von Fasen, indem Sie eine Linie zeichnen, die die Skizzengeometrie
schneidet

= .50 |~

8

i
-

¢ Intelligentes Trimmen von Skizzenelementen lber eine Scribble-Geste auf der
Skizzengeometrie

e \erlangern von Skizzenelementen entlang ihrer natirlichen Pfade, indem Sie eine Linie
oder einen Bogen zeichnen, der die Skizzengeometrie, auf die Sie erweitern mdéchten,
teilweise Uberlappt

e Trennen von Skizzenelementen, indem Sie zwei sich schneidende Linien oder Bogen
auf der Skizzengeometrie zeichnen
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e \ersetzen von Skizzenelementen, indem Sie zwei parallele Linien zeichnen, die die
Skizzengeometrie schneiden Sie kénnen die folgenden Skizzengeometrien versetzen:

e Mehrere Linien, Bégen oder Splines
e Mehrere schattierte Skizzenkonturen

Silhouettenelemente

Sie kdnnen mehrere Skizzenelemente erzeugen, indem Sie den Umriss der Kérper in
einem Teil oder in Komponenten in einer Baugruppe auf eine parallele Skizzierebene
projizieren.

Silhouettenelemente erzeugen parametrische Skizzenbedingungen fir das Modell. Sie

kénnen Silhouettenelemente nutzen, wenn Sie Skizze = und 3D-Skizze auf Ebene E,
verwenden.

Im Modus Schnittansicht ﬁ:

e Das Werkzeug Silhouettenelemente @ ist nur verfligbar, wenn Sie die Option
Grafische Schnittansicht deaktivieren.

e Silhouettenelemente enthalten keine Skizzenbedingungen.

e Sie kdnnen eine Komponente, die nur eine einzige referenzierte Kopie in einer
Baugruppe hat, mit einer Silhouette erstellen.

Um Silhouettenelemente zu verwenden, klicken Sie auf Silhouettenelemente @
(Skizzensymbolleiste) oder Extras > Skizzierwerkzeuge > Silhouettenelemente L?l
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Erstellen von Silhouettenelementen

So erstellen Sie Silhouettenelemente:

1. Offnen Sie Systemverzeichnis:\Benutzer\Offentlich\Offentliche
Dokumente\ SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\sketching\food processor silhouette.SLDASM.

2. Wahlen Sie im FeatureManager Plane4 aus.
3. Klicken Sie auf Skizze @ (Skizzieren-Symbolleiste).

4. Kilicken Sie auf Silhouettenelemente (Skizzieren-Symbolleiste) oder wahlen Sie

Extras > Skizzierwerkzeuge > Silhouettenelemente aus.

5. Wahlen Sie im PropertyManager fir Elemente fiir Silhouette den Eintrag base
plate<l> aus dem FeatureManager aus.

6. Deaktivieren Sie Externe Silhouette, um Skizzenelemente des dauBeren Kdérpers und
der internen Elemente des Modells zu erstellen.
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7. Klicken Sie auf ¥v.

Um nur Elemente der externen Silhouette zu erstellen, wahlen Sie Externe Silhouette
aus. Silhouettenelemente werden in der Skizze angezeigt.

PropertyManager ,Silhouettenelemente”

So offnen Sie den PropertyManager Silhouettenelemente:

1. Offnen Sie in einem Teil oder einer Baugruppe eine Skizze auf einer Ebene.

2. Klicken Sie auf Silhouettenelemente @ (Skizzieren-Symbolleiste) oder wahlen Sie
Extras > Skizzierwerkzeuge > Silhouettenelemente @ aus.

Elemente fur Silhouette

Korper oder Komponenten zum Listet die ausgewahlten Kdrper in Teilen oder
Erstellen von Skizzenelementen fiir Komponenten in Baugruppen auf.
Silhouetten auswahlen

Externe Silhouette Erzeugt das Skizzenelement aus der
Silhouette der duBeren Begrenzung des
Modells. Deaktivieren Sie diese Option, um
die inneren Schleifen im Modell zu
projizieren.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e AMD ProRender Integration

e AxF-Unterstiitzung fiir gemessene Materialien
e (¢ITF-Export fiir AR und VR

e IES-Lichtprofile

e Inline-Rendering

e Erstellen referenzierter Kopien

e MDL-Unterstiitzung

e NVIDIA RTX-Unterstiitzung

e Skalierung fiir hochauflosende Displays

e SOLIDWORKS PDM Integration

SOLIDWORKS® Visualize ist ein separat zu erwerbendes Produkt und kann mit SOLIDWORKS
Standard, SOLIDWORKS Professional und SOLIDWORKS Premium oder als véllig eigenstandige
Anwendung verwendet werden.

AMD ProRender Integration

SOLIDWORKS Visualize unterstiitzt AMD Radeon™ ProRender, eine Raytracing-Engine,
die fur die Ausfiihrung auf Hochleistungsgrafikkarten von AMD entwickelt wurde.

Um ProRender zu verwenden, klicken Sie auf Extras > Optionen > 3D Viewport und
wahlen Sie unter Render-Engine die Option AMD Radeon ProRender aus.

AxF-Unterstutzung fir gemessene Materialien

SOLIDWORKS Visualize bietet AxF™-Unterstiitzung fir gemessene Materialien.

Im .axf-Dateiformat von X-Rite werden digitale Materialdarstellungen, insbesondere
gemessene Materialien, unter Verwendung der BTF-Scantechnologie des Unternehmens
gespeichert. Um .axf-Dateien zu einem Projekt hinzuzufiigen, ziehen Sie diese aus dem
Windows Explorer in Ihre Szene oder klicken Sie auf Palette > Erscheinungsbilder >
Hinzufligen > Erscheinungsbilder importieren.
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glITF-Export fur AR und VR

Sie kdnnen die Dateiformate .gl1tf und .glb verwenden, um Ihre SOLIDWORKS Visualize
Projektdaten zur Verwendung in Augmented- und Virtual-Reality-Viewern zu exportieren.

|ES-Lichtprofile

Sie konnen IES-Lichtprofile verwenden, um Lichtquellen so anzupassen, dass sie reale
Lichtquellen nachahmen. Bei den IES-Lichtprofilen handelt es sich um standardisierte
Dateien, die von Beleuchtungsherstellern bereitgestellt werden.

Verwenden von IES-Lichtprofilen

h‘mm;;bse.a, :

Laden Sie zunachst IES-Lichtprofile von Beleuchtungsherstellern wie Philips und Lithonia
herunter.

1. Durchsuchen Sie das Internet mit einer Zeichenfolge wie ,ies light profiles
download", um Quellen zu finden.

2. Laden Sie die Dateien herunter und kopieren Sie diese in den Ordner Beleuchtung
im Inhaltsordner von SOLIDWORKS Visualize.

Der Standardspeicherort fur den Inhaltsordner ist
Systemverzeichnis:\Users\Thr Name\SOLIDWORKS Visualize Content
Jahr\SOLIDWORKS Visualize Content.

So verwenden Sie IES-Lichtprofile:

1. Klicken Sie in der Palette auf der Registerkarte Szenen auf Hinzufiigen + >
Neue Lichtquelle.

2. Optionen auswahlen: Ziel auswahlen, Position auswahlen oder Aktuelle Kamera
zuordnen.
Wenn Sie Ziel auswadhlen oder Position auswahlen wahlen, wahlen Sie einen
Punkt im Viewport aus.

w

Wahlen Sie unter Typ die Option IES-Profil aus.

.

Klicken Sie unter IES-Profil auf |Q, navigieren Sie zu Ihrem IES-Profilordner
und wahlen Sie eine Datei aus.

5. Legen Sie die Optionen in der Palette fest.
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Inline-Rendering

SOLIDWORKS?® Visualize unterstitzt den Live-Rendering-Modus und stellt diesen
standardmaBig ein. Dies kann die Leistung verbessern und den Speicherbedarf fur
abschlieBende Renderings reduzieren.

Erstellen referenzierter Kopien

SOLIDWORKS Visualize ist jetzt noch effizienter bei der Verarbeitung duplizierter Geometrie
wie gemusterter Komponenten aus SOLIDWORKS Baugruppen.

Bei groBeren SOLIDWORKS Baugruppen erfordert die Verwendung von duplizierter
Geometrie in der Regel weniger GPU-Speicher und verringert die Wahrscheinlichkeit, dass
der GPU-Speicher knapp wird.

Der Modus flr die Erscheinungsbild-Teilegruppierung unterstiitzt diese Funktion nicht.

MDL-Unterstltzung

SOLIDWORKS Visualize unterstultzt alle Bearbeitungsfunktionen von Materialien der
NVIDIA® Material Definition Language (MDL).

Sie konnen Texturen modulieren und Farbfelder und Parameter bearbeiten.

Diese Materialien werden auch im Modus Vorschau unterstitzt.

Verwenden von MDL-Materialien

Der NVIDIA vMaterials-Katalog bietet Ihnen eine Sammlung von MDL-Materialien.

Laden Sie zunachst den vMaterials-Katalog von der NVIDIA-Website herunter und
installieren Sie ihn:

1. Rufen Sie die NVIDIA-Webseite VMATERIALS auf.
2. Klicken Sie auf DOWNLOAD und befolgen Sie die Anweisungen.
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So verwenden Sie MDL-Materialien:

1. Offnen Sie in SOLIDWORKS Visualize ein neues oder vorhandenes Projekt.

2. Navigieren Sie im Microsoft® Datei-Explorer zu dem Speicherort auf Ihrem Computer,
in dem Sie den NVIDIA vMaterials-Katalog installiert haben.

3. Um einem Teil ein Material zuzuweisen, ziehen Sie eine beliebige .md1-Datei auf das
Teil in SOLIDWORKS Visualize.
4. Um das Material zu bearbeiten, wahlen Sie es im Viewport oder auf der Registerkarte

~Erscheinungsbilder" aus und bearbeiten Sie dann die Parameter auf der Registerkarte
~Erscheinungsbilder®.

Die von Ihnen vorgenommenen Anderungen wirken sich nur auf die Kopie des
Erscheinungsbilds im Projekt aus. Das Erscheinungsbild der Quelle ist davon nicht
betroffen.

NVIDIA RTX-Unterstutzung

SOLIDWORKS Visualize verfigt tiber RT Core-Unterstitzung fir vollstandige
RTX-Hardwarebeschleunigung fiir die Rendering-Modi Genau und Schnell auf NVIDIA
Turing™ TU10x GPUs.

Skalierung fur hochauflosende Displays

Displays mit 4K-Aufldsung und héher werden in SOLIDWORKS Visualize unterstitzt.

Symbole und Schaltflachen werden so skaliert, dass sich ihr Erscheinungsbild auf
Bildschirmen mit hoher Auflésung und Pixeldichte nicht verschlechtert und dass es nicht
verschwimmt.

Alle Aspekte der Benutzeroberflache passen sich gut an die Skalierungseinstellungen der
Windows®-Anzeige an. In Dialogfeldern und der Palette verwendet die Software die
Skalierungseinstellung der Anzeige zum Anzeigen von Symbolen und Schaltflachen einer
geeigneten GroBe. Symbole im Zusammenhang mit Text werden auf eine fir den Text
geeignete GroBe skaliert.

SOLIDWORKS PDM Integration

Mit dem integrierten SOLIDWORKS PDM Men(l kénnen Sie auf Tresorbefehle zugreifen
und Dateiinformationen anzeigen, wenn die Datei in SOLIDWORKS Visualize gedffnet ist.
Dazu muss SOLIDWORKS PDM Professional installiert sein.

Sofern nicht anders angegeben, missen Sie eine aktive SOLIDWORKS Visualize Datei im
PDM Tresor speichern, bevor Sie auf die folgenden SOLIDWORKS PDM Befehle zugreifen
kénnen.
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Status andern

Andert den Workflow-Status. Workflow-Status geben an, wo
sich die Datei im Konstruktions- und Genehmigungsprozess
befindet, z. B. In Bearbeitung, Warten auf Genehmigung
und Genehmigt.

Einchecken

Checkt Dateien nach der Bearbeitung wieder ein, um sie
anderen Benutzern mit den entsprechenden Rechten zur
Verfligung zu stellen. Anderungen werden nur in Ihrer lokalen
Verision gespeichert, bis Sie die Datei wieder einchecken.

Auschecken

Checkt eine Datei aus, um Ihnen das Exklusivrecht zu geben,
sie zu bearbeiten, bis sie die Datei wieder einchecken. Andere
Anwender kénnen die Datei zur Ansicht oder zum Kopieren,
nicht aber zum Bearbeiten 6ffnen.

Auschecken
rilickgangig machen

Bricht ein Auschecken ab, ohne Anderungen zu speichern

Neueste Version holen

Andert die Version einer Datei in Ihrem lokalen Cache auf die
neueste verfligbare Version.

Version holen

Andert die Version einer Datei in Ihrem lokalen Cache auf eine
andere von Ihnen ausgewahlte Version.

Suchen

(Immer verfligbar, auch wenn keine Dateien in SOLIDWORKS
Visualize geéffnet sind.) Sucht nach Dateien und Ordnern sowie
nach Nicht-Dateidaten wie Benutzern und Elementen.

In Windows Explorer
auswahlen

(Verfugbar, wenn eine auBerhalb des PDM Tresors gespeicherte
Datei gedffnet ist.) Offnet Windows Explorer im Ordner, in dem
sich die ausgewahlte Datei befindet und wahlt die Datei vorab
aus.

Karte anzeigen

Offnet die SOLIDWORKS PDM Datenkarte fiir das Dokument,
das Sie gerade anzeigen.

Die folgenden Informationen sind unten im Menu aufgefihrt.

Lokale Version

Zeigt Versionsinformationen fir das Dokument im lokalen Cache
an.

Lokale Revision

Zeigt Revisionsinformationen flir das Dokument im lokalen
Cache an.

Ausgecheckt von

Zeigt den Namen des Anwenders an, der die Datei ausgecheckt
hat.

Ausgecheckt in

Zeigt den Speicherort (Systemname und Pfad) an, in den der
Anwender der die Datei ausgecheckt hat.

217



SOLIDWORKS Visualize

Arbeitsablaufstatus Zeigt den aktuellen Status des Dokuments gemaB der Definition
im SOLIDWORKS PDM Workflow an.
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Struktursystem und
Schweildkonstruktionen

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Optionen zum Erstellen primarer Strukturbauteile auf Punkten

e Erstellen von gekriimmten Tragern und Zusammenfiihren von tangentialen
Strukturbauteilen

e Teilen von Strukturbauteilen
e Unterstiitzung fiir Muster und Spiegel
e Verbesserungen bei der Bauteil- und Eckentrimmung

e Eigenschaften der Zuschnittliste fiir SchweiBkonstruktionen und
Struktursystemkomponenten

Optionen zum Erstellen primarer Strukturbauteile
auf Punkten

Wenn Sie Punkt und Lange angeben, kdnnen Sie eine Richtung flr ein primares
Strukturbauteil festlegen, indem Sie ein Skizzenelement als Referenz auswahlen. Das
Strukturelement wird in dessen Richtung extrudiert. Sie kédnnen die Richtung auch
umkehren.

Zusatzliche Endbedingungstypen:

Punkt Erweitert ein primdres Strukturbauteil vom Startpunkt bis zum
Endpunkt. Klicken Sie auf Kettenglied, um Strukturbauteile
entlang einer Kette von Punkten hinzuzufiigen.

Bis Punkt Erweitert ein primares Strukturbauteil bis zum ausgewahlten
Punkt.

Bis Ebene Erweitert ein primares Strukturbauteil von einem Punkt zu einer
Ebene. Das Element wird in Richtung der Referenzebene linear
ausgetragen.
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Festlegen des Strukturbauteilprofils

1.

Offnen Sie Systemverzeichnis:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure system\point length.SLDPRT.

oy ey

Klicken Sie auf Einfiigen > Struktursystem > Struktursystem [@], um in den
Struktursystemmodus zu wechseln.

Klicken Sie auf Einfiigen > Struktursystem > Primadres Strukturbauteil [@], um
primare Strukturbauteile hinzuzufiigen.

Klicken Sie oben im PropertyManager auf Stift ™.

Legen Sie auf der Registerkarte ,Profil* Folgendes fest:

a) Wahlen Sie unter Standard die Option Iso aus.

b) Wahlen Sie unter Typ die Option Rohr aus.

c) Wahlen Sie unter GroBe die Abmessungen 21,3 x 2,3 aus.

Erstellen von primaren Strukturbauteilen basierend auf
Punkten und einer Lange

So erstellen Sie primadre Strukturbauteile basierend auf Punkten und einer Ldange:

1.

Klicken Sie auf der Registerkarte ,Strukturbauteil® unter Primares Strukturbauteil

auf Punktlange Strukturbauteil o

Wahlen Sie unter Endbedingung die Option Lange aus und geben Sie 200, 00 mm
ein.

Im PropertyManager werden die folgenden Bauteile angezeigt:

e Pointl11@Point und Punkt
e Point5@Point und Punkt
e Point9@Point und Punkt
e Point7Z@Point und Punkt

Wahlen Sie im Grafikbereich die vier Skizzenpunkte auf Punkt und Punktebene
aus.
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4. Klicken Sie auf ¥ .

e re,

Boinfpeicne

Erstellen von primaren Strukturbauteilen zwischen Punkten

So erstellen Sie primare Strukturbauteile zwischen Punkten:

1.

Wahlen Sie auf der Registerkarte , Strukturbauteil® unter Endbedingung die Option
Punkt aus.

Klicken Sie unter Punkte und Lange auf Kettenglied %,

Der Endpunkt eines Strukturbauteils wird als Anfang des nachsten Paars in der Kette
verwendet.

Klicken Sie im Grafikbereich auf jeden Punkt an den Ecken des Rechtecks in der
oberen Ebene.

Im

PropertyManager sind die folgenden Paare aufgelistet:

Point8@Base Point, Point6@Base Point
Point6é@Base Point, Point7Z@Base Point
Point7Z@Base Point, Point5@Base Point
Point5@Base Point, Point8@Base Point

Klicken Sie auf ¥ .

-

i

r
!

B
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Erstellen von primaren Strukturbauteilen basierend auf der
Option ,Bis Punkt®

So erstellen Sie primare Strukturbauteile basierend auf der Option ,,Bis Punkt":

1. Wahlen Sie auf der Registerkarte ,Strukturbauteil®

unter Endbedingung die Option
Bis Punkt aus.

2. Klicken Sie unter Endbedingung in das Feld Endbedingung @
3. Wahlen Sie im Grafikbereich den Punkt auf der Ebene Bis Punkt aus.

Up to pf:)inf %{ne
L

Pointl@Uptopoint wird im PropertyManager angezeigt.

Klicken Sie auf der Registerkarte , Strukturbauteil™ in das Feld Punkte und Ldinge

©.

5. Wahlen Sie im Grafikbereich wie gezeigt die Punkte 8, 5 und 7 aus.

6. Klicken Sie auf ¥.

Erstellen von primaren Strukturbauteilen basierend auf der
Richtung

So erstellen Sie primare Strukturbauteile basierend auf der Richtung:

1. Wahlen Sie auf der Registerkarte ,Strukturbauteil® unter Endbedingung die Option

Lange aus.

2. Klicken Sie unter Endbedingung in das Feld Richtung des Teils .
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3. Wahlen Sie im Grafikbereich die Skizzenlinie aus, die in der Farbe Magenta angezeigt
wird.

Bei Auswahl der Skizzenlinie andert sich die Farbe in Orange.

LR PO DS P YT

Der PropertyManager zeigt Linel1@For direction control an.

4, Klicken Sie im Grafikbereich auf die verbleibende Ecke des Rechtecks in der oberen
Ebene.

5. Geben Sie auf der Registerkarte ,Strukturbauteil™ den Wert 280, 00 mm flr die Ldnge
ein.

6. Lésen Sie ™ den PropertyManager und klicken Sie auf ¥ .

7. Klicken Sie im Bestatigungs-Eckfeld auf Struktursystem [@], um den
Struktursystemmmodus zu verlassen.

8. Klicken Sie im PropertyManager ,Eckenverwaltung" auf ¥ .

Erstellen von gekrummten Tragern und
Zusammenfuhren von tangentialen
Strukturbauteilen

Sie kbnnen gekrimmte Trdager aus primaren und sekundaren Strukturbauteilen in einem
Struktursystem erstellen. Gekriimmte Strukturbauteile verhalten sich genauso wie lineare
Strukturbauteile, wobei Sie zwischen ihnen sekundare Strukturbauteile hinzufligen kénnen.

Wenn Sie eine 3D-Kurve oder einen 3D-Spline als Referenz auswahlen, kann das
Strukturbauteil nur die Mitte des Profils durchdringen. In einigen Szenarien kénnen Sie
aufgrund der Kriimmung und des Radius keine Strukturbauteile mit 2D- oder 3D-Splines
austragen.
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Mit der Option Tangentiale Teile verschmelzen kénnen Sie auch mehrere tangentiale
Strukturbauteile zu einem einzelnen Strukturbauteil zusammenflihren und sekundare
Strukturbauteile zwischen zusammengefiihrten Strukturbauteilen hinzufltigen.

Teilen von Strukturbauteilen

Sie kédnnen primare und sekundare Strukturbauteile durch Angabe von Referenzen oder
BemaBungen trennen.

Fiar den Typ Referenz kdnnen Sie Flachen, Referenzebenen oder Strukturbauteile
auswahlen. Fur den Typ BemaBung kénnen Sie eine BemaBung flir Ldnge, Richtungsvektor
und die Anzahl der zu erstellenden referenzierten Trennelementekopien angeben.

Teilen von Strukturbauteilen nach Referenz

So teilen Sie Strukturbauteile nach Referenz auf:

1. Offnen Sie Systemverzeichnis:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure system\split.SLDPRT.

e

2. Klicken Sie im FeatureManager mit der rechten Maustaste auf Struktursystem2 und
wahlen Sie Feature bearbeiten L) aus.
3. Wahlen Sie wie gezeigt im Grafikbereich dieses Strukturbauteil aus.

1

|
<]
<]

|
-

Der PropertyManager , Eigenschaften des Bauteils" listet Strukturbauteil8 im Bereich
Ausgewadhlte Teile auf.
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4. Optional: Halten Sie die Taste Strg gedriickt und wahlen Sie die beiden Teile oberhalb
von ,Strukturbauteil8" wie im Grafikbereich dargestellt aus.

Member20 und Member16 werden unter Ausgewadhlte Teile hinzugefigt.

5. Klicken Sie im PropertyManager auf Teil teilen und wahlen Sie die Option Basierend
auf Referenz aus.

6. Wahlen Sie wie gezeigt im Grafikbereich das vertikale Strukturbauteil aus, das die
horizontalen Strukturbauteile schneidet.

7. Klicken Sie auf ¥.

Die Strukturbauteile 8, 20 und 16 werden an ihrer Verschneidung mit Strukturbauteil 15
geteilt.

Beenden Sie den Struktursystemmodus nicht. Lassen Sie das Modell gedffnet, um mit
dem nachsten Schritt fortzufahren.

Teilen von Strukturbauteilen nach Bemaliung

So teilen Sie Strukturbauteile nach BemaBung:

1. Wahlen Sie wie gezeigt im Grafikbereich das Iangste horizontale Strukturbauteil aus.

Der PropertyManager listet Strukturbauteil21 im Bereich Ausgewahlte Teile auf.
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2.

Klicken Sie im PropertyManager auf Teil teilen und wahlen Sie die Option Basierend
auf BemaBung aus.

Klicken Sie auf Referenzierte Kopie und geben Sie den Wert 6 ein.

Klicken Sie auf ¥ .

Erweitern Sie im FeatureManager nacheinander die Komponenten Structure System2
und <iso><square tube><20 x 20 x 2>(3).

Member21 listet die getrennten referenzierten Kopien von Member21_1 bis
Member21_6 auf.

Unterstutzung fur Muster und Spiegel

Struktursystemmitglieder kdnnen mit den Werkzeugen Lineares Muster, Kreisformiges
Muster oder Spiegeln erstellt und gespiegelt werden.

Im PropertyManager ,Muster" kdnnen Sie unter Kérper zu musternde
Struktursystem-Features oder einzelne Strukturbauteile festlegen. Sie kdnnen
Strukturbauteile auch spiegeln, indem Sie Struktursystem-Features oder einzelne
Strukturbauteile unter Zu spiegelnde Korper im PropertyManager Spiegeln angeben.

Sie kdnnen sekunddre Strukturbauteile als separates Struktursystem-Feature zwischen
gemusterten und gespiegelten Strukturbauteilen hinzufiigen.

Sie kdnnen auch sekundare Strukturbauteile als Teil eines neuen Struktursystems erstellen,
indem Sie Strukturbauteile aus vorhandenen Struktursystem-Features auswahlen.

Erzeugen eines linearen Musters eines
Struktursystem-Features

1.

2.

Offnen Sie Systemverzeichnis:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2020\samples\whatsnew\structure system\shed.SLDPRT.

Klicken Sie auf Einfiigen > Muster/Spiegeln > Lineares Muster.
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3. Fuhren Sie im PropertyManager fiir Richtung 1 folgende Schritte aus:

a) Wahlen Sie unter Musterrichtung % die Kante aus, die im Grafikbereich
angezeigt wird.

\%

b) Wahlen Sie Bis zu Referenz aus.

¢) Klicken Sie in Referenzgeometrie @, drehen Sie das Modell im Grafikbereich
und wahlen Sie die angezeigte Flache aus.

d) Geben Sie fir Abstand & den Wert 10 mm ein.

e) Klicken Sie auf Anzahl der referenzierten Kopien ol und geben Sie den Wert
6 ein.

5. Klicken Sie im PropertyManager auf Kérper und dann in Zu musterndes
Struktursystem (=,
6. Klicken Sie im aufschwingenden FeatureManager auf Structure System1.

7. Klicken Sie auf .
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Im Modell werden sechs Instanzen des Rahmens hinzugefiigt.

Hinzuflgen eines Struktursystem-Features zu einem
vorhandenen Feature

1.
2.

3.
4.

7.

Klicken Sie auf Einfiigen > Struktursystem > Struktursystem [,
Klicken Sie auf Einfiigen > Struktursystem > Sekundiares Strukturbauteil [,

Klicken Sie oben im PropertyManager auf Stift ™ .

Klicken Sie auf die Registerkarte ,Profil* und legen Sie folgende Werte fest:
a) Wahlen Sie unter Standard die Option Iso aus.

b) Wahlen Sie unter Typ die Option Quadratisches Hohlprofil aus.

c) Wahlen Sie unter GréBe die Abmessungen 80 x 80 x 5 aus.

Klicken Sie auf die Registerkarte Strukturbauteil und klicken Sie unter Typ des

Sekundarteils auf Unterstiitzungsebene Strukturbauteil H H .

Klicken Sie in den Bereich Stiitzebene und wdhlen Sie im aufschwingenden
FeatureManager die Ebene Plane2 aus.

Klicken Sie in den Bereich Teileparameter und dort auf Kettenglied %,
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8.

10.

11.

12.
13.

14.

Klicken Sie im Grafikbereich auf Rechtsseitige Ausrichtung
(Head-Up-Ansichtssymbolleiste).

Klicken Sie auf jedes der vertikalen Strukturbauteile und dann auf ¥ .

Eine Reihe von sekundaren Strukturbauteilen wird entlang der rechten Seite des
Modells angezeigt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Bereich Teileparameter und dann dort
auf Auswahl aufheben.

Klicken Sie im Grafikbereich auf Linksseitige Ausrichtung (Head-Up-Symbolleiste)
und wiederholen Sie die Schritte 6 bis 9, um eine weitere Reihe von sekundaren
Strukturbauteilen zu erstellen.

Lésen Sie den PropertyManager ™ und klicken Sie auf ¥ .

Klicken Sie im Bestatigungs-Eckfeld auf Struktursystem [E], um den
Struktursystemmodus zu verlassen.

Klicken Sie im PropertyManager Eckenverwaltung auf ¥ .
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Verbesserungen bei der Bauteil- und
Eckentrimmung

Zu den Erweiterungen und Qualitatsverbesserungen fir Struktursystem-Features gehdren:

Beim Erstellen von primaren Referenzebenen- und
Flachenebenen-Verschneidungsbauteilen kénnen Sie neben den Referenzebenen
auch Flachen auswahlen.

Beim Erstellen von sekundaren Stiitzebenen-Bauteilen kénnen Sie neben
Referenzebenen auch Flachen auswahlen.

Sie kdnnen Eingabeskizzen und -ebenen fir einzelne Bauteile |I6schen, ohne das
Struktursystem-Feature zu I6schen.

Probleme mit der Eckenbehandlung, insbesondere bei der Erstellung komplexer Ecken,
wurden behoben.

Sie kénnen einzelne Abstandswerte zum Schneiden von Ecken definieren.

Die urspringlichen Ecken-Features bleiben auch nach dem Hinzufligen oder Léschen
neuer Bauteile an der Eckposition erhalten.

Eigenschaften der Zuschnittliste fur
Schweillkonstruktionen und
Struktursystemkomponenten

Fir durch SchweiBkonstruktionen erstellte Strukturbauteile sowie flir
Struktursystemkomponenten stehen zwei Eigenschaften der Zuschnittsliste zur Verfligung.

Die Eigenschaft Winkelrichtung gibt an, ob die beiden Endflachen des Kérpers in
derselben Richtung liegen. Folgende Elemente kénnen festgelegt werden:

Gleich
Entgegengesetzt
AuBerhalb der Ebene
Keine

Die Eigenschaft Winkelverdrehung gibt den Winkel zwischen den Normalen von zwei
Endschnittebenen fir einen Schnitt auBerhalb der Ebene an. Sie kdnnen den Winkel
zwischen 0 und 180 Grad einstellen.
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