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© 1995-2015, Dassault Systémes SolidWorks Corporation, ein
Projektplanungsunternehmen von Dassault Systémes, 175 Wyman
Street, Waltham, MA 02451 USA.

Alle Rechte vorbehalten.

Die Informationen in diesem Dokument sowie die behandelte
Software kénnen ohne Ankiindigung geédndert werden und stellen
keine Verpflichtungen seitens der Dassault Systémes SolidWorks
Corporation (DS SolidWorks) dar.

Es ist untersagt, Material ohne ausdrtickliche schriftliche
Genehmigung von DS SolidWorks in irgendeiner Form oder auf
irgendeine Weise, elektronisch oder manuell, fir welchen Zweck
auch immer, zu vervielfaltigen oder zu Ubertragen.

Die in diesem Dokument behandelte Software wird unter einer
Lizenz ausgeliefert und darf nur in Ubereinstimmung mit den
Lizenzbedingungen verwendet und kopiert werden. Alle
Gewabhrleistungen, die von DS SolidWorks in Bezug auf die
Software und Dokumentation ibernommen werden, sind im
Lizenzvertrag festgelegt, und nichts, was in diesem Dokument
aufgefihrt oder durch dieses Dokument bzw. dessen Inhalt
impliziert ist, darf als Modifizierung oder Anderung irgendwelcher
Bedingungen (einschlieflich Gewahrleistungen) in diesem
Lizenzvertrag betrachtet werden.

Patenthinweise

Die mechanische 3D-CAD- und/oder Simulations-Software von
SOLIDWORKS® ist durch die US-amerikanischen Patente
5.815.154; 6.219.049; 6.219.055; 6.611.725; 6.844.877; 6.898.560;
6.906.712; 7.079.990; 7.477.262; 7.558.705; 7.571.079; 7.590.497;
7.643.027; 7.672.822; 7.688.318; 7.694.238; 7.853.940; 8.305.376;
8.581.902; 8.817.028. 8.910.078. 9.129.083. 9.153.072 sowie
durch Patente anderer Lander (z. B. EP 1.116.190 B1 und JP
3.517.643) geschitzt.

Die Software eDrawings® ist durch die US-amerikanischen Patente
7.184.044 und 7.502.027 sowie das kanadische Patent 2.318.706
geschitzt.

Weitere US-amerikanische Patente und Patente anderer Lander
angemeldet.

Markenhinweise und Produktnamen fiir SOLIDWORKS
Produkte und Dienstleistungen

SOLIDWORKS, 3D ContentCentral, 3D PartStream.NET,
eDrawings und das eDrawings Logo sind eingetragene Marken
und FeatureManager ist eine eingetragene Gemeinschaftsmarke
von DS SolidWorks.

CircuitWorks, FloXpress, PhotoView 360 und TolAnalyst sind
Marken von DS SolidWorks.

FeatureWorks ist eine eingetragene Marke von Geometric Ltd.
SOLIDWORKS 2018, SOLIDWORKS Standard,

SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium,
SOLIDWORKS PDM Professional, SOLIDWORKS PDM Standard,
SOLIDWORKS Workgroup PDM, SOLIDWORKS Simulation,
SOLIDWORKS Flow Simulation, eDrawings,

eDrawings Professional, SOLIDWORKS Sustainability,
SOLIDWORKS Plastics, SOLIDWORKS Electrical,
SOLIDWORKS Composer und SOLIDWORKS MBD sind
Produktnamen von DS SolidWorks.

Andere Marken- oder Produktbezeichnungen sind Marken oder
eingetragene Marken der jeweiligen Eigentimer.
KOMMERZIELLE COMPUTER-SOFTWARE —
EIGENTUMSRECHTE

Die Software ist ein kommerzieller Artikel (,commercial item®)
entsprechend der Definition in 48 C.F.R. 2.101 (OKT 1995),
bestehend aus kommerzieller Computersoftware und
kommerzieller Softwaredokumentation (,commercial computer
software” und ,commercial software documentation®) geman
Begriffsverwendung in 48 C.F.R. 12.212 (SEPT 1995), und wird
der US-Regierung (a) fiir den Erwerb durch zivile Einrichtungen
oder in deren Auftrag in Ubereinstimmung mit der Richtlinie in 48
C.F.R. 12.212 oder (b) fur den Erwerb durch oder im Namen von
Abteilungen des Verteidigungsministeriums entsprechend den
Richtlinien in 48 C.F.R. 227.7202-1 (JUN 1995) und 227.7202-4
(JUN 1995) bereitgestellt.

Hinweise zu den Urheberrechten fiir SOLIDWORKS Standard,
Premium, Professional und fiir die Education Produkte

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschitzt durch
Siemens Product Lifecycle Management Software Inc., © 1986—
2015. Alle Rechte vorbehalten.

In diesem Werk ist die folgende Software von Siemens Industry
Software Limited enthalten:

D-Cubed™ 2D DCM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

D-Cubed™ 3D DCM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

D-Cubed™ PGM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

D-Cubed™ CDM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

D-Cubed™ AEM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
Geometric Ltd., © 1998-2015.

Teile dieser Software beinhalten PhysX™ und sind
urheberrechtlich geschiitzt durch NVIDIA, © 2006-2010.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
Luxoloy, LLC, © 2001-2015. Alle Rechte vorbehalten. Patente
angemeldet.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
DriveWorks Ltd., © 2007-2015.

Urheberrechtlich geschiitzt durch Adobe Systems Inc. und seine
Lizenzgeber, © 1984-2010. Alle Rechte vorbehalten. Geschiitzt
durch die US-amerikanischen Patente 5.929.866, 5.943.063,
6.289.364, 6.563.502, 6.639.593 und 6.754.382; Patente
angemeldet.

Adobe, das Adobe Logo, Acrobat, das Adobe PDF Logo, Distiller
und Reader sind eingetragene Marken oder Marken von Adobe
Systems Inc. in den USA und/oder anderen Landern.

Weitere Copyright-Informationen zu DS SolidWorks finden Sie
unter Hilfe > SOLIDWORKS Info.

Hinweise zu den Urheberrechten fiir SOLIDWORKS
Simulation Produkte

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschitzt durch die
Solversoft Corporation, © 2008.

PCGLSS © 1992-2014, Computational Applications and System
Integration, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Copyright-Hinweise fiir SOLIDWORKS Standard Produkt

© 2011, Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
Copyright-Hinweise fiir SOLIDWORKS PDM Professional
Produkt

Outside In® Viewer Technology, © 1992-2012, Oracle

© 2011, Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
Hinweise zu den Urheberrechten fiir eDrawings-Produkte
Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch Tech
Soft 3D, © 2000-2014.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch Jean-
Loup Gailly und Mark Adler, © 1995-1998.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
3Dconnexion, © 1998-2001.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch Open
Design Alliance, © 1998-2014.

Alle Rechte vorbehalten.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
Spatial Corporation, © 1995-2012.

eDrawings® fiir Windows®-Software basiert zum Teil auf der Arbeit
der Independent JPEG Group.

Teile von eDrawings® fiir iPad® sind urheberrechtlich geschiitzt
durch Silicon Graphics Systems, Inc., © 1996—1999.

Teile von eDrawings® fiir iPad® sind urheberrechtlich geschiitzt
durch Apple Computer Inc., © 2003-2005.

Dieses Lernprogramm wurde von SOLIDWORKS Benelux entwickelt und kann von jedem zum Selbststudium fir
das 3D-CAD-Programm SOLIDWORKS verwendet werden. Jede andere Verwendung dieses Lernprogramms
oder von Teilen davon ist untersagt. Bei Fragen wenden Sie sich an SOLIDWORKS Benelux. Die
Kontaktinformationen finden Sie auf der letzten Seite dieses Lernprogramms.

Initiative: Kees Kloosterboer (SOLIDWORKS Benelux)
Schulungsberatung: Jack van den Broek
Umsetzung: Arnoud Breedveld (PAZ Computerworks)
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Achse

Diese erste Ubung soll als Einfilhrung zu SOLIDWORKS dienen. Zuerst konstruieren und zeichnen Sie ein
einfaches Produkt: eine Achse mit diversen Durchmessern. Sie erfahren, wie Sie mit der Software arbeiten,
und lernen ein paar grundlegende Prinzipien der Software kennen. Sie lernen, wie Material hinzugefiugt und
spater wieder entfernt wird.
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Arbeitsplan Bevor Sie mit der Zeichnung in SOLIDWORKS beginnen, benétigen Sie einen
Arbeitsplan zu |Ihrer Vorgehensweise.
Meistens erzeugen Sie ein Teil in SOLIDWORKS auf die gleiche Weise, wie
Sie es in der Werkstatt machen wiirden. Das bedeutet fur diese Aufgabe, dass
Sie folgende Schritte durchfiihren missen:
1. Erstellen Sie eine Achse mit & 30 x 80.
2. Schneiden Sie Material weg, um die unterschiedlichen Durchmesser zu
erhalten.
An der Drehbank mussten Sie mehrere zusatzliche Schritte durchfiihren, um
die gewilinschte Genauigkeit zu erzielen, weil Sie zum Beispiel nicht das
gesamte Material in einem Durchgang entfernen kénnen. In SOLIDWORKS
ist das selbstverstandlich kein Problem.
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1 Starten Sie
SOLIDWORKS. Suchen
Sie dazu im Startmenu von
Windows nach
SOLIDWORKS. Eventuell
befindet sich sogar eine
Verknupfung auf Ihrem
Desktop, die Sie
verwenden kdnnen. Nach
dem Start sehen Sie ein
Bild, wie rechts dargestellt.
Je nach den Einstellungen
der Software bzw. des

_JD?SSDLIDWORKS‘ Y OB

@ - (@) search soLDWoRKs Help Q-] 2 - — [ O X
[« soLl x
Getting Started ~ooA

2
2S SOLIDWORKS

2017

[ new pocument
¥ 0pen s bocument
B tutorials

LB Oniine Training

@ What's New
@ Intraducing SOLIDWORKS

(@ eneral information

SOLDWORKSTools A
@R property Tab Builder
SOLIDWORKS Rx

Performance Benchmark Test
Compare My Scare

‘& Copy Settings Wizard

verwendeten Computers B bt
sieht der Bildschirm —
maoglicherweise etwas @) cutomerrorn
anders aus. 62
B reomt s s v
SOLIDWORKS Premium 2017 x64 Edition @
2017,
SOLIDWORES
2007
2 Es wurde noch keine Datei 2
gedffnet. Klicken Sie dazu JpS soLioworks ¥| (- @
auf die erste Schaltflache K
in der Symbolleiste: ,Neu*.
3 1 Als Nachstes wird ein New SOLIDWORKS Document e
neuer Bildschirm
angezeigt: (siehe Bild
rechts).
2 Klicken Sie auf ,Teil"
und dann auf ,OK".
C 10
1
Part Assembly Drawing
a 3D representation of a single design a 30 arrangement of parts and/or other a 20 engineering drawing, typically of a
component assemblies part or assembly
2
Advanced Cancel Help
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Klicken Sie in der

2
linken Spalte auf S SOLIDWORKS‘ Y D-F-E@-8- - B0ES- partt @ s
.Ebene rechts®. Die
Ebene Wll'd blau. Extruded Revolved
Boss/Base Boss/Base
2 Auf dieser Ebene - A
erstellen Sie nun eine Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins LAB-H-9-€
Zeichnung. — 2 X
G BB ¢ € %
N4 /
@j Part1 (Default<<Default>_Display State p
History /
Sensors S
L4 Annotations / 'S
§E Material <not specified=
\|_:\.I Front Plane /
N Top Plane y
&
I_, Crigin :| h
/"
L 4 /
5 1 Klicken Sie auf i
Skizzieren®. Neue S SOLIDWORKS‘ Y D-mE-8-0 kB S- partt @ s
Schaltflachen zum &l
Erstellen einer Bxtruded  Revolved
Zeichnung Werden Boss/Base Boss/Base
angezeigt. Features | Sketch | Evaluate | Dimipert | SOLIDWORKS Add-Ins P
¢ BR[4[€] >
N4 /
@j Part1 (Default<<Default>_Display State p
History /
[ Sensors /
6 Klicken Sie auf ,Kreis®“, um 2
einen Kreis zu zeichnen. JDS SOL'DWORKS! ABSRYVAS B Rl @ - et @8
C & /@ V- ©
Sketch Smart 0 C t
= Dimren:sion E M @ M J'l;l Es?i;iees 7
. . e-e cm| o . s .
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Adel-Ins | PEIAGBE -9 -«
¢ B R ¢ € >
¥ /
@j Part1 (Default<<Default>_Display State p
History /
Sensors o
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7 Jetzt wird die Ebene in 2,
ror Riohtung angeseigt, | | 28 soupworsp| DB @8- b - 8 H@ - seanomm (@
sodass Sie gut sehen | & |/-@ |- % O B4 Mirror Entities Lo
konnen, was Sie zeichnen. st | pimmant L0 6 - @ - A | i Comet offset EE Linear Sketchpattern - DiSPlay/Delete
Ir? c_Ier Mitte sehen Sle = . @-& - . . - .
einige rf)te Pfeile. Diese Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | PHAAB - P-®
Pfeile sind der sogenannte @ h '
,,UrSprUng“ Oder aUCh d|e @J . E $ @ 4 Partl (Default<<Default>..,
Nullmarkierungen. | | | | |
o Circle ®
. . N .
S_etzen Sie den Cursor o Right Plane
direkt an den Ursprung: Es
sollte aussehen, wie im TEEEE ~
Bild auf der rechten Seite D,
dargestellt. 2 l}.
Klicken Sie einmal mit der Parameters A ] Gj
linken Maustaste. @, [000 ’ A
G, [0 :|
‘»( 0.00
8 Bewegen Sie den Cursor >
vom l?rsprung weg. Der JpS sounwoaks‘ M DB-E-E -0 B S semorratis @s
Radius des Kreises t & @ - o O B Mirror Entities 1o
erSCheint in der Nahe .deS : | Sketch Dln%lr:::::on D' h @ _‘.i_\ ErI;:ITes Egg;eer: EO:f:Ieets EE Linear Sketch Pattern = Disp?ellaayé[‘:ﬁlsete
Cursors. Stellen Sie diesen . - ®@-® M- . . e .
Radius durch Bewegen _ Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | SR QLPAE-§-
des Cursors auf ca. 15 ein. | « :
Wenn s|ch der Cursor an N @J | . | E | $ | e | L % Part1 {Default< <Default:..
der richtigen Position &
befindet, klicken Sie 1 © Orde ®
erneut, um den Kreis zu aY
zeichnen. 6 cce Type N
il = 1
O}
H
14
3 Options s
3 For construction
» Parameters L :|
e
ju §
s (k. | 1516726258
9 Nun fiigen Sie eine p
Bemaﬂ?ung hinzu. Klicken JPS SOL'DWORK5| VB EBE@-&-mk- B - sctanorraric @
Sie auf ,Intelligente | & /@ % © B¢l Mirror Entities lo
Bemalung". skl ot £~ O A sl SR o B8 v s - R
. -® - .. . .
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | B-®
. = v (@ Partl (Default<<Default>..
G| B B ¢ €]
| o Circle ®
| v /_‘-\
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10 | 1 Klicken Sie an einer 2
’ . . » - - - - - - = Sketchl of Part1 * Se
beliebigen Stelle im JpS sounwoexs! C  D-F-E@E2-9-Lh-0ES ®
KreiS. C e\ / = (Ej = N = % @ [PH] Mirror Entities J_@

2 Bewegen Sie dann den SkE:e(tltch Dirir:::on O-a-@- A Er{;:irzli-les E:;:fe:c Ei::ieets GE “”EE'S"#.‘“ Ealteini Dlsptjgla:{;gzlsEte
Cursor nach oben und - ®-Q =] - - Hove Entites -
klicken Sie erneut, um Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-1ns | HE@E- B
die BemafRung tber = b @ Partl (Default<<Defaults

N pr— a erau erau 2
dem Kreis @D||[E|$|@|
hinzuzufiigen. O Girde ® ©31,07
O
v \&)
Circle Type ~ N
© O
2 1
Existing Relations A~
L L.
] B
@ Under Defined
11 | Ein kleines Meni wird 2

automatisch angezeigt, in JDS SOL'DWORKS! d s @ - sanorren- | so

dem Sie die Bemallung auf @G-

den gewlnschten Wert o o (@) o .

andern kénnen. B ; . . ; B . B

Andern Sie die Bemagung Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | };}:- (;:'E \‘/‘:‘ @ [E-] P

auf 30 und klicken Sie auf 2 b @ Par

. “ = (Default< <Defaults..
,OK* (das griine ,OK"- SIEIERIE I .
ZeiChen)- {'\ Dimension @ . @ 3] ;07 .
Style v
S
Tolerance/Precision ~ vox > @
o [ D1@sketeht
130 | None
31.07mm =
x'*%% .12[Document] T T T T T T T e e
Primary Value Ea
D1@Sketchl
31.07mm
Tipp! Méchten Sie eine BemaRBung &ndern, nachdem Sie die Zeichnung
fertiggestellt haben? Doppelklicken Sie auf die BemalRung. Das Menu wird
erneut angezeigt und Sie kénnen den Wert andern.
SOLIDWORKS fiir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 7
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12 | Die Zeichnung (Skizze) ist
jetzt fertig und kann zum
Erstellen einer
dreidimensionalen Form
verwendet werden.

Klicken Sie im oberen
Bereich des Bildschirms
auf ,Features”. Die
Funktionsschaltflachen
zum Erstellen einer
dreidimensionalen Form
werden angezeigt.

Sketch1 of Parti * | (2) sea

J[;SSOLIDWORKS“ File Edit View Inset Tools Window Help e

c| & |/ G-V
Exit Smart
Sketch | Dimension

% @

Entities

e-@ = - -

-6 - @ - A Jm  Comel offset F Linear Sketch Pattem

B Mirror Entities

. Display_fDeIete
Relations

A0 pove Entities - .

Features | Sketch | Evaluate | Dim¥pert | SOLIDWORKS Add-Ins |

» (b Partl (Default< <Default..

S ENR[&[@] )
{'\Dimension @ °

L PE-D- 9

13 | Klicken Sie auf ,Linear
ausgetragener Aufsatz".
Mit dieser Funktion fiigen
Sie Material hinzu.

p%souawo;?xs", D@ & -2-L-0EG st @ s

ﬁn @ @ Swept Boss/Base

EBxtruded Revolved
Boss/Base Boss/Base

Features Wysketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins

» @ Partl (Default< <Defaults..

G BRI &S]

e\ Dimension ® &
W

14 | Wenn Sie dies tun, wird die
Zeichnung gedreht, damit
Sie besser erkennen
kénnen, was Sie tun. Auf
der linken Seite des
Bildschirms wird eine
Reihe von Feldern
angezeigt, die entweder
offen oder geschlossen
sind.

1 Stellen Sie sicher, dass
das Feld ,Richtung 1*
geoffnet ist. Wenn das
nicht der Fall ist,
klicken Sie auf die
doppelten Pfeile neben
dem Feldtitel.

2 Geben Sie eine Lange
von 80 ein.

3 Klicken Sie auf ,OK".

2
pSsoquo;?Ks‘bl "H-E-&-- k-

8% ~ sketchlofPart1*  (2) se

Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-ns

— - b @b Partl (Default<<Defaults..
SIE ) s
ED Boss-Extrude @ &
v x &
From 3 ~
Sketch Plane ~ &
1
Direction 1 Ah
2| [Blind v
Pl 2 T"
"4 ] .
G 80mm| =
Draft outward
[ pirection 2 v
[T Thin Feature hd

SOLIDWORKS fiir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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15

Herzlichen Glickwunsch!
Sie haben |hre erste Form
erzeugt: eine Achse!

In SOLIDWORKS nennen
wir dies ein ,Feature®.

m@ B & - Part! * @) se:

p’SsouDWORKs"‘ 0-FH-@-8-9-

& Swept Boss/Base

Extruded Revolved 3 Lofted Boss/Base
Boss/Base EBoss/Base

Boundary Boss/Base

@

@ Swept Cut [ Rib
[[E @ Gk @

Hole Fillet Linear
Extruded ,i.°° . Revoived [[J] Lofted Cut pattern B Draft
o @ Boundaycut | . .~ ([ shen

Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns |

QI EIRI&[S] >
¥

Gj Part1 (Default<«<Default>_Display State
4 History

Sensors
b Annotations

§E Material <not specified>

m Front Plane

m Top Plane

N Right Plane

L Origin

4 ﬁ Boss-Extrudel

PRELPH W-v-4
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Tipp! Manchmal passt das Teil, das Sie erstellt haben, nicht auf den Bildschirm oder
Sie méchten es von einer anderen Seite sehen. In SOLIDWORKS brauchen
Sie dann nur |hr Mausrad.

Zum VergroéRRern oder Verkleinern: Drehen Sie das Mausrad. Mit der Position
des Cursors wird der Punkt festgelegt, um den vergrofert oder verkleinert
wird.
Zum Drehen des Teils: Driicken Sie das Mausrad und bewegen Sie die
Maus.
- -
Foe - "//
Maglicherweise benotigen Sie etwas Ubung, um das Teil in die gewiinschte
Position zu bringen. Wenn Sie die Ubersicht verlieren, kénnen Sie wie folgt
zur Standardposition zurlickkehren:
1. Klicken Sie im oberen Bereich des Bildschirms auf Ansichtsausrichtung.
2. Wahlen Sie eine der Standardansichtsausrichtungen aus.
;Ssouawoaxs"‘ OB @2 9B /0E®- e @sanson
@ Swept Boss/Base @ @ @ uﬁ Swept Cut E? EE é]] Rib @ W
Extruded Revoved [l Lofted Boss/Base Extruded 7% Revolved (i Lofted Cut Fillet linear o Draft (G In
Boss/Base Boss/Base Cut Ci E
@ Boundary Boss/Base = @ Boundary Cut = o Q'!] shell H{I M
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | PELABTD-v- S
= = @ »
AEN R 1 = 7
N
ijarﬂ (Default< < Default>_Display State @ @ @
v [@) History il
Sensors. E Q m @
4 Annotatmns
§§ Material <not specified>
N Front Plane
N Top Plane
™ Right Plane
1 . Oriin —|
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16 | Nun erstellen Sie ein
neues Feature, aber vorher DM - F X DM -3 X
missen Sie unbedingt
Uberprufen, ob alle
anderen Aktionen ﬁ' ‘ﬁ'
vollstandig abgeschlossen x = “ =
sind. ’ il ’ il
Sehen Sie in der rechten = —
oberen Ecke des
Bildschirms nach. Sieht
dies aus wie das Bild auf
der rechten Seite? Das
bedeutet, dass Sie die
letzte Aktion nicht ganz
abgeschlossen haben.
Klicken Sie auf das rote
Kreuz, um den letzten
Befehl zu schlielten. Nur
dann kénnen Sie mit einem
neuen beginnen!
17 Qlesnl\lljaucrr;itrisesgsr?rn Sie Fssouoworks|? DB -@-8-D-GFOES- wu  @Os
Swept Boss/Base B @ Swept Cut [ Rib
Klicken Sie auf die oberste Extruded  Revolved ﬁ Loft:d Bos:’Base Ex'ted Ei Revolved g Loft:d cut E%t Liﬁ[:a" ﬁ Draft
Ebene der Achse, um sie Boss/Base Boss/Base cut  WiEard T, Pattern =
aUSZUWéhlen. Boundary Boss/Base - Boundary Cut - - Qﬁ] Shell
i N & P o
Achten Sie darauf, nicht Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns | PHRLADB-T-v-4
die Kante auszuwahlen, GBI EB[$[@] > @ O @ sosbimce Il
sondern die Ebene! 7 N .
| Sketchi
Wenn Sie dies richtig ¢y Part! (Default<<Default>_Display State
ausfihren, wird die Ebene H el Eetory
blau. Sensors
4 Annotations
§E Material <not specified=
N Front Plane
N Top Plane
N Right Plane
I_. Origin
» | @] Boss-Extrudel
18 g‘f;i:;iﬁ“?ﬂin die p’SsouDWORKs‘ Y D-m-E-8-9 ‘Gl-leE®- Part1 * @ se:
Skizzierbefehle @ Swept Boss/Base @ @ Hﬁ Swept Cut E? EE @] Rib
anZUZeigen. Extruded Revolved ‘ Lofted Boss/Base Extruded V\'f-:;alfd Revolved @ Lofted Cut Gillet PLaintteear; E Draft
Boss/Base Boss/Base Cut u _
Boundary Boss/Base - Boundary Cut - - Qﬁ] Shell
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns | LPRIADB-T-v -4
@J | | E | 9 | > {\]J L’j @J Boss-Extrude1: D
Y L [ sketcht
% Part1 (Default<<Default=_Display State
> History
| 5 [
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19 | Klicken Sie auf ,Kreis".

2
pSsouDWORKs‘M D-F-@-8&-9-L-0ES- r @«
& /@ u-E H P

Sketch Smart C rt

= Dimren:sion D v @ N X‘%- Eﬁ;:ii-s -

- - e-E - a| . o - .
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | PHAPB-T- -4

Lig !

Q L,J @J Boss-Extrude1: ™

Ly [ sketchl

G EIR[&[@] >
¥

G} Part1 (Default<<Default>_Display State
> History
F=1 Sensnrs

Tipp!

Wenn Sie das, was Sie tun, nicht klar im Blick haben, vergréf3ern oder drehen
Sie das Teil. Erinnerung:

e Zum VergroRern oder Verkleinern: Drehen Sie das Mausrad. Mit der

Position des Cursors wird der Punkt festgelegt, um den vergréRert oder
verkleinert wird.

e Zum Drehen: Driicken Sie das Mausrad und bewegen Sie die Maus.

20 | Bewegen Sie den Cursor
auf den Mittelpunkt des
Kreises.

Wenn Sie den Cursor Uber
den Mittelpunkt des
Kreises bewegen (ohne zu

2
_pSsouDWORKs‘h D-FH-E@-282-9-L- -0 8- soorats @se

E Q\ / - Gj - N - S @ ['PH] Mirrar Entities J-@)
Exit Smart . . . A Trim Convert [EI- . | Display/Delete
Sketch| Dimension 4 * 7 7 ) 7 A\ Entities Entities 05t [ Linear Sketch Pattem Relations

Entities

©-® e - - -

Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | PHIAAB-T-v

klicken), &ndert sich der = v Partl (Default<<Defaults...
Cursor wie in der rechten ) | | B | ¢ | @ | © (
Abbildung gezeigt. @ circle @
Klicken Sie nur, wenn der 4
Cursor die richtige Form — ~
hat, da Sie sonst nicht das o
richtige Element D’
auswahlen.
Parameters ~
(::r 0
A | non
SOLIDWORKS fiir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 12
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Tipp!

Wenn Sie trotzdem das falsche Element ausgewahlt haben oder einen Befehl
abbrechen mdchten, dricken Sie die <Esc>-Taste auf der Tastatur. Sie
kdnnen auch mit der rechten Maustaste klicken und im angezeigten Menu auf
~Auswahlen® klicken.

Wenn der Befehl abgebrochen ist, kdnnen Sie mit einem anderen beginnen
oder ggf. ein Element verwerfen: Klicken Sie in der Skizze auf das Element
und drucken Sie die <Entf>-Taste auf der Tastatur. (Achtung: Verwenden Sie
NICHT die <Rucktaste>!)

O-F-B-2&2-9%-L-08 {8} - Sketchdof Part1* | (2) Search SOLIDWOR

[‘r‘hror Entities Al ®

2
P74y SOLJ‘DWORKS| 4

El & /7 @v- % © :
Exit smart . . . A Tim  Convert S . | Display/Delete | Quick
Sketch | Dimension E €% @ -fé‘k Entities Entities Eongiiits HERlineatsECtchibatieny Relations E::]ta(lr: snaps

©-® e - - |

Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-ns | PEA@B-B-v- £ T

Features | Sketch

G EE[S[®

v @ Partl (Default<<Default>.

O cirte ® EEEERI
L4 R =25.60

/ % Select
Circle Type =

Sketch Entiti 2 3

@ o

Recent Commands  »

21 | Bewegen Sie den Cursor
vom Mittelpunkt weg und
klicken Sie an einer
beliebigen Stelle, um den
Kreis zu zeichnen. Die
Bemallung ist jetzt noch
nicht relevant.

Achtung: Klicken Sie
nicht auf ein anderes
Element, wie den dulReren
Kreis der Ebene.

Jp’SsouDWORKs‘M D-H-E@-&28--L- -0 - st | @s«

E {'\ / - Gj - N - ﬁ @ [PH] Mirrar Entities J_@
Exit Smart . . . A Trim Convert [EI-I . | Display/Delete

Sketeh | Dimension 5= * €7 * & © A\ gaities  enities ffset [ogk Linear Sketch Pattern Relations
— . @ ® = - - Ao,

Features | Sketch

Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

PLLeP@B - W-v-

= ° v @ Part! (Default< <Default>..
G B R ¢ S
© dirde @
L
Circle Type ~
2 1
@ O
O ¢
Options o

For construction

Parameters o)
7= | non

22 | Klicken Sie auf ,Intelligente

Jp?SsouDWORKs!M D-FH-E@-&8-9-L- -0EHS -  scnorm @se

Bemaliung®.
E e\ / - @ -1\ - g @ [FH] Mirror Entities
Exit Smart -y - @v '& Trim Convert [E] - . DisplanyeIete
Sketch | Dimension |1 A\ Entities Entities Ec;::ifs cizAUnearSEEichiRatten Relations
- - @ _1 * o = o ] Move Entities = -
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns | PRIADB- T -
— - v @ Partl (Default<<Default>.
QS B R[¢| €]
(©) Circle
L
Circle Type
3 1
&l o
SOLIDWORKS fiir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 13
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23 | Sie haben gerade einen
Kreis gezeichnet. Klicken
Sie jetzt darauf.

J‘%SOLFDWORKS“ File Edit View Insert Tools Window Help -i-l‘

le & |G-V % O [l Mirror Entities Lo

Exit Smart . - . A Trim Convert [EI-I . Display;;D-eIete
sketen | Dimension| 1~ €7~ G 7 A eatities ntities Hfsel [ Linear Sketen Pattem Relations
- @ - @ _1 * o > > B Move Entities - =

Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

PRaPMB W -

QER[S[€] >
¥
ﬁgj Partl (Default<<Default>_Display State
> History
Sensors
L4 Annotations
§E Material <not specified>
m Front Plane
m Top Plane
N Right Plane
L Origin
[ -

»0

24 | Bewegen Sie den Cursor
aus dem Kreis und legen
Sie eine Position fest, an
der die Bemal3ung
eingefligt werden soll.

Achtung: Klicken Sie

JD%SOLFDWORKS“ File Edit View Insert Tools Window Help -i-l|

E Q\ / - Gj - N - & @ ['PH] Mirror Entities J@
Exit Smart . . . A Trim Convert [EI- . | Display/Delete
Sketch | Dimension| = ~ €7 © (D © Al Eaities Entities Ofset BE Linear Sketch Pattem Relations

Entities
e-@ V= - -

Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

Move Entities = -

PEAPB V- -

nicht auf ein anderes = = v @ Partl (Default< <Default>..
Element, da <%||[%|$|9|
SOLIDWORKS dann den © Ccirde )
Abstand zwischen dem o
Kreis und dem Element -
berechnet, anstatt den Gircle Type ”
Durchmesser des Kreises 2 P
anzuzeigen! D
Existing Relations Ll
b
SOLIDWORKS fiir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 14
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25 | Es wird ein Menl J 75 “ S0 e e
. . . . e ew nse ools inaow elp
angezeigt, in dem Sie die 2> SOLIDMERES
Bemaliung andern kénnen. NORNIVE
Andern Sie sie auf 25 und o (o (@) e
klicken Sie auf ,OK*. ; B . . B B . ;
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins PHE @B B-v-
(<]
= ¥ @ Partl (Default< <Default>..
G| BB eS|
{'\ Dimension ®
Yalue | Leaders | Other
Style v 2
Tolerance/Precision Ll
13 [None v l-.lc*"f-" 2
“E% 12 [Document) ~ v X @ 3.3 {&\
Primary Value o D1@Sketch3
25
D1@SketCh3 /ENEREERERERERERERENERERERERERREREREREF]
21.40741361mm 1
26 K”Ck.en Sie afJf .Features®, Jp’SSOUDWORKS“ File Edit View Insert Tools Window Help -n-‘
um die Funktionen zum |
Hinzuzufliigen oder & @V H © [ b vorene .
Entfernen von Material S omten | (T~ - @+ A Jim, St ot B ineorsketcnpatem - OiplDekic
anZUZe|gen. = = &9 - G} _1 ~ o - = Move Entities = -
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | PHRLAB-T-v-
o
— » @b Partl (Default<<Defaultx..
G | Rl¢ €] %o
{'\ Dimension ® 9/
v
Value | Leaders | Other
27 KliCken Sle an ”Line_al:‘ . ‘??SSOLFDWORKS“ File Edit View Insert Tools Window Help =
ausgetragener Schnitt”. Mit J
diesem Befehl kénnen Sie & of° sweptBoss/Base @ W J rio
Material entfernen. Extruded Revolved Extruded Revolved
Boss/Base Boss/Base Cut Cut

Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Tns | PHIAB B-9-

¥ {fb Partl (Default< <Defaults..

QI ER &[S

<\ Dimension

@
v

Value | Leaders | Other

SOLIDWORKS fiir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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28 | Nehmen Sie im
PropertyManager die
folgenden Einstellungen
vor:

1 Legen Sie eine Tiefe
von 55 fest.

2 Aktivieren Sie
,Umkehrung der
Schnittseite”. Dies stellt
sicher, dass das
Material an der
AuBenseite des
Kreises und nicht an
der Innenseite des
Kreises entfernt wird.

3 Klicken Sie auf ,OK".

‘D%SOLFDWORKS“ File Edit View Insert Tools Window Help =

S ER[G]@

Cut-Extrude

VoK W

flﬁ 3

Sketch Plane

Direction 1

Blind
A

i 7’
25 [55.00mm

Flip side to cut

2

Firaf morharard

29 | Der erste Schnitt ist
gemacht!

Der zweite wird genauso
ausgefihrt. Wir
durchlaufen die Schritte
nun schneller.

,D%SOLFDWORKS“ File Edit View Insert Tools Window Help -ill‘

J Swept Boss/Base @ @ @ [[E Swept Cut @ EE @ Rib

Haole Fillet Linear
BE:errsgg:sde ;jes\r;g:sde ‘ Lofted Boss/Base Extruded Wizard Re'\rcol\red @ Lofted Cut Pattern E Draf
@ Boundary Boss/Base = @ Boundary Cut = > @] Shel
- 0 Pr——
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-ns | PHAPE-T- -«

SEIAEIE
¥

Q] Part1 (Default<«<Default>_Display State
y History
Sensors
4 Annotations
§E Material <not specified>
N Front Plane
m Top Plane
N Right Plane
I_. Origin
L4 @ Boss-Extrudel
v (@ Cut-Extrudel

SOLIDWORKS fiir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 16
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30

Bevor Sie mit einem
weiteren Feature beginnen,
Uberprifen Sie, ob ein
anderer Befehl oder eine
andere Skizze aktiv ist.

Sehen Sie in der rechten
oberen Ecke des
Zeichenfelds nach. Wenn
wie im rechten Bild ein
rotes Kreuz sichtbar ist,
klicken Sie darauf, um den
letzten Befehl zu

DM - & X I R i

e
JTep

7

Parameters

schlielRen.

31 | Wahlen Sie das Ende der — 2 o ,
Achse aus. Achten Sie G BEB|$[@] >B .0 @ sossteuer S0
darauf, die Ebene und N B [ sketem
nicht die Kante Qj Partl (Default<<Default>_Display State
auszuwahlen! » [ History

Sensors
L4 Annotations
§E Material <not specified>
m Front Plane
m Top Plane
N Right Plane
L Crigin
:
v (@ Cut-Extrude

32 | Klicken Sie zuerst auf 2 ‘

[ D-m-E-2-w- 5 e [@3
Skizzieren® (um die DS SOLIDWORKS O-F-@-8-9-|5-0 B 5 e
korrekten Funktionen Cc & |/-@-N- ©
anzuzeigen) und danach Sketen  sman - €% ; A Convert -
auf ,Kreis*. . - e-e T . . -

Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SDIiIDWDRKSAdd-Ins | LPELPBE B-v-¢
1
(g; E e > [’] Eaﬁj Boss-Extrude1. ™
N4 L [ sketent
@; Partl (Default<«<Default>_Display State
’ History
[==—.

33 Kl_iCken Sieaufden | = 5 Part] (Default<<Default>..

Mittelpunkt der Achse. G | | B | $ | e | :
Beachten Sie die Form des | = () cirde
Cursors! -

.GrdeType

SOLIDWORKS fiir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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34 | Klicken Sie auf eine — . Partl (Default< <Default..
beliebige Stelle auBerhalb G E R $S]
des Materials, um einen Q) dircle
Kreis zu zeichnen. v
Circle Type
Options
For construction
Parameters
(.‘x 0.00
Q 0.00
35 | Fligen Sie dem Kreis nun 2
ein% BemaRung hinzu: JDS SOLIDWORKS‘ >‘ D-F- &8 -6 -0 G- samrati+ | @ s
1 Kiicken Sie auf L| & | /-0 V- # Qg e s
Bt _Smar_l = (0 © @ - A Ir!n_'l Con_\r_ert Offset e Linear Sketch Pattern = Dlsplay,f_DeIete
Inte”igente Sketch | Dimension D Entities Entities i bk Relations
"BemaEung“ - - - G} _1 ~ o = o Move Entities = -
. 1
_ _ Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-ins | @ &5 B -
2  Klicken Sie auf den - PRAPE T
. . — };ﬁ Part1 {Default<<Default:...
Kl_'els (der daraufhin @ | | B | & | @ |
wie zuvor blau O dirde
. irc
dargestellt wird).
v
3 Klicken Sie tber dem
Teil (und nicht auf ein | <™=
anderes Element), um ‘ D,
die Bemallung zu 2
positionieren. Existing Relations
b
m Under Defined
36 | Andern Sie d_ie Bemgf&ung _— = Partl (Default< <Defaults...
auf 20 und klicken Sie auf G ER[$|S]
,,OK“. <\ Dimension ®
Value | Leaders | Other
Style v "
Tolerance/Precision ~
155: MNone ~
m@%ﬁ .12 [Document) v
D1@Sketchd
Primary Value ~ 20 =
Dl@Sketchd /ENEEEEREEREERERRERNERNEERERREE]
&
1
36.27Tmm
SOLIDWORKS fiir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 18
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7 H H “

3 Erl:qclé?;r%ﬁt%uefdfeatures ’ Fssoupworks P DB @8 M0 -0 BB semorrns [@se
Funktionen anzuzeigen, & ) o swept Boss/Base W l Rib
und dann auf ,,Linear Extruded  Revolved Extruded Revolved
ausgetragener Schnitt, um | | 2o/ Bossiee o ‘ , L
das Material zu entfernen. Features Sketch'r! Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns | L@@ ©-v-

— ' Part! (Default< <Default>.
SERIACIE) e
e\ Dimension ®
M i

38 | Nehmen Sie jetzt die — 2
folgenden Einstellungen © | | B | & | © |
Vor: Cut-Extrude
1 Legen Sie als Tiefe 40 TS s

fest, indem Sie den A N
Pfeil in das Teil ziehen. i B
Sobald Sie mit dem
Ziehen beginnen, wird Direction 1
ein Lineal angezeigt. B
Lassen Sie die » I‘
Maustaste los, sobald
als BemaRung 40 & [40.00mm
angezeigt wird. Fip side to cut
2 Aktivieren Sie LW
,,Umkehrung der Draft outward
Schnittseite”.
3 Kilicken Sie auf ,OK".
Tipp! Bis jetzt haben Sie zwei Mdglichkeiten kennengelernt, die Tiefe einer linearen
Austragung festzulegen.
1. Sie kénnen die Bemaliung in das Feld auf der linken Seite des
Bildschirms eingeben. Dies haben Sie in den Schritten 14 und 28
durchgefihrt.
2. Sie konnen den Pfeil in das Teil ziehen, wie Sie es im letzten Schritt
getan haben.
Entscheiden Sie selbst, was flir Sie am besten ist.
SOLIDWORKS fiir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 19
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39 | Der zweite Schnitt ist
gemacht!

QI ERSIS] >
¥

Qj Partl (Default<<Default>_Display State
4 History
Sensors
4 Annotations
§E Material <not specified>
m Front Plane
m Top Plane
N Right Plane
I_. Origin
4 ﬁn Boss-Extrudel
4 Cut-Extrudel

v @ Cut-Extrude?

Stellen Sie das Modell

Sie mussen zwei weitere Schnitte auf genau dieselbe Weise durchflihren. Nur

fertig! die BemaRungen sind jetzt anders:
e Der dritte Schnitt hat einen Durchmesser von 18 und eine Lange von 30.
o Der vierte Schnitt hat einen Durchmesser von 12 und eine Lange von 10.
Fuhren Sie die gleichen Schritte aus wie zuvor:
1. Prufen Sie, ob noch ein Befehl aktiv ist.
2. Wabhlen Sie die Ebene der Achse aus.
3. Zeichnen Sie einen Kreis und legen Sie den richtigen Durchmesser
fest.
4. Fuhren Sie einen linear ausgetragenen Schnitt durch, um Material
zu entfernen.
SOLIDWORKS fiir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 20
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40

Es fallt Ihnen jetzt auf, dass
die Bemallungen des
dritten Schnitts falsch sind!
Angezeigt wird & 18 x 30,
richtig ware aber: @ 16 x 25.

Wie korrigieren Sie dies?
In SOLIDWORKS ist das
ganz einfach!

Klicken Sie im Teil auf den
dritten Schnitt.

Die BemalRungen zu dem
Teil werden angezeigt:
@ 18 und 30.

HINWEIS: Sorgen Sie
dafir, dass der Befehl
Snstant3D“ im
CommandManager
aktiviert ist, da die
Vorgehensweise sich sonst
etwas unterscheiden
konnte.

Q2

Instant30

Q EIRI[&IE] >
¥

Gj Partl (Default<<Default>_Display State
> History

Sensors
4 Annotations

55 Material <not specified>

N Front Plane

N Top Plane

N Right Plane

L, origin :|

4 @ Boss-EBxtrudel

v Cut-Extrude]

> Cut-Extrude?

»

» (@ Cut-Bxtrudes

G0 @ Cut—Extrude3: |

41

Zuerst passen Sie die
Bemallung von & 18 an.

Klicken Sie einmal auf
diese Bemallung.

G ER[ &[] >
¥
@j Partl (Default<<Default>_Display State
v History
Sensors
L4 Annotations
§E Material <not specified=
N Front Plane
m Top Plane
N Right Plane

1, origin :|

L4 @ Boss-Extrudel
v @ Cut-Extrude
v [@ Cut-Extrude2

@G0 o Cut—ExtrudeB: |

SOLIDWORKS fiir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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42

Es wird ein kleines Menii
angezeigt, in dem Sie die
Bemaliung andern kénnen.

Geben Sie 16 ein und
driicken Sie die
<Eingabetaste> auf der
Tastatur.

Das Teil wird sofort der
neuen Bemalung
angepasst.

¢S[EIR[¢[€] »
¥
(% Partl (Default<<Default>_Display State
3 History
Sensors
4 Annotations
§% Material <not specified=
m Front Plane
m Top Plane
N Right Plane
L Origin
4 @ Boss-Extrudel
v (@ Cut-Etrudel
v @ Cut-Edrude

angezeigt und Sie kénnen
die Kugel auf eine
Bemaliung von 25 ziehen.

43 | Sie kdnnen die Lange von — °
30 auf dieselbe Weise G EIR[S[S] >
andern, wir zeigen lhnen N
aber jetzt, dass dies auch €@y Part1 (Default<<Default>_Display State
durch Ziehen moglich ist. » [g History
(3] Sensors
4 Annotations
Auf der linken Seite wird an $ Material <not specified>
der BemaRung eine kleine |y s
. N Top Plane
blaue Kugel angezeigt. o
. . . N Right Plane
Klicken Sie darauf, um sie e
Z2u Zlehen' 4 @ Boss-Extrudel
L4 @ Cut-Extrudel
44 | Daraufhin wird das Lineal

[+]
S ER[&|€] >
¥
G} Part] (Default<<Default>_Display State
v History
Sensors
4 Annotations
55 Material <not specified>
N Front Plane
m Top Plane
N\ Right Plane
I_. Origin
4 @ Boss-Extrudel
4 @ Cut-Extrudel

v (@ Cut-Extrude2

SOLIDWORKS fiir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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Tipp!

Achten Sie darauf, wo sich der Cursor beim Ziehen befindet:

- Wenn sich der Cursor neben dem Lineal befindet, ziehen Sie ihn
lediglich zuféallig und werden nie eine exakte Bemallung von 25 mm
erreichen.

- Wenn sich der Cursor auf dem Lineal befindet, konnen Sie eine genaue
Anderung vornehmen. VergroRern Sie die Ansicht, wenn das Lineal
nicht prazise genug ist.

45

Sie haben jetzt die Lange

Lernprogramm 1: Achse

A |
» o o - - - - - Part1 * @ se
UND den Durchmesser DSsoupworks?| D-FH-@-&-9-|L-/0 ES
des dritten Schnitts ) ) ofP° swept Boss/Base ® @ (@ sweptcut [ EE  J rib
ge'éndert. Elisjrgl;gg:sde E'?oe:s?fg:sde ‘ Lofted Boss/Base Ext(r:L:Jn:ed “';:;:d Re\rckoed ﬁm Lofted Cut (AR PLaintt?r; & Draf
Fantastisch! Das erste Teil s et v @ eoundsyyCut | - - (B shel
ist nun fertig! Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | LHEILPBE-F-v-(
Klicken Sie in der @J|||E|$|9| N
Symbolleiste auf 7
"S_peIChern_ und benenne? (gj Part1 (Default<<Default>_Display State
Sie das Teil ,Achse.sldprt*. » B History
Sensors
b Annotations
§E Material <not specified>
N Front Plane
N Top Plane
N Right Plane
I_, Origin :|
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Was sind die wichtigsten
Elemente, die Sie bisher
gelernt haben?

In dieser ersten Ubung haben Sie sich mit SOLIDWORKS vertraut gemacht.
Sie haben ein paar Dinge gelernt, die Sie sich sehr gut merken sollten:

Linear austragen bedeutet, dass Sie Material hinzufiigen oder entfernen
kénnen.

1. Verwenden Sie ,Linear ausgetragener Aufsatz‘, um Material
hinzufiigen.

2. Verwenden Sie ,Linear ausgetragener Schnitt‘, um Material zu
entfernen.

Wenn Sie eine Form oder ein Teil erstellen, fiihren Sie dies fast immer in
zwei Schritten durch:

1. Skizze zeichnen: Sie erstellen eine zweidimensionale Zeichnung in
einer Ebene.

2. Feature erzeugen: Sie erstellen eine dreidimensionale Form.

Bevor Sie ein neues Feature beginnen, miissen Sie sicherstellen, dass
kein anderer Befehl aktiv und keine Skizze mehr offen ist.

Sie kénnen problemlos alle Bemalungen anpassen. Wie Sie
kompliziertere Anpassungen vornehmen, zeigen wir lhnen in einem der
nachsten Lernprogramme.

SOLIDWORKS fiir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 24
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Gibt es eine andere
Moglichkeit, um dieses
Teil zu erstellen?

Sicher! Die meisten Teile kbnnen in SOLIDWORKS auf verschiedene Weise
erstellt werden. Es gibt keinen ,guten” oder ,schlechten“ Weg.

Fir diese Ubung haben wir die Vorgehensweise gewahlt, mit der Sie dieses
Teil auf einer Drehmaschine in der Werkstatt herstellen wirden. Dies ist oft
eine gute Leitlinie zum Erstellen eines Teils.

In diesem Fall hatten Sie zum Beispiel auch die Kontur des Teils zeichnen
und anschlieRend drehen kénnen. In einer der nachsten Ubungen sehen wir
uns diese Methode im Detail an.

¢ BRI &€ >
¥

Q"J Part2 (Default<«<Default>_Display State
4 History
Sensors
4 Annotations
§E Material <not specified>
|\|\| Front Plane
N Top Plane
™ Right Plane
I_. Origin
= @ Revolvel
™\, Sketchl

by

Mochten Sie das
Koordinatensystem der
Achse drehen?

In Schritt 4 dieses Lernprogramms wurde die erste Skizze auf der rechten
Ebene angelegt. Das fihrte dazu, dass die Achse horizontal modelliert wurde.
In der Regel ist dies in Ordnung, aber manchmal stellt sich am Ende heraus,
dass es doch nicht die beste Wahl war. Wenn Sie das Modell beispielsweise
in einem CNC-Programm verwenden mochten, sollte die Achse vertikal
ausgerichtet sein. Mit den nachsten Schritten kdnnen Sie die Ausrichtung im
Nachhinein andern.
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1 Klicken Sie auf
LJAnsichtsausrichtung®.

2 Klicken Sie im
angezeigten Meni auf
die beiden Pfeile, um
weitere Optionen
anzuzeigen.

JDDSSOLFDWORKS‘ » D 2 @ < ﬁ ® % @ 1 .; b = @ {:ﬁ;} = shaft SLDPRT @ Search SOLII
@ Swept Boss/Base @ @ @ m Swept Cut @ EE @ Rib W

Hale Fillet Linear -
Extruded Revoved [l Lofted Boss/Base Extruded .o Revolved [[J] Lofted Cut Pattern D) Draft (G In
Boss/Base Boss/Base Cut Cut B

Boundary Boss/Base - @ Boundary Cut - - @] Shell Hlﬂ M

PRen@ |0 v @&

Features | Sketch | Evaluate | DimKpert | SOLIDWORKS Add-Ins

G EIR[G[E] >
¥

(?j shaft (Default<<Default>_Display State *

’ History
Sensors

4 Annotations

o—
2=a Material <not specified>

1 Heften Sie das Menli
an, sodass mehrere
Befehle eingegeben
werden kénnen.

2 Klicken Sie auf
,Rechts®, um die
Oberseite der Achse
zu sich zu drehen.

G ER[o|€] >
¥

% shaft (Default<<Default>_Display State ©
3 History
Sensors
b Annotations
§E Material <not specified=
m Front Plane

Orientation l [ |
LY@ O~

F—

3 Klicken Sie auf el
~Standardansichten 1. origin
aktualisieren®. > @] Boss-Extrude]
Klicken Sie auf ,Oben”. > @ cur-Barder

v (@ Cut-Extrude?
Sie werden in (@ Cut-Betrude3
SOLIDWORKS um v @ Cut-Bxtrudes
eine Bestatigung
gebeten: Klicken Sie
auf ,Ja“.

Jetzt haben Sie die Lage

der Achse im Raum

verandert. Wenn Sie

wieder auf ,ISO* klicken,

steht die Achse aufrecht.
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SOLIDWORKS engagiert sich im Bildungsbereich

Man kann sich die moderne technische Welt von heute
nicht ohne 3D-CAD vorstellen. Unabhangig davon, ob
Sie in der Maschinen-, Elektro-, Industriedesign- oder
Automobilindustrie beschaftigt sind, ist 3D-CAD DAS
Werkzeug heutiger Entwickler und Ingenieure.
SOLIDWORKS ist die am haufigsten verwendete 3D-
CAD-Software. Dies liegt an den einzigartigen
Merkmalen: anwenderfreundlich, Uberall anwendbar
und hervorragender Support. In den jahrlichen
Updates werden mehr und mehr Kundenwiinsche
implementiert, was jedes Jahr nicht nur zu einer
Zunahme der Funktionalitdt, sondern auch zur
Verbesserung der bereits in der Software
vorhandenen Funktionen fihrt.

Bildungseinrichtungen

Eine groBe Anzahl von Bildungseinrichtungen in
zahlreichen Bereichen, von technischer Berufsbildung
bis zu Hochschulen, hat sich schon far SOLIDWORKS
entschieden. Warum?

Ein Dozent entscheidet sich mit der Wahl von
SOLIDWORKS fir eine  anwenderfreundliche
Software, die fir Schuler und Studenten einfach zu
erlernen ist. SOLIDWORKS kann im Rahmen einer
problemorientierten oder einer kompetenzbezogenen
Schulung eingesetzt werden. Lernprogramme sind fir
verschiedene Ausbildungsebenen verfligbar, so gibt
es beispielsweise eine Reihe von Lernprogrammen fir
die Ebene der technischen Berufsbildung, in denen
der Schuler schrittweise durch die Software gefuhrt
wird. Auch auf héheren Ebenen, in denen komplexe
Konstruktionen — wie etwa doppelt gekrimmte
Ebenen — erforderlich sind, kann mit SOLIDWORKS
gearbeitet werden. Alle Lernprogramme sind in
Englisch verfasst und konnen kostenlos von
www.solidworks.de heruntergeladen werden.

Einem Schiiler oder Studenten macht das Lernen mit
SOLIDWORKS Spal}, ist aber trotzdem
herausfordernd. Durch den Einsatz von
SOLIDWORKS werden die Verfahren mehr und mehr
sichtbar und greifbar, was dazu fiihrt, dass die Arbeit
an einer Aufgabe kurzweiliger und realistischer wird.
Noch besser ist, dass jeder Schiiler und Student weil3,
dass die Beschaftigungschance steigt, wenn
SOLIDWORKS, die am meisten verwendete 3D-CAD-
Software, in seinem Lebenslauf aufgefihrt ist. Auf
vielen Jobbdrsen findet man eine grol3e Anzahl
verfugbarer Stellen und Praktika, die Kenntnisse zu
SOLIDWORKS voraussetzen. Dies steigert die
Motivation, die Verwendung von SOLIDWORKS zu
erlernen.

Um die Verwendung von SOLIDWORKS noch
einfacher zu gestalten, ist ein Student Kit verfigbar.
Wenn eine Schule SOLIDWORKS verwendet, kann

jeder Schuler oder Student das Student Kit kostenlos
herunterladen. Es handelt sich hierbei um eine
vollstdndige Version von SOLIDWORKS, deren
Einsatz nur fir padagogische Zwecke zulassig ist. Die
Daten, die Sie zum Herunterladen des Student Kit
bendtigen, werden lhnen durch lhren Lehrer oder
Dozenten zur Verfiigung gestellt.

Die Entscheidung, mit SOLIDWORKS zu arbeiten, ist
fur die IKT-Abteilung ein wichtiges Thema, da die
Notwendigkeit, neue Hardware zu installieren, dank
der Tatsache, dass SOLIDWORKS relativ geringe
Hardwareanforderungen hat, zurilickgestellt werden
kann. Die Installation und Verwaltung von
SOLIDWORKS in einem Netzwerk ist sehr einfach,
unter anderem wegen der Verwendung von
Netzwerklizenzen. Wenn trotzdem ein Problem
auftritt, steht ein qualifizierter Helpdesk zur Verfligung,
der Ihnen hilft, schnell wieder auf den richtigen Weg
zu finden.

Zertifizierung

Wenn Sie mit SOLIDWORKS ausreichend vertraut
sind, kdnnen Sie die CSWA-Priifung ablegen. CSWA
steht fir ,Certified SOLIDWORKS Associate”. Nach
Bestehen dieser Priifung erhalten Sie ein Zertifikat,
mit dem Sie nachweisen konnen, dass Sie
SOLIDWORKS beherrschen. Dies kann sehr nutzlich
sein, wenn Sie sich auf eine Stelle oder ein Praktikum
bewerben.

Nach Abschluss dieser Lernprogrammreihe wissen
Sie genug, um die CSWA-Prufung abzulegen.

AbschlieBende Bemerkungen

SOLIDWORKS hat sich flir einen langeren Zeitraum
padagogischen Instituten und Schulen gegeniber
verpflichtet. Wir unterstiitzen Lehrer wo immer
mdglich, stellen Lernprogramme bereit, aktualisieren
die Software jahrlich auf die neueste Version und
stellen das Student Kit zur Verfligung. Die
Entscheidung  fir  SOLIDWORKS ist eine
Entscheidung fir die Zukunft: fir die Zukunft der
Bildung, die sich selbst eine breite Unterstitzung
sichert, sowie fur die Zukunft von Schilern und
Studenten, die nach ihrer technischen Ausbildung die
besten Chancen haben méchten.

Kontakt

Wenn Sie noch Fragen zu SOLIDWORKS haben,
wenden Sie sich bitte an lhren Vertriebspartner vor
Ort.

Besuchen Sie unsere Website, um weitere
Informationen zu SOLIDWORKS zu erhalten:
http://www.solidworks.de.
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