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© 1995-2015, Dassault Systémes SolidWorks Corporation, ein
Projektplanungsunternehmen von Dassault Systémes, 175 Wyman
Street, Waltham, MA 02451 USA.

Alle Rechte vorbehalten.

Die Informationen in diesem Dokument sowie die behandelte
Software kénnen ohne Ankiindigung geéndert werden und stellen
keine Verpflichtungen seitens der Dassault Systémes SolidWorks
Corporation (DS SolidWorks) dar.

Es ist untersagt, Material ohne ausdrtickliche schriftliche
Genehmigung von DS SolidWorks in irgendeiner Form oder auf
irgendeine Weise, elektronisch oder manuell, fir welchen Zweck
auch immer, zu vervielfaltigen oder zu Ubertragen.

Die in diesem Dokument behandelte Software wird unter einer
Lizenz ausgeliefert und darf nur in Ubereinstimmung mit den
Lizenzbedingungen verwendet und kopiert werden. Alle
Gewabhrleistungen, die von DS SolidWorks in Bezug auf die
Software und Dokumentation ibernommen werden, sind im
Lizenzvertrag festgelegt, und nichts, was in diesem Dokument
aufgefihrt oder durch dieses Dokument bzw. dessen Inhalt
impliziert ist, darf als Modifizierung oder Anderung irgendwelcher
Bedingungen (einschlieflich Gewahrleistungen) in diesem
Lizenzvertrag betrachtet werden.

Patenthinweise

Die mechanische 3D-CAD- und/oder Simulations-Software von
SOLIDWORKS® ist durch die US-amerikanischen Patente
5.815.154; 6.219.049; 6.219.055; 6.611.725; 6.844.877; 6.898.560;
6.906.712; 7.079.990; 7.477.262; 7.558.705; 7.571.079; 7.590.497;
7.643.027; 7.672.822; 7.688.318; 7.694.238; 7.853.940; 8.305.376;
8.581.902; 8.817.028. 8.910.078. 9.129.083. 9.153.072 sowie
durch Patente anderer Lander (z. B. EP 1.116.190 B1 und JP
3.517.643) geschitzt.

Die Software eDrawings® ist durch die US-amerikanischen Patente
7.184.044 und 7.502.027 sowie das kanadische Patent 2.318.706
geschitzt.

Weitere US-amerikanische Patente und Patente anderer Lander
angemeldet.

Markenhinweise und Produktnamen fiir SOLIDWORKS
Produkte und Dienstleistungen

SOLIDWORKS, 3D ContentCentral, 3D PartStream.NET,
eDrawings und das eDrawings Logo sind eingetragene Marken
und FeatureManager ist eine eingetragene Gemeinschaftsmarke
von DS SolidWorks.

CircuitWorks, FloXpress, PhotoView 360 und TolAnalyst sind
Marken von DS SolidWorks.

FeatureWorks ist eine eingetragene Marke von Geometric Ltd.
SOLIDWORKS 2018, SOLIDWORKS Standard,

SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium,
SOLIDWORKS PDM Professional, SOLIDWORKS PDM Standard,
SOLIDWORKS Workgroup PDM, SOLIDWORKS Simulation,
SOLIDWORKS Flow Simulation, eDrawings,

eDrawings Professional, SOLIDWORKS Sustainability,
SOLIDWORKS Plastics, SOLIDWORKS Electrical,
SOLIDWORKS Composer und SOLIDWORKS MBD sind
Produktnamen von DS SolidWorks.

Andere Marken- oder Produktbezeichnungen sind Marken oder
eingetragene Marken der jeweiligen Eigentimer.
KOMMERZIELLE COMPUTER-SOFTWARE —
EIGENTUMSRECHTE

Die Software ist ein kommerzieller Artikel (,commercial item®)
entsprechend der Definition in 48 C.F.R. 2.101 (OKT 1995),
bestehend aus kommerzieller Computersoftware und
kommerzieller Softwaredokumentation (,commercial computer
software” und ,commercial software documentation“) geman
Begriffsverwendung in 48 C.F.R. 12.212 (SEPT 1995), und wird
der US-Regierung (a) fiir den Erwerb durch zivile Einrichtungen
oder in deren Auftrag in Ubereinstimmung mit der Richtlinie in 48
C.F.R. 12.212 oder (b) fur den Erwerb durch oder im Namen von
Abteilungen des Verteidigungsministeriums entsprechend den
Richtlinien in 48 C.F.R. 227.7202-1 (JUN 1995) und 227.7202-4
(JUN 1995) bereitgestellt.

Hinweise zu den Urheberrechten fiir SOLIDWORKS Standard,
Premium, Professional und fiir die Education Produkte

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
Siemens Product Lifecycle Management Software Inc., © 1986—
2015. Alle Rechte vorbehalten.

In diesem Werk ist die folgende Software von Siemens Industry
Software Limited enthalten:

D-Cubed™ 2D DCM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

D-Cubed™ 3D DCM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

D-Cubed™ PGM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

D-Cubed™ CDM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

D-Cubed™ AEM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
Geometric Ltd., © 1998-2015.

Teile dieser Software beinhalten PhysX™ und sind
urheberrechtlich geschiitzt durch NVIDIA, © 2006-2010.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
Luxoloy, LLC, © 2001-2015. Alle Rechte vorbehalten. Patente
angemeldet.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
DriveWorks Ltd., © 2007-2015.

Urheberrechtlich geschiitzt durch Adobe Systems Inc. und seine
Lizenzgeber, © 1984-2010. Alle Rechte vorbehalten. Geschiitzt
durch die US-amerikanischen Patente 5.929.866, 5.943.063,
6.289.364, 6.563.502, 6.639.593 und 6.754.382; Patente
angemeldet.

Adobe, das Adobe Logo, Acrobat, das Adobe PDF Logo, Distiller
und Reader sind eingetragene Marken oder Marken von Adobe
Systems Inc. in den USA und/oder anderen Landern.

Weitere Copyright-Informationen zu DS SolidWorks finden Sie
unter Hilfe > SOLIDWORKS Info.

Hinweise zu den Urheberrechten fiir SOLIDWORKS
Simulation Produkte

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch die
Solversoft Corporation, © 2008.

PCGLSS © 1992-2014, Computational Applications and System
Integration, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Copyright-Hinweise fiir SOLIDWORKS Standard Produkt

© 2011, Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
Copyright-Hinweise fiir SOLIDWORKS PDM Professional
Produkt

Outside In® Viewer Technology, © 1992-2012, Oracle

© 2011, Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
Hinweise zu den Urheberrechten fiir eDrawings-Produkte
Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch Tech
Soft 3D, © 2000-2014.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch Jean-
Loup Gailly und Mark Adler, © 1995-1998.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
3Dconnexion, © 1998-2001.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch Open
Design Alliance, © 1998-2014.

Alle Rechte vorbehalten.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
Spatial Corporation, © 1995-2012.

eDrawings® fiir Windows®-Software basiert zum Teil auf der Arbeit
der Independent JPEG Group.

Teile von eDrawings® fiir iPad® sind urheberrechtlich geschiitzt
durch Silicon Graphics Systems, Inc., © 1996—1999.

Teile von eDrawings® fiir iPad® sind urheberrechtlich geschtzt
durch Apple Computer Inc., © 2003-2005.

Dieses Lernprogramm wurde von SOLIDWORKS Benelux entwickelt und kann von jedem zum Selbststudium fir
das 3D-CAD-Programm SOLIDWORKS verwendet werden. Jede andere Verwendung dieses Lernprogramms
oder von Teilen davon ist untersagt. Bei Fragen wenden Sie sich an SOLIDWORKS Benelux. Die
Kontaktinformationen finden Sie auf der letzten Seite dieses Lernprogrammes.

Initiative: Kees Kloosterboer (SOLIDWORKS Benelux)
Schulungsberatung: Jack van den Broek
Umsetzung: Arnoud Breedveld (PAZ Computerworks)
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Bildhalter

In diesem Lernprogramm erfahren Sie, wie Sie einen Bildhalter herstellen, der aus einer rechteckigen
Grundplatte mit 4 vertikalen Achsen besteht. Sie lernen einige neue Funktionen kennen, z. B. den Befehl
.Fase“. Sie lernen zudem den Befehl ,Baugruppen® kennen.

Arbeitsplan

Auch dieses Mal untersuchen Sie zunachst die Gestaltung des Produkts. Es
verfligt Uber zwei verschiedene Teile, die getrennt voneinander konstruiert
werden. Danach werden sie in einer Baugruppe zusammengeflihrt.
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Sie beginnen mit der Grundplatte. Es wird die gleiche Arbeitsreihenfolge wie
in einer Werkstatt angewendet:

1. Sie verwenden ein Stick Material mit folgenden Bemalungen:
150 x 46 x 12

2. Sie versehen die Rippen der oberen Ebene mit einer Fase.
Sie bohren vier Bohrungen mit einem Durchmesser von @ 5.

4. Sie fiihren eine Stirnsenkung fiir die Bohrungen an der unteren Ebene
durch.
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1 Starten Sie SOLIDWORKS
und 6ffnen Sie eine neue
Datei: Klicken Sie auf
~Neu“.

2
JpS SOLIDWORKS | ¥

2 Naturlich steht zu Beginn
die Herstellung eines Teils.

1 Klicken Sie daher im
MenU auf die
Schaltflache , Teil".

2 Klicken Sie nun auf
L,OK".

MNew SOLIDWORKS Document

Part Assembly

a 3D arrangement of parts and/or other
assemblies

a 3D representation of a single design
component

e
el

Drawing

a 2D engineering drawing, typically of a
part or assembly

2
Advanced Cancel Help
3 3 Klicken Sie in der 2

linken Spalte im S sounwo;?xs‘ Y D-F-E-8- B 0E®- Part’ @ se
FeatureManager auf
,Ebene oben®. 3 Extruded Revalved

Boss/Base Boss/Base

4 Auf dieser Ebene - -

fertigen Sie eine Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins B-®-¢

Skizze an.

f]J |“ Top Plane

G EBER[¢[€] »
Né

(@ Part! (Default<<Default>_Display State -
History
Sensors
Annotations
§E Material <not specified> ,'/_____
N Front Plane --_-"""---._______

™ Right Plane

I_, Origin —‘

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019

Lernprogramm 2: Bildhalter




4 Klicken Sie im
CommandManager (das
Menu oben auf dem
Bildschirm) auf
~Skizzieren®, um die
richtigen Schaltflachen
anzuzeigen. Klicken Sie
auf ,Rechteck”, um ein
Rechteck zu zeichnen.

P

DSSOLIDWORKS"I D-F-&@-&8-"-[5-0 8B - Parti @ se
C & /-O-N-d ©

Sketch  Smart Convert

w e Dlmren:smn Dg @- A Es?i;iis "
Features | Sketchﬂjate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | PEIAB - B- v - €
Lol -
N

f]J L“ Top Plane

QB R[&[S] >

QJ,) Part1 (Default<«<Default>_Display State "'"---._____
[ [T . / =y
5 Bewegen Sie den Cursor g b @ part
. — (Default< <Default=..
tiber den Ursprung, sodass S B BRle @]
die Form sich zur Form wie [T Rectangle @ & 3
in der Ansicht rechts . Top Plane
andert.
. . ) Rectangle Type ~ "
Klicken Sie einmal. o = .
| $ 1, $
! ’ M«
el =

[J add construction lines

6 Bewegen Sie den Cursor
vom Ursprung weg. An der
Cursorposition werden die
Bemaliungen des
Rechtecks angezeigt, das
Sie zeichnen. Die genauen
Bemaliungen sind noch
nicht wichtig.

Klicken Sie erneut, um das
Rechteck zu zeichnen.

v 8y Partl (Default<<Defaults.,

SEEIG

Rectangle
= ng

SIS

7 Jetzt legen Sie die
genauen BemaRungen

OB B-& -5 @ B - sktnioratis @ s

2
JpS SOLIDWORKS ‘ d

fest: Klicken Sie im t {'\ / Gj fu E @ [PH] Mirror Entities J_@
CommandManager an“ 1 Sketch Dlrsnren::on ﬁ @ - A EJEEL; E:;:IEET ;:’:flets EE linear Sketch Pattem - Dls'{aellaa;rt,fi[;zlsete
,,Inte”lgente Bemaﬂung . @ @ _1 - o > > Move Entities 2 -
Features | Sketch - valuate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | PPHRAP@B-T-
— | b @b Partl (Default<<Defaults..
QNI )
[T Rectangle @ |
v
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8 Klicken Sie auf die obere — 2 b @ Partl (Default<<Defaults..
horizontale Linie. Bewegen \ | | 2 | 4 | @ | 2
Sie den Cursor nach oben /" Line Properties @ 196,52_!
und klicken Sie an einer v s
beliebigen Position, um die . &
Bemallung zu platzieren. Bxtsfing Relafions ~ o

5 J:L Harizontal3 = \
1
m m
@ Under Defined
Add Relations Ead :|
T Horizontal ) B
9 Es wird automatisch ein g » [§ Par -
. . ) = (Default< <Default>_Display State 1>)|
Menii angezeigt, in dem SIEIEIED
Sie die genaue Bemalung 2™ Dimension ® 150
festlegen kdnnen.
Andern Sie die Bemaf_&ung e
auf 150 und klicken Sie auf | | _ 2 -
,OK* (das griine Style vl M
Hakchensymbol). v x @ A 5, &
Tolerance/Precision Lol
o [ D1@sketent |
130 | MNome
150
x_*ﬁ .12[DOCUI’I’IEI"It] ] IIM_U_NIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
o1 o 1
Primary Value Ll 1
D1@5ketchi = |

10 WlederhOIen Sle .dles mit = 4 @S} Part1 (Default<<Defaults...

der vertikalen Seite des G B R[]

Rechtecks. Andern Sie £ Dimension @ o

diese Bemallung auf 46. v

. . . i

Die Skizze sieht nun aus o =

wie in der Abbildung auf .

der rechten Seite. Style v A [ ] m 3
Tolerance/Precision Ll
15\3‘: None bt H =
wilt |12 (Document) N N
Primary Value FS
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11 | Die Skizze ist fertig und 2 ‘ i
28 IS ) » o -E - - - - - Sketchl of Part1* () sei
soll nun in ein rechteckiges pSsoupworks| | B -@-&-9 h-0B®
Materialstick umgewandelt &) of° swept Boss/Base
Werden. 3. Extruded Revolved
Boss/Base Boss/Base
Klicken Sie im 2 . N
CommandManager auf Features | Skefch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | Ja B
Features* und dann auf 1 b G part
» == (Default< <Defaults=..
.Linear ausgetragener & | | B | ¢ | e | 150
Aufsatz®. 2 Dimension @ re &
W
1 . 7
12 | Geben Sie auf der linken = b @ Partl (Default< <Defaults..
Seite des Bildschirms eine G B R &[]
Héhe von 12 ein und © Boss Extrude @ S~
klicken Sie auf ,OK*. v X @
From 2 ~
b Sketch Plane v
Direction 1 Lal
Blind v
A
L |
25 [12.00mm] = j|
) :
13 | Damit ist das erste Feature 2 ‘ i
. . » H-E-S -5 - Part1 = @ sei
bereits fertig! DSsoupworks P D-F-E-8- -9k 0ES
@ Swept Boss/Base @ @ — ﬂﬁ Swept Cut @ EE @]] Rib
3. Extruded Revolved ﬁ Lofted Boss/Base Extruded “I;I_oled Revolved @ Lofted Cut Lillet Pl_lnttear E Draft
EBoss/Base Boss/Base Cut zar Cut attem _
Boundary Boss/Base - @ Boundary Cut - - L]'!] Shell
Features | Skeich | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | PHLABE - T-v -4
S ER S S >
v
G} Partl (Default<<Default>_Display State
v History
Sensors
Loy Annotations
§E Material <not specified=>
N Front Plane
N Top Plane
™ Right Plane
I_, Origin d
L4 ﬁD Boss-Extrudel
SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 7




14 | Prifen Sie, bevor Sie
fortfahren, ob noch eine
Skizze oder ein Befehl
geoffnet ist.

Sehen Sie in der rechten x 1y x £
oberen Ecke des ﬁ ﬁ
Bildschirms nach. Wenn ’ | ’ |-
Sie eine der Ansichten auf = =

der rechten Seite sehen,
klicken Sie auf das rote
»X“, um alle gedffneten
Befehle zu schliellen.

15 | Im n&chsten Schritt - =
erzeugen Sie eine Fase an S | | B | ¢ | @ | ’
der oberen Ebene. Dazu ¥
mussen Sie nicht erst eine & Part1 (Default<<Default=_Display State
Skizze erstellen. > [ History
Sensors
Klicken Sie auf die oberste |1 P annotstions
Ebene des Blocks, um sie 855 Material <not specified>
auszuwahlen. ™ Front Plane
N Top Plane

16 |1 Klicken Sie im
CommandManager auf J‘D?S SOLIDWORKS! ’I D M @ T ﬁ M @ M L’a T h M @ @ M Fart1~ ® St

den Pfeil direkt éﬂ @ @ Swept Boss/Base @ @ @ M Swept Cut @ ot @]] Rib
Unterhalb der . Bxtruded Revolved % Lofted Boss/Base Extruded \'\l;:;alfd Revolved UE Lofted Cut Gl PLamtteear; E Drrat
SChaltﬂéChe Boss/Base Boss/Base Cut u

@ Boundary Eoss/Ease - @ Boundary Cut

,verrundung®“, um das
Dropdown-Menl
anzuzeigen.

Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | SR

f]J kJ (iJJ Boss-Extrudel o []

Ly T sketchit

¢ B R &S >
2 Klicken Sie auf ,Fase“. |
@j Part1 (Default<<Default>_Display State
v [g) History
Sensors

LE= .
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17 | Jetzt missen Sie einige @) Chamfer @@
Elemente Uberprifen und ) P -
festlegen. 5

Chamfer Type 2 i 45deg
1 Stellen Sie sicher, dass ﬁ%n
die Option ﬁ?— -
,Vollstandige s
Vorschau“ ausgewahit o */2_
ist. So erhalten Sie
eine gute Vorstellung frems fo Chamer
davon, wie die Fase D |Fece<t
aussehen wird.
2 Sorgen Sie dafir, da§s [ Tangent propagation
im Feld ,Fasentyp® die @ Full previews ‘ 1
Option ,Winkel- O partial preview
Abstand® ausgewahlt O No preview
ist. }
Chamfer Parameters La
3 Wenn Sie alles richtig [ Fiip direction
gemacht haben, ist im - 5 h
blauen Feld nur eine <& boo B 4
,Flache® (Ebene) " |4s.00deq :
ausgewahlt. (Lesen
Sie den Tipp unten.)
4 Legen Sie einen
Fasenabstand von
3 mm und 45 Grad
fest.
5 Wenn Sie alles
eingestellt haben,
klicken Sie auf ,,OK".

Tipp! In SOLIDWORKS sehen Sie haufig ein blaues Auswahlfeld wie in Schritt 17.
In diesem Feld werden die Elemente eines Teils angezeigt, fur die ein Befehl
ausgefihrt wird.

Sie kdnnen Elemente entfernen, indem Sie sie auswahlen und die <Entf>-
Taste drucken.
Sie kénnen Elemente hinzufiigen, indem Sie sie im Teil auswahlen.
Wenn mehrere Auswabhlfelder angezeigt werden, ist trotzdem nur ein Feld
aktiv (blau). Um ein weiteres Feld zu aktivieren, klicken Sie in das gewlnschte
Feld.
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18 | Die Fase ist jetzt fertig. p?S souawo;?xs‘ V DmE-a-. Bl Ea- i @
@ Swept Boss/Base @ @ @ HE Swept Cut @ EE @] Rib

Haole - Fillet  Linear
3, Extruded Revolved ﬁ Lofted Boss/Base Extruded Wizard Revolved @ Lofted Cut Pattern E Draft

Boss/Base Boss/Base u Ci P
Boundary Boss/Base - @ Boundary Cut - - Q’] Shell

APE-D-9-4

Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

Q ER& S >
¥
@J Part1 (Default<«<Default>_Display State
> History
Sensors
Wy Annotations
§E Material <not specified>

N Front Plane

™ Top Plane
Tipp! Denken Sie daran, dass Sie die Ansicht jederzeit vergréRern oder verkleinern
kénnen. Sie konnen das Modell auch drehen, um eine bessere Ansicht zu
finden:

e Durch Drehen des Mausrads vergrof’ern oder verkleinern Sie die
Ansicht.

e Durch Driicken des Mausrads und Bewegen der Maus drehen Sie die
Ansicht.

Sie kdnnen das Modell auch Uber die Schaltflache Ansichtsausrichtung direkt
in die richtige Position bringen.

J%SOLIDWORKS"I D-m-@-8-9-G-/8E&- rn  [@sanso
@ Swept Boss/Base @ @ @ [[E Swept Cut @ EE @] Rib @

Hole - Fillet Linear =

1. Extruded Revolved ﬁ Lofted Boss/Base Extruded Wizard Revolved @ Lofted Cut pattern m Draft ﬁg
Boss/Base Boss/Base Cut Cut P

Boundary Boss/Base = @ Boundary Cut = o Q’] shell H{I

Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | ] B Y

’ AR

g (@
o @0 @

¢ BR[¢[®] >
N

QJJ Part1 (Default<<Default>_Display State

L4 H\story @ .J)
Sensors ﬁ Q m @

o Annotations
§$ Material <not specified=
N Front Plane
N Top Plane
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19

Jetzt erstellen Sie die
Bohrungen.

Wahlen Sie die obere
Ebene des Blocks aus,
indem Sie darauf klicken.

Klicken Sie im Popup-
Menu auf ,Senkrecht zu“.

Das Modell wird gedreht,
sodass die ausgewabhlte
Ebene zu Ihnen zeigt. Dies
macht es leichter, eine
Skizze zu erstellen.

Die Option ,Senkrecht zu*
ist auch unter
~Ansichtsausrichtung®
vorhanden.

20 |1 Klicken Sie im -
CommandManager auf JJP?SSOUDWORKS‘ Y 2O F-E-8-9- L @ e @ se
,Skizzieren®, t & / - ©
. . Sketch Smart - Convert

2 Klicken Sie auf den i Dimension /; [m3 b Entities T
Pfeil neben ,Linie“. © v o7 Conterine - - - -

3 Kilicken Sie auf Features | Sketch [\ Rpdpoint 3 DWORKS Add-lns | POLP@E T-v-C
,Mittellinie®. % | | | $ | e | 3 % @ éﬂ Boss-Extrude1E

Mittellinien sind 4 1 Ly [ sketeht

Konstruktionslinien, die zur | | & part1 (Defautt<<Default>_Display State 150

Gestaltung eines Teils v [ History T T T

nitzlich sind. P Cancar a
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Zeichnen Sie jetzt ein
Rechteck aus vier Linien.

e Sie werden die
Konstruktionslinien
bemerken, die die
ganze Zeit Gber
angezeigt werden. Sie
sind natzlich, um
horizontale und
vertikale Linien zu
zeichnen, und sorgen
dafir, dass die vierte
Ecke sich genau
unterhalb der ersten
befindet. (Sehen Sie
sich die Zeichnung auf
der rechten Seite an.)
Auf diese Weise
erhalten Sie ein
geschlossenes
Rechteck.

e Achten Sie darauf, die
Ecken des Rechtecks
nicht direkt Gber oder
auf einem anderen
Element zu platzieren
(z. B. auf den Kanten
einer Ebene).

e Wenn Sie die letzte
Linie gezeichnet
haben, mussen Sie die
<Esc>-Taste auf der
Tastatur driicken, um
den Befehl zu

beenden.
22 | Zeichen Sie nun die 2
. .. [ 2 - - - - - - *  Sketch2 of Partl * Sei
Bohrungen. Klicken Sie im JDS SOL'DWORKS! ‘ DB &-8-9 L6 E®- st O
CommandManager auf c| & /- @-NV- % O ] Mirror Entities .
Kreis" st oty 1+ R - A i, Gt oft B tnew Sktnpatem - DVt
= = &9 - G) _\| - o > > Move Entities = -
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | PHEIAPBE T-9-
-]
G BB ¢ € >
N4
ﬁj Partl (Default< <Default>_Display State
v History
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Klicken Sie auf eine der
Ecken des Rechtecks.
Bewegen Sie den Cursor
nach oben und klicken Sie
erneut (klicken Sie nicht
mit der rechten Maustaste
auf ein anderes Element),
um den Kreis zu zeichnen.
Die exakte BemalRung des
Kreises wird spater

¥ @D Partl (Default< <Defaults..

Q ER ¢ S

() Circle @
v

Circle Type -~

Options ~

Bemallung hinzu:

1 Klicken Sie auf die
untere horizontale
Linie des Modells.

2 Klicken Sie dann auf
die untere
Konstruktionslinie des
Rechtecks, das Sie
eben gezeichnet
haben.

3 Kilicken Sie
anschliellend neben
das Modell, um die
Bemallung zu
positionieren.

festgelegt.
Parameters ~ E|
24 | Mit dieser Methode
zeichnen Sie an jeder Ecke
des Rechtecks einen Kreis.
Wenn Sie alle vier Kreise
gezeichnet haben, driicken
Sie die <Esc>-Taste auf
der Tastatur, um den
Befehl zu beenden.
25 | Als Nachstes soll die p
. » - - - - - | @ v Sketch2 of Part1 * 5
Skizze um Bemafungen JDS SOLI'DWORKS! ‘ D--@-28-9 & - Sketcn2ofPartt | (@) se
erganzt werden. Klicken c| & /- G-N- % O Bl Mirror Entities
Sie auf ,,|nte||igente 1 S::ti:h Dirir:::on g-a-0@ - A Er;TE:;:?es gs;:i‘:: E?E:i?s EE Linear Sketch Pattern  + Dis;;la;:fig:lsete
Bemaﬂung“. - - @ G) _] * o o o L] Move Entities @ -
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | PRLPE B9 -
(-]
G E R ¢ € >
N
& Partl (Default<<Default>_Display State
’ History
[ [
26 | Fugen Sie die erste

G EIR[&|@] >
¥

% Part1 (Default<<Default>_Display State
v History

Sensors

Annotations

=
$g Material <not specifieds>

N Front Plane
\lﬂ Top Plane
™ Right Plane
I_, Qrigin

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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27 | Geben Sie im angezeigten = b Partl (Default< <Defaults..
Menu einen Wert von 16 %||[E|$|9|
ein und klicken Sie dann & Dimension @
auf ,OK".
%
Value | Leaders | Other —
Style v N
Tolerance/Precision A Modi 2
1.;:%1 Mone f= v % A tla ?\‘
xx%% 12 [Document) e % D1@Sketchz
Primary\lhlue ~ ° |ENEERENEEEEEREERENENRERRRERRERERERRE]
D@ Sketch2 1
28 | Mit dieser Methode fiigen
Sie zwischen der unteren
Linie des Modells und der
obersten Konstruktionslinie
des Rechtecks eine —
Bemallung hinzu. o )
Legen Sie diese -
Bemaliung auf 31 fest.
29 | Fugen Sie nun auf genau
die gleiche Weise zwei
horizontale Bemalungen
hinzu, um den Abstand
zwischen der linken Seite
des Modells und der linken s

und rechten
Konstruktionslinie des
Rechtecks festzulegen.
Legen Sie diese
Bemaliungen auf 10 und
140 fest.

16

140

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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30

Jetzt muss der
Durchmesser der
Bohrungen angegeben
werden.

Bleiben Sie im Befehl
sintelligente Bemafung®.

Klicken Sie auf einen Kreis
und dann neben das
Modell, um die Bemaliung
zu positionieren.

31

Geben Sie fir den Kreis
eine Bemalfiung von 5 ein
und klicken Sie auf das
Symbol ,,OK*.

Driicken Sie die <Esc>-
Taste auf der Tastatur, um
den Befehl ,Intelligente
Bemalung® zu schlielRen.

31
16

Mogigh 2

Vx@tlbé&

D5@5ketch2

£
1
1

140

32

Um die gleiche Bemaldung
fur alle Kreise festzulegen,
gehen Sie wie folgt vor:

1 Klicken Sie auf einen
der Kreise.

2-4 Halten Sie die <Strg>-
Taste auf der Tastatur
gedruickt. Klicken Sie
dann nacheinander auf
die anderen Kreise.

5 Lassen Sie die <Strg>-
Taste los.

Wenn Sie dies korrekt
ausgeflhrt haben, sind nun
alle vier Kreise ausgewahlt
(und blau). Wenn nicht,
klicken Sie neben das
Modell, um die gesamte
Auswahl aufzuheben, und
versuchen Sie es erneut.

31
16

=

1

140

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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33 1 Aktivieren Sie das — = v Part] (Default<<Defaults...
blae Fold im glEBlele] |
PropertyManager, Properties ®
nachdem Sie die vier v =
Kreise und nichts
anderes ausgewahlt | Rt , R

| Arcl
haben. In dem Feld ke
werden vier Bogen Ars
angezeigt. =
2 Wenn dies der Fall ist, RS >
klicken Sie auf
,Gleich*. had Retations ~
Coradial
Sie haben nun eine .
Beziehung hinzugeflgt. =] causi
Diese Beziehung sorgt -
daflir, dass die vier T
Bohrungen immer die
gleiche GréRe haben,
selbst wenn die GroRRe des
ersten Kreises geandert
wird.

R e oo | || B souowonesd| -7 @8- -[5[)8 B® - swserer: @
fortfahren. @ @ Swept Boss/Base @ @] Rib
Klicken Sie im " Basiase Boss/Base S e
CommandManager auf . 2 N
_Features® und dann auf Features ketc: | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns | PRIADB-T-v-
,Linear ausgetragener = 2 b G Partl (Default<<Default>.
schnit SIS

Properties @ @
Vv \

35 | Drehen Sie das Modell =
(driicken Sie das Mausrad G E R & &
und bewegen Sie die Cut-Extrude
Maus), um eine bessere o .

Ansicht zu erhalten. 5
From
1 Legen Sie die Tiefe der | & Sketch Plane
Bohrungen auf ,Durch
alles” fest: Die Direction 1
Bohrungen gehen Through All
dann durch die » I K ]
gesamte Tiefe des
Materials. [ Flip side to cut
2 Klicken Sie auf ,,OK". i

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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36 | Am Ende missen Sie flr
die Bohrungen eine j;SSOLIDWORKS‘ >| D M @ M ﬁ T % v L?, M % M @ {E"} T Part1* ® sea
Formsenkung hinzuflgen. o’ sweptBass/Base ) @ swestct [P EE JlRb
Drehen S|e daS Mode” um . Extruded Revolved ﬂ Lofted Boss/Base Extruded \'\';:galfd Revolved @ Lofted Cut illet PLaintteearL E Drraft
’ EBoss/Base Boss/Base Cut _
eine gute AnSiCht der Boundary Boss/Base - @ Boundary Cu - - Qﬁ] Shel
unteren Ebene zu erhalten. Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | I éfi] T P Fillet q
. - = @ Chamfer
1 Klicken Sie im — _
>
CommandManager auf G | | B | & | e |
den Pfeil unterhalb der gp 1 (Defaulte<Defou Display St 2
Lverrundung®. =
2 Klicken Sie auf ,Fase”.
37 | Legen Sie die Neigung wie | | @ chamfer @ @
folgt fest: )
1 Iéggen Sri]e fctiie - 1 ~
igenschaften fir die N
Neigung auf 1,5 mm ﬁ?— 157
und 45 Grad fest. >
) o I
2-5 Wahlen Sie die Kanten :
der vier Bohrungen ltems To Chamfer ~
aus. Wahlen Sie NUR © [eooe<r>
die Kanten und nicht :9*:?
die Flachen aus. Im
blauen Feld werden :
vier Kanten angezeigt. T
Wenn Sie ein falsches R —
Element ausgewahit P
haben, klicken Sie im ®DEEET J —
blauen Feld darauf und pistance? T
driicken Sie die C"““‘E’:‘f""‘:_‘“‘:tfs - Angle
<Entf>-Taste auf der Hp dedion
Tastatur. Wahlen Sie &5 [1.50mm : 1
nun das richtige [ [45.00deq :
Element aus.
6 Wenn Sie die richtigen
Elemente ausgewahlt
haben, klicken Sie auf
LOK".
SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 17




38 | Fur die Bohrungen wurde ,;?Ssouawoexs‘ W D-m-E-a-m ‘Ko Ea- bt + ® s

jetzt eine Formsenkung

hinzugefiigt und das erste @ 9 Yoo "\ T gy @owetc D ORE Jwe
]'cl'eil dieses Modells ist | oo ere Bl Lofted Boss/Base Extruded e Revolved @ tofteacut | ML LHEA B pra
ert'g @I Boundary Boss/Base - @ Boundary Cut - - Q‘!] Shel
Klicken Sie im oberen Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | PHLPE T- 9 -
Meni auf ,Speichern” und : d

speichern Sie das Modell G ER[&[S] >

als: Basis.sldprt. 4

GJ Part1 (Default<«<Default>_Display State
3 History
Sensors
e Annotations
§E Material <not specified=
N Front Plane
N Top Plane
™ Right Plane
I_. Origin
4 ﬁD Boss-Extrudel ’:|
@ Chamferl

Arbeitsplan Als Nachstes konstruieren Sie das zweite Teil, die Achse. Wieder erstellen
Sie zuerst einen Arbeitsplan.

?8

1x£45°

48

=
-

$5

Dieses Modell wird in drei Schritten erstellt:

1 Basismaterial mit den Bemaflungen & 8 x 48.

2 Die Achse wird unten dinner gestaltet: @ 5 tber 14 mm.
3 Oben wird die Achse mit einer Fase versehen.

Diese Schritte sind lhnen bereits alle bekannt. Versuchen Sie deshalb, die
Achse ohne Verwendung der folgenden Beschreibung zu konstruieren!

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 18
Lernprogramm 2: Bildhalter



39

Beginnen Sie ein neues

Klicken Sie auf den
Ursprung, bewegen Sie
dann den Cursor vom
Ursprung weg und klicken
Sie erneut, um einen
beliebigen Kreis zu
zeichnen.

- ‘
b . s » - - ~ - - - ~  baseSIDPRT  (2) sear
Teil. Klicken Sie im oberen | pS sopworks| | B B ﬁK% S 0B
Menii auf ,Neu* und o° swept Boss/Base @ 0] W [ swept cut ® E& drob
Wéhlen S|e ,,Te"“ aus. Extruded Revolved E Lofted Boss/Base Extruded \'\';:galfd Revolved @ Lofted Cut (A PLainttEearL E Draft
Boss/Base Boss/B Cut _
| gesfbase Boss/ase Boundary Boss/Base - ’ @ Boundary Cut - - QB] Shell
 Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | OB -T-9-Q
G E RS S >
v
(Sj base (Default<<Default>_Display State 1
» [ History
40 | Sie verwenden fur die erste 2 ‘ W
’ ) 3 - - - - - - = Part2 ® Sei
Skizze die obere Ebene: JDS SOLIDLGEES ™ | O-&-E-a )| @ g
. . Cc & /G- NV-@ @
1 Wahlen Sle Im Sketch Smart . - A Convert .
FeatureManager d|e Dimension D @ Ah Entities
. 3. . . . . B
obere Ebene aus. ’ | == G|> | |
. L Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins [ e \/r‘ A1 i ] -q’
2 Klicken Sie im 2 PLEERE-T \
CommandManager auf G BE[B[®[@] > O osrum
~Skizzieren®, um die 7
”Cht'gef‘ Schaltflachen (@ Part2 (Default< <Default>_Display State /’“=
anzuzeigen. History , P
— , i
3 Klicken Sie auf ,Kreis“. sensors // ~—
4 Annotations —
§E Material < not specified> ./_____ )“
N Front Plane --,.________h_____--- /
W Right Plane T /
L Origin :| T
41 | Zeichnen Sie einen Kreis.

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
Lernprogramm 2: Bildhalter

19




42 | Fugen Sie die Bemaliung >

tber ,,InteIIigente pS so;_;pwom(s‘ )I @ @ - @ b - - 8% - sketchiofPart2* | (%) se:

Bemallung® hinzu: -@ -

1 Klicken Sie im \ e 0T )
CommandManager auf - - t . - - . -
,Intelligente Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins @5
Bemalung®“. STEE | &[e b @ Part2 (Default< <Defaults.. 3

2 Klicken Sie auf den \

Kreis e\ Dimension @ \ ®s

3 Positionieren Sie die 2
BemafBung, indem Sie flalle
neben den Kreis . 5
klicken. A v

4 Andern Sle dle Gr(.jBe Tolerance/Precision -~ v X @ t'ﬁ é‘\\

im Mend auf 8 mm. %, [None [ D1@Sketch?
..01 . s :
5 KliCkenSiean,,OK“. wheh 12 [Document) :| wnu”nunnnn||||||||||||||||||||l-|,|,||||
Primary Value PN 4
D1@Sketchi
43,85398479mm
43 | Klicken Sie im 2
» - - - - - - - Sketchl of Part2 * Sei

CommandManager auf JDSLDWORKS‘ L 0B-E-e-9 k-8 BE® e o8

,,FeatureS“ Und dann an ﬁD @ @ Swept Boss/Base

,Linear ausgetragener Bdruded  Revolved

« Boss/Base s/Base

Aufsatz*. R 2 § L.

Features |_Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins PHLAB-B-v

g :
1 .
= v (D Part2 (Default< <Default>..

ETIEI]

{'\ Dimension @ ®
08

v @ o

Value -Leaders -Other /’\
A

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 20
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44 |1 Ziehen Sie den Pfeil im > S _
MOde” auf eine Lénge DS SOUDWGRKS“ File Edit View Insert Tools Window Help - | Sketchl of Part2 * ® Seq
von 48 mm.
Naturlich kbnnen Sie
dies auch durch ° ° ©
Eingabe des Werts 48 Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins @ <P
g . P eiarya B-- @
im Pr_0pertyManager = 2 v Partz (Default i;lef_aélﬁ...
erledigen. SSENRIACEE) S
2 Klicken Sie auf ,OK*. © Boss-Extrude @
v_ X &
From 2 A
Sketch Plane w
Direction 1 A @@
Blind -
b I‘ 1 =~ 2n
G 40.00mm { = j|
~ ba 0?91
Draft outward qlg
L I - -
45 | Drehen Sie das Modell, um — 2
eine gute Ansicht der GER[&[€] >
Unterseite des Teils zu N
erhalten. (Verwenden Sie % Part? (Default<<Default>_Display State
das Mausrad.) Klicken Sie r [ History
auf diese Ebene, um sie =
auszuwahlen. &) Annotation:
2% Material <not specified>
N Front Plane
N Top Plane
N Right Plane
I_, Crigin o
4 @ Boss-Extrudel
46 KIiCken Sle Im J ?SSOLIDWORKS‘ ‘ File Edit View Insert Tools Window Help =
CommandManager auf 2. | !
,Skizzieren“ und dann auf t| & /- -GglV 2 % O B} Mirror Entities .
Kreis". SElt | oitmnon [~ SV 2 T Conet ot G nearshetnratem -+ OO
. . @-@E |- o - . - .
Features | SketchﬂateJ DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | SHLPE-F- v
G B R ¢ & >
N4
@% Part2 (Default<<Default>_Display State
v &) History
SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 21
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47 | Zeichnen Sie einen Kreis in >

der ausgewahlten Ebene. SR
Klicken Sie fiir den O Girele @
Mittelpunkt des Kreises auf v

den Ursprung. Bewegen
Sie dann den Cursor, um EEErE ~
einen Kreis mit beliebiger 2l | s

Bemallung zu zeichnen, D

und klicken Sie erneut. -
Options Y

For construction

48 | Fugen Sie dem Kreis eine — g
BemaRung hinzu und G B Rle @
andern Sie diese auf 2" Dimension @ 5
5 mm. v
Style v o
Tolerance/Precision Cal
15?: Mone ~
49 KIiCken Sle Im 75 ‘{ File Edit View Insert Tools Window Help =
CommandManager auf JD SOLIDLERIE
,,F.eatureS“ Und dann auf @ @ @ Swept Boss/Base @ @ Rib
LLinear ausgetragener Extruded  Revolved Extruded Revolved
egpit Boss/Base Boss/Base Cut Cut
Schnitt*. R 2 B
Featuresgsketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins T LEAB-P- -
1=
QBB ¢ @]
<\ Dimension ®
W
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50 1 §$?|!]e4nn?;§ g:g Tiefe D’SSOL’DWORKS‘ }‘ H-E-&-m- - 5 - Sketch2ofPat2* | (D) se

2 Aktivieren Sie
~Umkehrung der

Schnittseite“, um das
AuRere Material zu Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins

entfernen.
3 Klicken Sie auf ,OK".

QI ER ¢S]

Cut-Extrude1

\/‘ X
From 3

Sketch Plane

Direction 1

Elind

A
{ 1
25 [14.00mm
Flip side to cut

2 =

Draft outward

51 Das letzte Feature, das Sie
erstellen missen, ist die JD?SSOUDWORKS‘ " D-F-E@-&8-9-k @- reo |OF

Fase an der Oberseite der 9 oP° swept Boss/Base & & sweptcut  [® EE ) rib

AChse- Extruded  Revolved ‘ Lofted Boss/Base Extruded ‘.'\'f—::alfd Revolved ﬁi] Lofted Cut Fillet PLainttiarL B Drraft
Boss/B Boss/Bi Cut Cut _

Drehen S|e das Mode” um cralbase Basmase @ Boundary Boss/Base ’ - ! @ Boundary Cut - - @] Shell

einen guten Blick auf die Features | Skeich | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins

obere Ebene zu erhalten. o
G BB 4@ >
¥

| :
@ Fillet
Palll =l 4 @

\
@ Charnfer

Klicken Sie im
CommandManager auf

Part2 (Default<<Default=_Display State
.Fase". @ P

52 | Uberpriifen Sie die @) Chamfer GN©)
folgenden Eigenschaften v
und legen Sie sie fest: K 3
‘Chamfer Type ~
1 Wahlen Sie die obere B |
Ebene der Achse aus. 5_ 1{7_ L |
2 Legen Sie den a0 | o
Abstand der Fase auf €ﬂ\ & —
1 mm fest. ltems To Chamfer ~
2 Distance:| 1mm
3 Klicken Sie auf ,OK". © ‘Angle: ssieg
Vergewissern Sie sich, _ 1
dass die Option e
»Vollstandige Vorschau® EAtena t_p Peoct
.. . . @Full preview
aktiviert ist, da Sie sonst O Partial preview
nicht genau sehen kénnen, o;o oreview
was geschieht. - ﬂ
Chamfer Parameters ~
[IFlip direction
{B 1.00mm = r 2
|4 |a5.00deg =
SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 23
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>3 gzﬁ;g:zgrfle die Datei als Fssouoworks|?| D@ 8- -G EE- wme (@
B [ swept Cut @ Ik @ Rib

@ Swept Boss/Base

Hale Fillet Linear
Eli:jr:rggg:;je g.oe:r;g:sde i Lofted Boss/Base Extruded Wizard Re'\rcol\red @ Lofted Cut Pattern E Draft
Boundary Boss/Base - @ Boundary Cut - - @] Shell
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns | PHLPB-T-®-§

QIEIR[&][@] >
¥

@j Part2 (Default<<Default>_Display State
> History
Sensors
4 Annotations
§E Material <not specified>
m Front Plane
N Top Plane
N Right Plane
I_. Origin
» @ Boss-Extrudel
v (@ Cut-Etrude

) Chamferl

54 g!ﬁjﬁe:tden Tzllfe :tur d'\ejn ‘/7?SSOLJ'DWORKS‘ ;| O-F-8-5 - - 8 &3 - pinSIDPRT* | (2) Search SOLIDWORKS He
| alter sind rtertig. Nun
mussen Sle Sle zu e|ner @ g @ Swept BossJBL 1 @ @ @ [[—6 Swept Cut @ EE @ Rib @ Wrap
Baugruppe* ded. | New SOLIDWORKS Document x|
zusammenfiigen, um ein ] i 3
. . eatures
vollstandiges Produkt zu
erhalten. =
1 Klicken Sie im Meni g
“ pin (Defl
auf ,Neu“. N o
2 Wahlen Sie sen fh
,Baugruppe* aus. > & A
£ Mat
3 Klicken Sie auf ,OK". [}) Fron 2
|_;,| Top Part Assembly Drawing
L1 righ
t_. Orig 2 3D representation of a single design a 3D arrangement of parts and/or other a 2D engineering drawing, typically of a
) @ ey component assemblies part or assembly
» @ Cut
@ cha
3
Advanced Cancel Help
SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 24

Lernprogramm 2: Bildhalter



55 1 Klicken Sie im

2 . 1

PropertyManager auf JDS SOUDWORKS! d DE-&--h- G- e oS
,Basis. Dies ist das =
erste Teil, das Sie Cunvatur
erstellt haben. .

2  Klicken Sie an einer Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins LHhe @B
beliebigen Stelle in der — °
Zeichnung. @ E B ¢ &

Das Teil wird in der 757 Begin Assembly @ o

Baugruppe platziert. v X -

Achtung: Funktioniert Message v e

dieser Schritt aus Part/Assembly to Insert a

irgendeinem Grund nicht? Open documents:

Lesen Sie den folgenden

Tipp.

Tipp Im letzten Schritt werden einige Befehle maoglicherweise nicht wie

beschrieben ausgefiihrt.

e Wenn die linke Spalte anders aussieht als das Beispiel in Schritt 55,
wurde der Befehl ,Bauteile einfligen® nicht automatisch gestartet. Wenn
dies der Fall ist, klicken Sie im CommandManager auf ,Bauteile
einfligen®.

e Wenn die Teile ,Basis” und ,Stift“ nicht in der Liste enthalten sind, haben
Sie diese Teile offensichtlich geschlossen. Klicken Sie in diesem Fall auf
,ourchsuchen® und suchen Sie nach den richtigen Dateien. Danach
kénnen Sie sie wie beschrieben in der Baugruppe platzieren.

56 | Klicken Sie im

CommandManager auf Jp’S SC’“DWORKS‘ M D @-a-0-h) @ v picue hovers.- | @ 58

,Bauteile einfligen”, um | s Q as 5 e % 7] i
i Insert Linear Component Move Assembly Referenc
d_en erSt?n Stlft Components ate Patter% Fass:;:rs Component Hsizz‘:n Featuresy Geometr
hinzuzufligen. . . . s | o .
| Assembly | Layout-| Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | LPHIAPAB V- v -«
S E R e € >
?.
@ picture_holder (Default<Display State-1 /\
v [S History @
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57 | Wahlen Sie im Menu auf 2
der linken Seite des ) SOUDWORKS‘ d : : R el @ - i ]
Bildschirms ,Stift“ aus und
klicken Sie in der
Zeichnung auf eine . - - . -
be|_|eb|ge St.e”e= um das Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins Je) B-P-v
Teil zu platzieren. 5 '
Wenn Sie die Datei @||[§|$|@|
Stift.sldprt zuvor &3 Insert Component @ ®
geschlossen haben, wird v X
der Stift nicht in der Liste .
angezeigt. (Lesen Sie den === M
etzten Tipp erneut.) Wenn Part/Assembly to Insert A
letzten Tipp t)yw
das der Fall ist, klicken Sie Open documents:
auf ,Durchsuchen® und G base
suchen Sie nach der Datei. P
I
Configuration:
Nefault e
58 | Wiederholen Sie den 2
letzten Schritt dreimal, um JDS SOL’DWORKS‘ P D@8 RES - smm (Os
vier Stifte in der Zeichnung s Q BB > % 5] ]
zu platzieren.
Alle Stifte befinden sich an - - | Compoment] -~ .
beliebigen Positionen. Assembly | Layout-| Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | LPHEPBD - B -9 - 4
eE R[S >
-
@ Assem (Default<Display State-1=)
L4 History
Sensors
4 Annotations
m Front Plane
N Top Plane
N Right Plane
I_. Origin
v @ () base<T> (Default<<DefauIt>_Disj
v @@ () pin<1> (Default<<Default> Dist
59 | Als Nachstes platzieren Sie 2
die Stifte an th;en genauen JDS SOL'DWORKS‘ M D@8k E®- s O
Positionen. 2 BE A 22 % m W
Insert Mate Linear Component Smart Move Show Assembly Referenci
Klicken S|e |m Components Pattern R Component Hidden Features Geometn
CommandManager auf - & i T |Components| - i
,Verkniipfen®. Assembly | Layout-| Sketch | E¥bluate | SOLIDWORKS Add-Ins | SPHLPA@B-B-v -4
OEIAE IR
-
Q Assemn (Default<Display State-1>) i
v [&) Historv
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60 | Andiesem Punkt mussen 2 .
Sie zwei Elemente fiir die Za) SOL'DWORKS‘ b‘ B-E@-a-9-k- G- heem o8

~verknupfung“ auswahlen.
Dabei mussen Sie aulerst
genau vorgehen! . .

VergréRern Sie eine der Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins pp& - @ -

Bo"hrungeln m? Basisteil. S | | & | & | @ | b @ fsseml (Default<Display..
Wahlen Sie die Kante der

Bohrung aus. (Achtung: Es S Mate e

muss eine ,Kante“ sein und 7 e t‘\"‘ s
nicht eine ,Flache® Q Mates | & Analysis

(= Ebene).)

Im blauen Feld im Hate Seectons ~n

PropertyManager (auf der ¥ I

linken Seite des

Bildschirms) wird folgende R ~

Beschreibung angezeigt: .
Kante< 1 >@Basis-1. Coincident

Parallel

61 | Drehen Sie das Modell — =
(driicken Sie das @| | B |$|®|
Mausrad), sodass Sie & Coincident2 @&
einen guten Blick auf die v x 9
Unterseite der Stifte haben.
VergroRern Sie die N Mates | & Analysis

Ansicht, falls erforderlich.

Mate Selections AN

Wahlen Sie die Kante vom ﬁgl
Stift aus, wie in der rechten

Ansicht dargestellt. Wahlen
Sie auf keinen Fall eine Standard Mates ~ }

Ebene aus. Coincident
Eolo&” =]

Farallel |

Edge<1>@base-1 |

Edge<2>@pin-4

62 | Nach Auswahl der beiden — 2
Kanten wird der Stift in die CHENAE IS

L4 gAssem‘I (Default<Display...

Bohrung verschoben. § Coincident2 T o
Wenn das Ergebnis gut Y
aussieht, klicken Sie Q Mates | 9 Analyss

anschlieend auf ,OK".

+ |Juuucy =

Mate alignment:

Advanced Mates hd
Mechanical Mates hd :|
Mates ~ Bloolal7 =]
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Tipp! Es ist sehr wichtig, bei einer Verknipfung die richtigen Elemente
auszuwahlen. Wenn Sie etwas anderes auswahlen, als in den letzten
Schritten beschrieben, passiert etwas véllig anderes oder vielleicht auch gar
nichts.
Wenn Sie versehentlich ein falsches Element ausgewahlt haben, denken Sie
daruber nach, was Sie Uber die blauen Felder gelernt haben. Sie kénnen ein
falsches Element I6schen, indem Sie darauf klicken und die <Entf>-Taste auf
der Tastatur dricken. Danach kénnen Sie ein weiteres Element hinzufligen.
63 | Wiederholen Sie die letzten
drei Schritte fur jeden Stift,
sodass schliel3lich jeder
Stift in einer der Bohrungen
platziert ist.
Tipp! Alle von lhnen erstellten Verknlipfungen sind im FeatureManager sichtbar,
wie im folgenden Beispiel gezeigt. Mochten Sie eine Verknlipfung entfernen?
Wahlen Sie sie aus und driicken Sie die <Entf>-Taste auf der Tastatur. Sie
kdnnen eine Verknlpfung andern, indem Sie mit der rechten Maustaste
darauf klicken und ,Feature bearbeiten“ auswahlen.
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4 i :
6 Sie haben Ihre erste PAY sounwoaks‘ Y DB E-2-9-R0ES e @ss

Baugruppe in

SOLIDWORKS erstellt! &P Q BB 4 £ 1) @ i
H 0 Insert near Component Mowve Assembly Reference
HerZ“Chen GIUCkWUnSCh. Components Mate Fattern Fass;ne?'::rs Component Hsir(-:llfj?n Features Geometn

- - - Components - -

«PE-©-v-4

Speichern Sie die Datei als
Bildhalter.sldasm Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-ns |

e ER[&[S] >
-

p=

@ Aszem (Default<Display State-13) |

» History
Sensors

L4 Annotations

N Front Plane

N Top Plane

N Right Plane

I_. Origin

Q"J (f) base=1> (Default<<DefauIt>_DiEE|

@ (-) pin<1> (Default< <Default>_Disy

@ () pin<2> (Default< <Default>_Disp

@ () pin<3> (Default< <Default>_Disp

@ () pin<4> (Default< <Default>_Disp

@@ Mates l}
/‘ Coincident? (base<1>,pin<4>)
/ﬂ Coincident3 (base<1>,pin<3>)
/( Coincidentd (base<1>,pin<2>)
/( Coincident5 (base<1>,pin<1>)

* v v v ¥

4

Was sind die wichtigsten | Im Abschnitt ,Teile“ haben Sie einige neue Befehle verwendet:
Elemente, die Sie in
diesem Lernprogramm
kennengelernt haben? e Sie haben die BemaRung einer Bohrung {iber die Beziehung ,Gleich* zu
anderen Bohrungen kopiert.

e Sie haben Bohrungen vorgenommen.

e Sie haben mit der Funktion ,Fase® schrage Kanten erstellt.
Sie haben eine Baugruppe erstellt und:
e Sie haben mehrere Teile zu einem vollstandigen Produkt montiert.

e Sie haben die Komponenten iber den Befehl ,Verkniupfung® in die
richtigen Positionen gebracht.

Damit haben Sie die nachste Lernstufe in SOLIDWORKS erreicht. In den
nachfolgenden Lernprogrammen werden Sie das bereits Gelernte
wiederverwenden und vertiefen.
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SOLIDWORKS engagiert sich im Bildungsbereich

Man kann sich die moderne technische Welt von heute
nicht ohne 3D-CAD vorstellen. Unabhangig davon, ob
Sie in der Maschinen-, Elektro-, Industriedesign- oder
Automobilindustrie beschaftigt sind, ist 3D-CAD DAS
Werkzeug heutiger Entwickler und Ingenieure.
SOLIDWORKS ist die am haufigsten verwendete 3D-
CAD-Software. Dies liegt an den einzigartigen
Merkmalen: anwenderfreundlich, Uberall anwendbar
und hervorragender Support. In den jahrlichen
Updates werden mehr und mehr Kundenwiinsche
implementiert, was jedes Jahr nicht nur zu einer
Zunahme der Funktionalitdt, sondern auch zur
Verbesserung der bereits in der Software
vorhandenen Funktionen fihrt.

Bildungseinrichtungen

Eine groe Anzahl von Bildungseinrichtungen in
zahlreichen Bereichen, von technischer Berufsbildung
bis zu Hochschulen, hat sich schon fir SOLIDWORKS
entschieden. Warum?

Ein Dozent entscheidet sich mit der Wahl von
SOLIDWORKS fir eine  anwenderfreundliche
Software, die fir Schuler und Studenten einfach zu
erlernen ist. SOLIDWORKS kann im Rahmen einer
problemorientierten oder einer kompetenzbezogenen
Schulung eingesetzt werden. Lernprogramme sind fur
verschiedene Ausbildungsebenen verfligbar, so gibt
es beispielsweise eine Reihe von Lernprogrammen fiir
die Ebene der technischen Berufsbildung, in denen
der Schuler schrittweise durch die Software gefihrt
wird. Auch auf hdheren Ebenen, in denen komplexe
Konstruktionen — wie etwa doppelt gekrimmte
Ebenen — erforderlich sind, kann mit SOLIDWORKS
gearbeitet werden. Alle Lernprogramme sind in
Englisch verfasst und konnen kostenlos von
www.solidworks.de heruntergeladen werden.

Einem Schiiler oder Studenten macht das Lernen mit
SOLIDWORKS Spal}, ist aber trotzdem
herausfordernd. Durch den Einsatz von
SOLIDWORKS werden die Verfahren mehr und mehr
sichtbar und greifbar, was dazu fiihrt, dass die Arbeit
an einer Aufgabe kurzweiliger und realistischer wird.
Noch besser ist, dass jeder Schiiler und Student weil3,
dass die Beschaftigungschance steigt, wenn
SOLIDWORKS, die am meisten verwendete 3D-CAD-
Software, in seinem Lebenslauf aufgefihrt ist. Auf
vielen Jobbdrsen findet man eine grof3e Anzahl
verfugbarer Stellen und Praktika, die Kenntnisse zu
SOLIDWORKS voraussetzen. Dies steigert die
Motivation, die Verwendung von SOLIDWORKS zu
erlernen.

Um die Verwendung von SOLIDWORKS noch
einfacher zu gestalten, ist ein Student Kit verfigbar.
Wenn eine Schule SOLIDWORKS verwendet, kann

jeder Schuler oder Student das Student Kit kostenlos
herunterladen. Es handelt sich hierbei um eine
vollstdndige Version von SOLIDWORKS, deren
Einsatz nur fir padagogische Zwecke zulassig ist. Die
Daten, die Sie zum Herunterladen des Student Kit
bendtigen, werden lhnen durch lhren Lehrer oder
Dozenten zur Verfiigung gestellt.

Die Entscheidung, mit SOLIDWORKS zu arbeiten, ist
fur die IKT-Abteilung ein wichtiges Thema, da die
Notwendigkeit, neue Hardware zu installieren, dank
der Tatsache, dass SOLIDWORKS relativ geringe
Hardwareanforderungen hat, zurilickgestellt werden
kann. Die Installation und Verwaltung von
SOLIDWORKS in einem Netzwerk ist sehr einfach,
unter anderem wegen der Verwendung von
Netzwerklizenzen. Wenn trotzdem ein Problem
auftritt, steht ein qualifizierter Helpdesk zur Verfligung,
der Ihnen hilft, schnell wieder auf den richtigen Weg
zu finden.

Zertifizierung

Wenn Sie mit SOLIDWORKS ausreichend vertraut
sind, kdnnen Sie die CSWA-Priifung ablegen. CSWA
steht flr ,Certified SOLIDWORKS Associate”. Nach
Bestehen dieser Priifung erhalten Sie ein Zertifikat,
mit dem Sie nachweisen koénnen, dass Sie
SOLIDWORKS beherrschen. Dies kann sehr nutzlich
sein, wenn Sie sich auf eine Stelle oder ein Praktikum
bewerben.

Nach Abschluss dieser Lernprogrammreihe wissen
Sie genug, um die CSWA-Prifung abzulegen.

AbschlieRende Bemerkungen

SOLIDWORKS hat sich flir einen langeren Zeitraum
padagogischen Instituten und Schulen gegeniber
verpflichtet. Wir unterstiitzen Lehrer wo immer
mdglich, stellen Lernprogramme bereit, aktualisieren
die Software jahrlich auf die neueste Version und
stellen das Student Kit zur Verfligung. Die
Entscheidung  fur  SOLIDWORKS ist eine
Entscheidung fir die Zukunft: fir die Zukunft der
Bildung, die sich selbst eine breite Unterstitzung
sichert, sowie fur die Zukunft von Schilern und
Studenten, die nach ihrer technischen Ausbildung die
besten Chancen haben mdchten.

Kontakt

Wenn Sie noch Fragen zu SOLIDWORKS haben,
wenden Sie sich bitte an lhren Vertriebspartner vor
Ort.

Besuchen Sie unsere Website, um weitere
Informationen zu SOLIDWORKS zu erhalten:
http://www.solidworks.de.

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 30

Lernprogramm 2: Bildhalter

3D EduWorks IST AUTORISIERTER UND BEVORZUGTER VERTRIEBSPARTNER VON
SOLIDWORKS 3D CAD/SIMULATION FUR FORSCHUNG UND LEHRE

3D EduWorks UIf Stendahl und Gunnar Miihlenstidt GbR

Rumfordstr. 9

3D EduWorkS 80469 Miinchen

www.3dEduWorks.de

PREFERRED
Educational

Reseller

Tel +49 89 41777 686
Fax +49 89 41777 687 ;SSOUD
info@3dEduWorks.de ¥


http://www.solidworks.de/
http://www.solidworks.de/

	Bildhalter



