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© 1995-2015, Dassault Systémes SolidWorks Corporation, ein
Projektplanungsunternehmen von Dassault Systémes, 175 Wyman
Street, Waltham, MA 02451 USA.

Alle Rechte vorbehalten.

Die Informationen in diesem Dokument sowie die behandelte
Software kénnen ohne Ankiindigung geéndert werden und stellen
keine Verpflichtungen seitens der Dassault Systémes SolidWorks
Corporation (DS SolidWorks) dar.

Es ist untersagt, Material ohne ausdrtickliche schriftliche
Genehmigung von DS SolidWorks in irgendeiner Form oder auf
irgendeine Weise, elektronisch oder manuell, fir welchen Zweck
auch immer, zu vervielfaltigen oder zu Ubertragen.

Die in diesem Dokument behandelte Software wird unter einer
Lizenz ausgeliefert und darf nur in Ubereinstimmung mit den
Lizenzbedingungen verwendet und kopiert werden. Alle
Gewabhrleistungen, die von DS SolidWorks in Bezug auf die
Software und Dokumentation ibernommen werden, sind im
Lizenzvertrag festgelegt, und nichts, was in diesem Dokument
aufgefihrt oder durch dieses Dokument bzw. dessen Inhalt
impliziert ist, darf als Modifizierung oder Anderung irgendwelcher
Bedingungen (einschlieflich Gewahrleistungen) in diesem
Lizenzvertrag betrachtet werden.

Patenthinweise

Die mechanische 3D-CAD- und/oder Simulations-Software von
SOLIDWORKS® ist durch die US-amerikanischen Patente
5.815.154; 6.219.049; 6.219.055; 6.611.725; 6.844.877; 6.898.560;
6.906.712; 7.079.990; 7.477.262; 7.558.705; 7.571.079; 7.590.497;
7.643.027; 7.672.822; 7.688.318; 7.694.238; 7.853.940; 8.305.376;
8.581.902; 8.817.028. 8.910.078. 9.129.083. 9.153.072 sowie
durch Patente anderer Lander (z. B. EP 1.116.190 B1 und JP
3.517.643) geschitzt.

Die Software eDrawings® ist durch die US-amerikanischen Patente
7.184.044 und 7.502.027 sowie das kanadische Patent 2.318.706
geschitzt.

Weitere US-amerikanische Patente und Patente anderer Lander
angemeldet.

Markenhinweise und Produktnamen fiir SOLIDWORKS
Produkte und Dienstleistungen

SOLIDWORKS, 3D ContentCentral, 3D PartStream.NET,
eDrawings und das eDrawings Logo sind eingetragene Marken
und FeatureManager ist eine eingetragene Gemeinschaftsmarke
von DS SolidWorks.

CircuitWorks, FloXpress, PhotoView 360 und TolAnalyst sind
Marken von DS SolidWorks.

FeatureWorks ist eine eingetragene Marke von Geometric Ltd.
SOLIDWORKS 2018, SOLIDWORKS Standard,

SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium,
SOLIDWORKS PDM Professional, SOLIDWORKS PDM Standard,
SOLIDWORKS Workgroup PDM, SOLIDWORKS Simulation,
SOLIDWORKS Flow Simulation, eDrawings,

eDrawings Professional, SOLIDWORKS Sustainability,
SOLIDWORKS Plastics, SOLIDWORKS Electrical,
SOLIDWORKS Composer und SOLIDWORKS MBD sind
Produktnamen von DS SolidWorks.

Andere Marken- oder Produktbezeichnungen sind Marken oder
eingetragene Marken der jeweiligen Eigentimer.
KOMMERZIELLE COMPUTER-SOFTWARE —
EIGENTUMSRECHTE

Die Software ist ein kommerzieller Artikel (,commercial item®)
entsprechend der Definition in 48 C.F.R. 2.101 (OKT 1995),
bestehend aus kommerzieller Computersoftware und
kommerzieller Softwaredokumentation (,commercial computer
software” und ,commercial software documentation“) geman
Begriffsverwendung in 48 C.F.R. 12.212 (SEPT 1995), und wird
der US-Regierung (a) fiir den Erwerb durch zivile Einrichtungen
oder in deren Auftrag in Ubereinstimmung mit der Richtlinie in 48
C.F.R. 12.212 oder (b) fur den Erwerb durch oder im Namen von
Abteilungen des Verteidigungsministeriums entsprechend den
Richtlinien in 48 C.F.R. 227.7202-1 (JUN 1995) und 227.7202-4
(JUN 1995) bereitgestellt.

Hinweise zu den Urheberrechten fiir SOLIDWORKS Standard,
Premium, Professional und fiir die Education Produkte

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
Siemens Product Lifecycle Management Software Inc., © 1986—
2015. Alle Rechte vorbehalten.

In diesem Werk ist die folgende Software von Siemens Industry
Software Limited enthalten:

D-Cubed™ 2D DCM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

D-Cubed™ 3D DCM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

D-Cubed™ PGM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

D-Cubed™ CDM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

D-Cubed™ AEM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
Geometric Ltd., © 1998-2015.

Teile dieser Software beinhalten PhysX™ und sind
urheberrechtlich geschiitzt durch NVIDIA, © 2006-2010.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
Luxoloy, LLC, © 2001-2015. Alle Rechte vorbehalten. Patente
angemeldet.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
DriveWorks Ltd., © 2007-2015.

Urheberrechtlich geschiitzt durch Adobe Systems Inc. und seine
Lizenzgeber, © 1984-2010. Alle Rechte vorbehalten. Geschutzt
durch die US-amerikanischen Patente 5.929.866, 5.943.063,
6.289.364, 6.563.502, 6.639.593 und 6.754.382; Patente
angemeldet.

Adobe, das Adobe Logo, Acrobat, das Adobe PDF Logo, Distiller
und Reader sind eingetragene Marken oder Marken von Adobe
Systems Inc. in den USA und/oder anderen Landern.

Weitere Copyright-Informationen zu DS SolidWorks finden Sie
unter Hilfe > SOLIDWORKS Info.

Hinweise zu den Urheberrechten fiir SOLIDWORKS
Simulation Produkte

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch die
Solversoft Corporation, © 2008.

PCGLSS © 1992-2014, Computational Applications and System
Integration, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Copyright-Hinweise fiir SOLIDWORKS Standard Produkt

© 2011, Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
Copyright-Hinweise fiir SOLIDWORKS PDM Professional
Produkt

Outside In® Viewer Technology, © 1992-2012, Oracle

© 2011, Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
Hinweise zu den Urheberrechten fiir eDrawings-Produkte
Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch Tech
Soft 3D, © 2000-2014.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch Jean-
Loup Gailly und Mark Adler, © 1995-1998.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
3Dconnexion, © 1998-2001.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch Open
Design Alliance, © 1998-2014.

Alle Rechte vorbehalten.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
Spatial Corporation, © 1995-2012.

eDrawings® fiir Windows®-Software basiert zum Teil auf der Arbeit
der Independent JPEG Group.

Teile von eDrawings® fiir iPad® sind urheberrechtlich geschiitzt
durch Silicon Graphics Systems, Inc., © 1996—1999.

Teile von eDrawings® fiir iPad® sind urheberrechtlich geschiitzt
durch Apple Computer Inc., © 2003-2005.

Dieses Lernprogramm wurde von SOLIDWORKS Benelux entwickelt und kann von jedem zum Selbststudium fir
das 3D-CAD-Programm SOLIDWORKS verwendet werden. Jede andere Verwendung dieses Lernprogramms
oder von Teilen davon ist untersagt. Bei Fragen wenden Sie sich an SOLIDWORKS Benelux. Die
Kontaktinformationen finden Sie auf der letzten Seite dieses Lernprogramms.

Initiative: Kees Kloosterboer (SOLIDWORKS Benelux)
Schulungsberatung: Jack van den Broek
Umsetzung: Arnoud Breedveld (PAZ Computerworks)
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Zeichnungen des 3-Gewinnt-Spiels

In diesem Lernprogramm erfahren Sie, wie Sie eine 2D-Zeichnung eines Teils erstellen, das Sie zuvor in
3D erstellt haben. Sie missen Lernprogramm 5 bearbeitet und die Dateien gespeichert haben, um mit
diesem Lernprogramm fortfahren zu kénnen.

In diesem Lernprogramm erstellen Sie die folgenden Zeichnungen:
1. Zeichnung der montierten Teile
2. Zeichnung des unteren Teils, der Basis

3. Zeichnung des oberen Teils

Arbeitsplan

Zunachst erstellen Sie eine Baugruppenzeichnung. Sie verwenden die
Ansicht von oben und von der Seite mit einer teilweise transparenten Seite.
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1 Starten Sie SOLIDWORKS
und 6ffnen Sie die
Baugruppe

,3Gewinnt. SLDASM*, die
Sie im letzten
Lernprogramm erstellt
haben.

2 Klicken Sie in der
Symbolleiste auf ,Neu®.

H

H 2
. | S soLibworks | »

D &-8-

% -1 @ ) ~  tictactoe.stDASM * | B se

Y s 2 e & v
Insert Linear Component Mave Assembly Reference
Components Mate Pattern Fass;near::rs Component Hsiz‘(jj‘:n Features Geometry
- - - Components - -
Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-lns | PHLBABP-P- 94
¢ E R &S >
-
@ tictactoe (Default<Display State-1=)
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Klicken Sie im angezeigten
Meni auf ,Erweitert”.

MNew SOLIDWORKS Document

Part

a 3D representation of a single design

bF

’

Assembly

a 3D arrangement of parts and/or other

mE
ol

Drawing

a 2D engineering drawing, typically of a

component assemblies part or assembly
Advanced Cancel Help
1 Wahlen Sie die Vorlage | NewsoLIDWORKS Document ¥
~Sw-tutorial” Tempiates Foiorm
(SOLIDWORKS
Lernprogramm) aus. @ &
. . ” Part A bl D i
2 Klicken Sie auf ,OK". ’ ey ns orevien
Wenn diese Vorlage nicht
verflgbar ist, fragen Sie
lhren Lehrer danach. K ]
Wenn Sie zu Hause —_
arbeiten, kdnnen Sie die
Datei templates.zip unter )
www.solidworks.nl \
herunterladen. In der
Movice oK Cancel Help

ZIP-Datei wird erklart, wo
Ihre Dateien gespeichert
werden mussen.

Der Befehl ,Modellansicht"
sollte automatisch starten.
Andernfalls verfahren Sie
wie folgt:

1 Wabhlen Sie im
CommandManager die
Registerkarte ,Layout
anzeigen“ aus.

2 Klicken Sie auf
,Modellansicht".

,77Ssounwom<s‘>, D-®m-@-8-" B /0 E& - vow-shen Bs

[=:]

=
Standard Model
3 View View

d 2

G La

Break Crop
View

200

> 1 °

7

(1§ Draw‘l

PR Annntatinne

View Layout | Annotation | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | Sheet Format |

)

W
D
A
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http://www.solidworks.nl/

6 1 Wahlen Sie das Teil _ veper-dq
,3Gewinnt“ aus. g
2 Klicken Sie auf ||| S Moder View e
,Weiter*. x @
_ w ,
Message w
||| Part/Assembly to Insert ~
Open documents:
- 1
Browse... i
7 1 Wahlen Sie im ' P OEC
PropertyManager -
»+Ansicht oben® aus. I Lo s & @
2 Positionieren Sie die ’ X ®
Ansicht auf dem Message wB
Zeichenblatt. -
Reference Configuration A
§ |E Default ~ 2
Orientation A \
Dgreate multiple views c
Standard views: 1 :| I}D
A o
H
8 Wenn Sie die Ansicht ' A ORCRD-
positioniert haben, startet -
SOLIDWORKS | ﬁ Projected View @
automatisch den Befehl Ao
.Projizierte Ansicht®.
. . Message ~ N
K“Cken S'e neben der ) Click in the graphics area to place the
Ansicht von oben, um eine DO=TRGT
Seitenansicht zu erstellen. 1| Reference Configuration N ]
Driicken Sie die <Esc>- [R [Defaut v !;
Taste auf der Tastatur, um 'O arow A L
den Befehl zu beenden. At } E
_ A=l
Wenn der Befehl Disptay State N
~Projizierte Ansicht nicht f%,m

automatisch gestartet wird,
wahlen Sie die Ansicht von
oben aus, die Sie gerade
erstellt haben, und wahlen
Sie anschlielend
.Projizierte Ansicht*im
CommandManager aus.
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Tipp!

Um Ansichten auf dem Zeichenblatt zu positionieren, kénnen Sie unter drei
Befehlen wahlen:

Modellansicht: Mit diesem Befehl wird eine der Hauptansichten auf dem
Zeichenbereich platziert. Das ist genau das, was Sie in den Schritten 5 bis 7
getan haben.

Projizierte Ansicht: Mit diesem Befehl wird aus der vorhandenen Datei eine
Ansicht in der amerikanischen oder europaischen Projektionsmethode
extrahiert.

Hilfsansicht: Mit diesem Befehl wird eine Hilfsansicht aus der vorhandenen
Ansicht extrahiert und in einem zufalligen Winkel zur Hauptansicht platziert.

2
DS soupworks || [ -
= = 4 *
(mt:] = rﬁb +
Standard Model Projected Auxiliary Sect
3 View View View View Vie

\J’Inurl:u.m.i-l Armmatatinm | Clratrhk | =P

Mit Standard 3 Ansichten wahlen Sie die drei wichtigsten Ansichten (Oben,
Vorne, Rechts) mit nur einem Mausklick aus und platzieren sie auf dem
Zeichenbrett.

9 1 Klicken Sie mit der LLOECH
rechten Maustaste auf >
eine beliebige Position | | || 7
auf dem Zeichenbrett | | ||| tictactoe 1
(nicht auf eine Annots
Ansicht!). [ Sheet!
3 |:| 5| Sheet (Sheet1)
2 Wahlen Sie: » [@)0 $E Display Grid
nEigenSChaﬂ:en“ im ] § 4 ﬁ D Edit Sheet Format
angezeigten Menu. e s
Set Resolved to Lightweight
Add Sheet...
[h Copy
x Delete
Properties... |
Relations/Snaps Options... 2
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10

1 Benennen Sie die
Zeichnung:
.Baugruppe®.

2 Setzen Sie den
Malstab im
angezeigten Menu auf
2:1.

3 Aktivieren Sie unter
.Projektionstyp die
Option ,Dritter Winkel“.

4 Klicken Sie auf ,OK".

Sheet Properties ? X
Sheet Properties  Zone Parameters
Mame: m’ Mext view label: A
- Ofirst angle -
Scale: Third angle MNext datum label:
Sheet Format/Size 2
@Stgndard sheet size 3 Preview
Only show standard format
AD (IS0} Reload
A1 (IS0}
AZ (IS0}
A3 [I50)
A4 (150
|c:'\.programdata'\.solidworks" Browse... |
[ Display sheet format
Width: Value Height: Value
O Custom sheet size
Use custom property values from model shown in:
Default » Select Sheets to Modif
Same as sheet specified in Document Properties
4
Update All Properties Apply Changes | Cancel Help

Tipp!

In den Niederlanden wird fir alle technischen Zeichnungen und Entwirfe die
amerikanische Projektion verwendet. Dies wird als Dritte Winkelprojektion
bezeichnet.

In den meisten anderen europaischen Landern wird die europaische
Projektionsmethode verwendet, die sogenannte Erste Winkelprojektion.

In diesem Beispiel wird die Dritte Winkelprojektion verwendet, aber natirlich
kénnen Sie alternativ die Erste Winkelprojektion auswahlen. Die Ansichten
stehen dann auf eine andere Art und Weise in Bezug zueinander.

11

Wenn Sie den Cursor Uber
eine Ansicht bewegen, wird
um die Ansicht ein
gepunkteter Rahmen
angezeigt. Mit diesem
Rahmen kénnen Sie die
Ansicht ziehen, um
anzupassen, wie die
Ansichten auf dem
Zeichenbrett positioniert
werden.

Stellen Sie sicher, dass die
Ansichten ordentlich in der
Mitte des Zeichenbretts
angeordnet sind.

sehasbrl [

etk b

e ark onca prapc i [
[CTEF Y
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12 Im nachsten Schritt 6ffnen 2 i m .
Sie die Seitenansicht ein | 23 soLipworks | ¥ D% @-8-9-13]8 B ® - tdoessen. BWse
Wenig' um den ('\ / M @ M N B ﬁ ED [PH] Mirror Entities J@
Sechskantbolzen gut o 17 €3 - @ Wy caim, ot ottt BB unerskecnpatim - DSt
sehen zu kénnen. I - -0 7 . . - . .
1 Klicken Sie im View Layout | Annotation | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | Shest Format | 200
CommandManager auf . - L2OLCEBE
,Skizzieren*. % : _
2 Klicken Sie auf ST @@ ‘ :
»Spline®.
13 | Zeichnen Sie eine Kurve, — RPLOECH
wie rechts abgebildet. Sie 8
positionieren jetzt mehrere (\J Spline ® | - : 18"
zufallige Punkte in der . J
Zeichnung. Versuchen Sie, — oy Ve 2
die Form zu kopieren, wie
auf der rechten Seite b \]
gezeigt.
Sorgen Sie dafiir, dass I]:
sich der letzte Punkt in der () under Defined
gleichen Position wie der P — "
erste befindet. Nur dann & e } !l =
. . =4 Fix
erhalten Sie eine & a4
geschlossene Kurve. Options ~ f || f
2 | None- ~ 6 5 3
["1For construction II
14 Uberpriifen Sie, ob die ) :
Kurvg die Sie gerade | DS soupworks P D@ -8R0 B & - ticadoe-assemoy - B«
geze|chrjet haben, noch = 2 S a @ M o @ [
auSgewahlt |St (blau) Standard Model Projected Auxiliary Section Detail Broken-out Break Crop Alternate
3 View View View View View  View Section View Paosition
. . . Vi
1 Klicken Sie im i
CommandManager auf View Layout | Annotation | Sketch | Evaluate | SOLIDWOR dd-Ins | Sheet Format |-
,Zeichnungen*. 1 2 PLOLCH
o >
2 Klicken Sie auf B
”AUSerCh ) tictactoe < «
& Annntatinns
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15

Legen Sie im angezeigten
Mendi folgende Merkmale
fest:

1 Aktivieren Sie
LAutomatische
Schraffur”.

2 Aktivieren Sie
,verbindungselemente
ausschlieRen”.

3 Klicken Sie auf ,,OK".

Section View

Section Scope

The following list of components/rib features will be excluded
from the section cut:
Excluded components/rib features

Don't cut all instances

1=~
[ Auto hatching
2 » Exclude fasteners

|:| Show excluded fasteners

Flip direction

3

Tipp!

Das Mend, das Sie in Schritt 15 gesehen haben, wird immer angezeigt, wenn
Sie einen Schnitt in einer Baugruppe erstellen. Hier kdnnen Sie ein paar
Dinge festlegen:

Automatische Schraffur: Mit dieser Option werden verschiedene
Komponenten in verschiedenen Richtungen schattiert. Wenn Sie diese
Option nicht aktivieren, durchlauft die Schattierung alle Komponenten ohne
Unterbrechung.

Ausgeschlossene Komponenten: Im blauen Bereich kdnnen Sie
Abschnitte auswahlen, die nicht beschnitten werden konnen.

Verbindungselemente ausschlieBen: Verbindungselemente, wie in
unserem Fall die Fassungsmuffen, werden nicht beschnitten.

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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16 1 Stellen Sie sicher,
dass alle drei Optionen
unten aktiviert sind
(,Vorschau®,
LAutomatische
Schraffur und
,Verbindungselemente

ausschlie3en®).

2 Klicken Sie dann auf
die Bohrung der
Sechskantschraube.
Auf diese Weise
bestimmen Sie die
Tiefe des Ausbruchs.
Die gelbe Linie verlauft
jetzt durch die Mitte
des Kreises.

3 Wenn die Vorschau
wie gewunscht
aussieht, klicken Sie
auf ,OK", um sie
fertigzustellen.

Hinweis: Gelegentlich
mussen Sie die Option
~verbindungselemente
ausschlieRen” deaktivieren
und wieder aktivieren,
damit die Schraube ohne
Schraffur dargestellt wird.

'
E BEroken-out Section @)

Depth 3 ~

D
@ 7.00mm

Ere\riew
Auto hatching
Exclude fasteners

N,

200

(]

e
PERCH

17 Wie Sie nun sehen,
werden das Gewinde der
Sechskantschraube und
die Basisplatte nicht
dargestellt. In einer
Baugruppe missen Sie wie

folgt vorgehen:

1 Klicken Sie im
CommandManager auf
»~Anmerkung®.

2 Klicken Sie auf
.Modellelemente”.

2
|| PS soLIiDwoRks | »

D v@vv@vﬁivmg {:Ej}' tictactoe - Assembly * [ ¢

v/-surfaceFinish [EME Geometric Tolerance

™ & Abg & A e JU Balloon
smart - del | Spell  Format Note SNearMNOtE (o Ball /7 Weld Symbol Dt Feat
Dimension odae pe OIFITIE ote Pattern /? uto balloon e ymbo atum Feature
ltems ecker Painter —~
- 2 - D@u Magnetic Line L& Hole Callout pran) Datum Target
' ViewLayout | Annotation | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | Sheet Format | [
@ F <o
1 Lol o \./" '\.(
=
|7
tictactoe 5 o
1 Annntatinns
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18 | Legen Sie die nachsten — PLLCHED
Merkmale im
PropertyManager fest: % Model Items @
1 Uberpriifen Sie, ob alle K Q
BemaRungsschaltfla- Messa® 8 v A
chen auf AUS gesetzt Source/Destination N
Slnd' Source: 7
2 AktiVieren S|e Selected component v« 3
,,GeWindedarSte”Ung“ Import items into all views
im Feld § estination view(s):
”Anmerkungen“_ 4 5
3 Wahlen Sie im Feld _— I'g
,Quelle/Ziel“ die Option 9'“‘*“5“5 . -
,Ausgewihlte & [
Komponenten“ aus. A ue
4 Deaktivieren Sie die EE R
Option ,Elemente in Annotations 2
alle Ansichten Dsetectall
importieren. Al v
5 Klicken Sie auf den =
Rahmen der Ansicht in Ty
der Zeichnung.
Reference Geometrvy Ll
6 Klicken Sie auf die
Zeichnung der
Sechskantschraube.
7 Klicken Sie auf die
untere Platte.
8 Klicken Sie auf ,OK".
19 Wie Sie sehen, ist das — Ny
Gewinde auch bei der
unteren ‘|l & Drawing View2 @
Sechskantschraube zu \,
sehen (die nicht sichtbar -
|St) S|e mussen es § Reference Configuration ~
ausblenden: [2 |pefaurt i
1 Klicken Sie mit der O Amow A
rechten Maustaste auf i
das Gewinde. "

2 Klicken Sie im
angezeigten Menu auf
~+Ausblenden®.

Das Gewinde ist noch
sichtbar, weil es ZWEI
Bohrungen direkt
Ubereinander gibt.
Wiederholen Sie daher die
Schritte 1 bis 3.

Das gleiche gilt fir das
Gewinde in der Basisplatte.

00

Display State

Display Style
Use parent style

B@f e

Scale

(® Use parent scale
O Use sheet scale
O Use custom scale

21

~

Box Selection

? Lasso Selection
I:@ Select Other

Zoom/Pan/Rotate

Recent Comma? 2
| Hide

Insert Callout

Selected Entity (Cosmetic Thre:
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20 Jetzt platzieren Sie die , L .
. . . . 4 Edit View Insert Tools Window Help =
Mittellinien in der Ansicht
von oben_ g A Gt ,"'D Balloon v/- Surface Finish Geometric Tolerance -/-i-} Center Mark
N Linear Note 43 Elo .
. . . Format = Mote ,'\# Auto Balloon %< Weld Symbaol Datum Feature ﬁu:‘; Centerline
Klicken Sie im o Paint Pattern
Lo - ﬁ Magnetic Line L& Hole Callout @ Datum Target - Area Hatch/Fill
CommandManager auf = ,
Mittelkreuz* | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | Sheet Format | 300
T EZCRD- g
Y
21 1  Stellen Sie sicher,
dass die erste
Schaltflache £ Center Mark @
(Einzelnes v,
. . 6
Mittelkreuz) im g " c
: Style 7
PropertyManager im
Feld ,Optionen® Auto Insert 2
aktiviert ist. LR
< I For all fillets
2-5 Klicken Sie auf die = [ For all slots
vier Bohrungen am -
. [Z,eren Ende der Manual Insert Options Ll
au =
Basisplatte. & é}%
§Io cefiter mark :|
i H f Slot center marks:
6  Klicken Sie auf ,OK".
s B
Display Atiributes Ll
[] Use document defaults
22 Wabhlen Sie im

CommandManager wieder
den Befehl ,Mittelkreuz®
aus. (Beachten Sie

Schritt 20.) Legen Sie
folgende Merkmale im
PropertyManager fest:

1  Klicken Sie auf die
zweite Schaltflache im
Feld ,Optionen”
(Lineares Mittelkreuz).

2-10 Klicken Sie auf die
auleren Kreise aller
neun Zylinder.

11 Klicken Sie auf ,OK".

{‘i‘} Center Mark C)
W
Style 11 v A
Auto Insert fad
|:| For all holes
§ [CIFor all fillets
|:| Far all slots
Manual Insert Options Ll

+Hg
1
Cognechn lines

[ slot center mark
Slot center marks:

Display Attributes Ll

[] Use document defaults

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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23 1 \évoanh]lne’]gnsdli/lgl"]]ager @ = {:@} = tictactoe - Assembly * Search Commands Q = ?
den Befehl ,Mittellinie®
aus.
2,3 Klicken Sie dann auf
die beiden senkrechten | < | Bvaluate =
Seiten des Quadrats.
Die vertikale Mittellinie
wird in der Ansicht @
platziert.
4,5 Klicken Sie jetzt auf die N
beiden horizontalen SR,
Seiten, um eine -
Mittellinie zu platzieren. |
sert_option
rawing
24 1 K“Cken Sle erneUt an g - {é} v tictactoe - Assembly * Search Commands

den Befehl ,Mittellinie®
(siehe Schritt 23).

2 Wahlen Sie im
PropertyManager die
Option ,Ansicht
auswahlen® aus.

3 Klicken Sie auf den
Rahmen, der sich um
die Ansicht herum
befindet. Alle
Mittellinien werden jetzt
automatisch platziert.

4 Klicken Sie auf ,OK".

y
| 7S soLipworks | ¥

View Layout | Annotation | Sketch | Eveluate | SOLIDWORKS Add-Ins | Sheet Format |-

500

K

D} Centerline D
! v X
Message -~
To manually insert centerlines, select two
edges or sketch segments, or a single
cylindrical, conical, toroidal, or swept face.
=
51| Toautomatically insert centerlines for
entire views, select the auto insert option
and then select one or mare drawing
views.
Auto Insert &S
Select View
2

@ Fy o<
2L (

&

Tipp!

In Schritt 24 haben Sie alle Mittellinien in einer Aktion erstellt. Das ist natirlich
sehr praktisch, aber manchmal erhalten Sie dadurch mehr Mittellinien als
notig. Wenn dies der Fall ist, kdnnen Sie sie einfach mit der <Entf>-Taste auf

der Tastatur [6schen.

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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25 Sie wollen die Mittellinie, p=]
die sich in der Mitte >
befindet, verlangern. 7 ==
Klicken Sie auf die [Z7 tictactoe : =
Mittellinie und ziehen Sie [&) Annctations —
die Enden ein wenig, wie in + [ Assembly 7
der Abbildung dargestellt. > [ Sheet Format1
L4 @ Drawing View1 m
§ L4 E Drawing View2
(=]
o e
_ 1=
26 glseNlig?eStdeeSrP]—l:hzelearﬁp Sle % v \E' [ﬂ {:@} - tictactoe - Assembly * Search Commands Qv - O x
i i D Balloan Surface Finish Geometric Tolerance A% {-5-} Center Mark
dem Zeichenbrett. Diese Tk
W"‘d aIS Stuck“ste i Auto Balloon  sP¢ Weld Symbaol Datum Feature Blocks it Centerline m Revision Cloud L1
Zel net. Magnetic Line L& Hole Callout Datum Target - | Area Hatch/Fill -
ezeichnet 3 = . 1
1 Klicken Sie im IRKS Add-Ins | SheetFormat |~ 200 300 : [ General Table
CommandManager auf SZC@@I - T Hole Table
Tabellen* B Bill of Materials
» 1 abellen-. 2 ’% Revision Table
2 Klicken Sie auf Bl Weld Table
,Stiickliste”. B Bend Table
% Punch Table
AN | E
| ==
27 | Klicken Sie auf eine der P C &
Ansichten. :
I B Bill of Materials H_CF-A\LF
el (-
S Message ~ "—%
Select a Qrawing view to specifythe model ]
for creating a Bill of Materials. ﬂ—
|
—]
|
28 1 Deaktivieren Sie im » C' &

PropertyManager die
Option ,An
Verankerungspunkt
anfugen®.

2 Klicken Sie auf ,OK".

200

:

&Y Bill of Materials @
',

2
Table Template -~
| bom-standard }‘3

Table Position L

CF-‘\Lr

Zq

MMMM FT

@Top-le\rel only

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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Teilenummern in den

2
| DS soLipwoRrks | ¥

29 Platzieren Sie die
Stiickliste direkt iiber dem |E
Titelblock der Zeichnung. \4 E
tictactoe 1
Annotations
—| - @Assembly
2 * l:IShEEt Format1 1 H PA BT HUWEER DESCRIPTIO N ar,
- 4 Drawing View1 1 plab !
K Hab 1
* @ Drawing View2 2 o 4762 tiE < 10- TS +
Ry Bill of Materials2 + phatt +
4 fha ft 4
Scraaldt Haam
e =
55
i T fictactoe =
30 | Um die GroRe der »
Stickliste zu andern, L. | )
gehen Sie wie folgt vor: &y Billo 2
1 Klicken Sie auf eine v === “E=CH [osmm J<> [1mm |5 [ 8 R
beliebige Stelle in der Table Position an l | J
Liste, um sie ||| Stationary corner: 1 o
auszuwahlen. Links e=el| == H—= E t G D
< MEfw Hex . PART HUMEER CESCRIPTIOHN aTr.
und rechts werden 21| [ attach to anchor point 1 1ak: 1
blaue Balken o T e ;
n eZei t BOM Type Ca :. 2 o 4762 M x 10 - 105 1
ang gt. (® Top-level only 2 + phatft 4
. . . 4 khatt A L
2 Ziehen Sie die untere O Parts only *m R
linke Ecke der O ndenteg e =
Stickliste an die T o > ST
gewinschte Position.
Part Configuration Grouping hd Besrama: ‘r ‘r ‘r o8
Mit dem Pfeil in der linken O e oo N ICTaeTose
I . e 155N [em
oberen Ecke kénnen Sie - P
die Teileliste Uber das Blatt
ziehen.
31 Nun platzieren Sie

D -@vv@vr}jvm @ - tictactoe - Assembly *

ZeiChnUngen. {'\ 3 Ag’ g s ," Balloon Vr Surface Finish Geometric Tolerance
] Smart e\ N Linear Mote &
. . . Dimension Model Spell  Format MNote Pattern ,} Auto Balloon  /F¢ Weld Symbol ! Datum Feature
1 Wahlen S|e d|e ltems = Checker Painter

D@u Magneti 2 ﬁ.uzf Hale Callout @ Datum Target

Seitenansicht aus. |

View Layout | Annotation | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | Sheet Format | - - o
2 Klicken Sie im m a5
CommandManager auf | | = = R
»LAutomatisches [ 8 - =
Stuicklistensymbol. | |[ B PrawingView2 @ Iy
I v 1 E7
: Ref Configurati ~ ‘ ||I| §
ol ® ference Configuration L \é
"l [B |pefautt ~ ]
]
[ O Amow s “_
1l A (-
H I_
Display State L ||
%’W
SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 15
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32 1 Wahlen Sie auf der Lo

Registerkarte ,Layout -
Stlcklistensymbol® im 5P Auto Balloon ®
PropertyManager die v
Option ,Oben* aus. - K 3 - [
Message b
2 Wahlen Sie die Option ’ E@%;.
,Stiicklistensymbol- s M e =
“ “|| em Numbers ~ — |
Flfachen .aus. e /5/ N
3 Klicken Sie auf ,OK". erement __1 . ____4__/%_%;9«
. - (P2
L [ﬁ% Do not change item numbers @

I:gl Follow assembly order :| == - - = L

12 Order sequentially
’

a
— L=}
Balloon layout1 Ll
Reverse direction
lgnore multiple instances
[ Insert magnetic line(s)
o ITERA MO PART MUMBER
21| Leader attachment:
1 zlat b
2 zlat b

33 Jetzt konnen Sie die
Teilenummern an ihren
Positionen platzieren.

Klicken Sie auf die
einzelnen Teilenummern.
Sie koénnen jetzt die
Zahlensymbole sowie die
Pfeile ziehen.

T

Wenn Sie die Spitze eines

Pfeils nicht auf einer Linie
der Zeichnung
positionieren, verwandelt
sich die Pfeilspitze
automatisch in einen
Punkt.

E
__E L

C

C

Versuchen Sie, die
Teilenummern wie in der
Abbildung auf der rechten
Seite zu positionieren.

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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34 Die Baugruppenzeichnung 2 i m .
= vv - - - - tictactoe - Assembly * | [BH] ¢
ist jetzt bis auf eine Sache | DS soLIDWORKs | ¥ D @-8-9-[5]0 B - tdoe sy B
fertig: Sie miussen lhren k4
Namen im Titelblock =
eingeben. d Forle'neat 2
1 Wahlen S|e |m View Layout ’ Annotation | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | Sheet Format i ' ' 200
CommandManager die | [& _ < 2 02 CE
Registerkarte > 1
,Blattformat* aus. Y G{ Q
. ) tictactoe ,
2 Wahlen Sle ﬁAnnotations I zﬁb\ \l "\ aﬁ I
,Blattformat
bearbeiten” aus.
Die Zeichnung
verschwindet nun
voribergehend und Sie
kénnen die Elemente des
Titelblocks andern.
35 1 Doppelklicken Sie auf = &2 C g a
den Text ,Name:“ und )
geben Sie lhren A Note T o 1
eigenen Namen ein. «“ 2 *W
2 Klicken Sie auf ,OK". Style A2 —
o e = T :
Datum:
<MNOME=> v
— Omschriiving
36 Klicken Sie im 2
= vv - - - - tictactoe - Assembly * | B
CommandManager wieder | PSsoupworks P DB B -2 9|57 0 B & - tidadoe-assemoys B s
auf ,,Blgttformat 2
bearbeiten”. Edit | Title Automatic
Shee Border
Die Zeichnung wird jetzt romat ,
wieder angezeigt. View Layout | Annotation | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | Sheet Format [
;::’3' = Eﬁ
- >
7

37 Speichern Sie die Datei als
»~3Gewinnt.slddrw*.

38 | Jetzt erstellen Sie eine b et
Einzelzeichnung der E
oberen Platte. Fligen Sie
zunéchst eine neue | ‘

Zeichnung hinzu. - [T [Assembly
SOLIDWORKS Premium 2016 x64 Edition 372.35mm 275.95mm  Omm Under Defined
Klicken Sie unten im
Bildschirm auf ,Blatt
hinzufligen®.
SOLIDWORKS fiir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 17
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Tipp!

,Blatt hinzufiigen® wird verwendet, um ein Zeichnungsblatt innerhalb
derselben Datei hinzuzufigen. Natlrlich hatten Sie eine zweite Datei
erstellen koénnen, aber auf diese Weise halten Sie die Zeichnungen
zusammen und behalten einen besseren Uberblick.

39 Wenn das Mendu in Schritt
40 nicht von allein
angezeigt wird, klicken Sie
mit der rechten Maustaste
auf ,Blatt1” in der
Zeichnung und wahlen Sie
.Eigenschaften” aus.

.| B | E >

2

” ? : I z I z I : I

tictactoe I
Annotations ’

= l:lAssembl)r
L4 l:l Sheet Format1
L4 Drawing Viewl
L4 g Drawing Vjew2
By Bill of jyffrials2

+ |[=] she
=

200

Sheet (Sheet1)

HE Display Grid

] Edit Sheet Format
Add Sheet...

[h Copy
X Delete 1 2
Properties...

100

40 Die meisten Einstellungen

Sheet Properties ? *
fur diese Zeichnung ,
Sheet Properties  Zone Parameters
entsprechen den
Einstellungen der ersten Name: Type of projection Next view label:
Zeichnung. Daher gibtes | | _ . oo | et oty o
. . . acale: : Third angle ul :
nicht viel zu andern. 1
. . Sheet Format/Size
1 Andern Sie den ) (®) standard sheet size Preview
Namen deS BlattS in DOnIyshow standard format
~Obere Platte”. A [ANSI) Landseape ~ FEiEE
. . « A [ANSI) Portrait
2 Kilicken Sie auf ,OK". B [ANS[) Landscape
C [AMSI) Landscape
D [AMSI) Landscape
E [4MSI} Landscape -
AN FANSN L andsranes
| c\programdataisolidwaorks' Browse...
gisplay sheet format
Width: Value Height: Value
O Custom sheet size
Use custom property values from model shown in:
Default s Select Sheets to Modify
Same as sheet specified in Document Properties 2
Update All Properties Apply Changes Cancel Help
SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 18
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4

Verwenden Sie den Task-
Fensterbereich, um die
Ansicht auf dem
Zeichenbrett zu platzieren.

Klicken Sie im Task-
Fensterbereich auf die
Registerkarte
~Ansichtspalette®.

Tep| -

£

e

42

Die in der
Ansichtspaletten-Leiste
aufgefiihrten Ansichten
entsprechen denen in der
Baugruppe. Um die obere
Platte zu laden, klicken Sie
auf die Durchsuchen-
Schaltflache oben im Task-
Fensterbereich.

| & View Palette

t

IDWORKS Add-Ins | Sheet Format i . o 200

e )

,q, il |0 ~ X

\

Tep

E

Are

Drag views onto drawing sheet,

43

1 Klicken Sie auf das Teil
,Platte. SLDPRT".

2 Wahlen Sie die
Konfiguration ,Oben*
aus.

3 Klicken Sie auf
,Offnen®.

% Open
T <« SolidWorks » tutorials » 2016 » 5

Organiseren Nieuwe map

~
~

| shaft.SLDPRT 10-6

“ slab.SLDPRT 10-6
& tictactoe.SLDASMK 1 10-6-20

Mode: | pecoived -

2o

Configurations: | Top

Maam Gewijzigd op

Display States: | <Default>_Display St

w Zoeken in 5 -

Type Grootte

SOLIDWORKS Part... 109 kB
164 kB
SOLIDWORKS Ass... 150 kB

References...

3

Bestandsnaam: ‘ slab SLDPRT

SOLIDWORKS Files (*sldprt; *.sl ~

44

In der Ansichtspalette (auf
der rechten Seite des
Bildschirms) sind jetzt die
Ansichten der oberen
Platte sichtbar.

1 Sorgen Sie dafir, dass
die Option
.Projektionsansicht
automatisch starten”
aktiviert ist.

2 Ziehen Sie die obere
Ansicht von der
Ansichtspalette auf das
Zeichenblatt.

RKS Add-Ins | Sheet Format | 300

® View Palette =

W
X

slab.SLDPRT ==

Options
[Jimport Annotations

,,.%
FmeBuep : |-

; = =

Design Annotations
DimXpert Annotations
Includeqtems from hidden features

tart projected view

Drag views onto drawing sheet.

8]

(A) Top (4) Front (A) Right

1 FE
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i i i | [N E‘H D:-]
45 | 3 Platzieren Sie die ¢ — & :
Ansicht von oben auf g - ' — — ' : :
dem Blatt. i fiipiesiedView @
= 7,
4 Klicken Sie mit der & 3 i
rechten Maustaste .|| Message Al
neben dle AnSiCht von Clickin the graphics area to place the
oben, um eine - -
Seitenansicht Zu Reference Configuration ~ - 2
erstellen. g [R[ror v
5 Klicken Sie im |8 amow ~ D
PropertyManager auf At H
,OK". - - M
Options S "
Annotation view(s):
| A) Right | ||
Tipp! Beachten Sie, dass die Mittelkreuze aller Bohrungen der Ansicht automatisch

hinzugefliigt wurden. In der Zeichnung einer Baugruppe erfolgt dies in
SOLIDWORKS nicht automatisch. In der Zeichnung eines Teils wird dies in
SOLIDWORKS aber vorgenommen, wenn die Option festgelegt ist.

Es gibt in SOLIDWORKS Dutzende von Einstellungen, um Zeichnungen zu
erstellen. In den Beispielen sind immer die Standardeinstellungen
ausgewahlt, aber es ist natirlich moglich, dass die Einstellungen auf dem
Computer, an dem Sie arbeiten, verandert wurden. Einige Funktionen sehen
madglicherweise anders aus oder funktionieren sogar anders.

Wenn Sie einen Blick auf alle moglichen Einstellungen werfen méchten,
klicken Sie auf die Optionen in der Standard-Symbolleiste.
_p{?sounwoms Y D-H-B-2 -9k -0 B S tiaoe-saptopr B«

e
Za = & pi Q@ i oh La

Standard Model Projected Auxiliary Section Detail Broken-out Break Crop
3 View  View View View View  View Section View

View Layout | Annotation | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | Sheet Format [ o
0 I

Klicken Sie im Menl auf die Registerkarte ,Dokumenteigenschaften®. Hier
finden Sie alle Arten von Einstellungen, z. B. die Option zur automatischen
Platzierung der Mittelkreuze.

Document Properties - Detailing

System Options Document Properties {83 search Options Q
Drafting Standard Display filter 3 Import annotations ~
&- Annotations 1 Cosmetic threads []shaded cosmetic threads [] From entire assembly
Borders ] patums [ Geometric tolerances o insert t
i uto insert on view creation
+ Dimensions E:at:unr‘::r\fne:;sions Sﬂuo::ce finish Center marks-holes -part
i Centerlines/Center Marks = = [ cent Ls-fillet t
. DimXpert [ Reference dimensions [~ Welds enter marks-fillets -paj
i--Tab\as ] DimXpert dimensions [ Display all types [ center marks-siots -part
" Dowel symbaols -part
+ 1ews 11 [[] center marks-haoles -assembly
- Virtuzl Sharps Ahways display text at the same size [ Center marks-fillets -assembly
DrawingPREets [ Display items anly in the view in which they are created E;entermar:s]s\on '3527’““”
owel symbols -assembly
Grid/Snap 2 Display annatations Connection Lines ta hole pattems with center marks
Units. Use assembly setting for all components I:‘ Centerlines
Line Font [ Hide dangling dimensions and annotations EBEHWN
Dimensions marked for drawing
Line Style I:‘ Use model colar for HLR/HLY in drawings
Line Thickness i i
[ use model colar for HLR/HLY with SpeedPak configurations Cosmetic thread display
Image Quality [ High guality
Sheet Metal I:‘\_.mk child view to parent view configuration
Weldments Hatch density limit: 3 Area hatch display
Show halo around annotations
View break lines
Extension: [318mm |
Center of mass
— v
< >
Cancel Help
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46

Brechen Sie die seitliche
Ansicht auf, damit Sie die
Stirnsenkungsbohrung gut
sehen konnen. Wissen Sie
noch, wie das geht?

Lesen Sie unter den
Schritten 11 bis 15 in
diesem Lernprogramm
nach. Sie haben das
gleiche bei der Baugruppe
gemacht!

Platzieren Sie auch eine
Mittellinie in der Bohrung
(siehe Schritt 23).

&)
&)

t
\®/
i '/ \.
! ~ 7
& =t .
\®/ \®
. . - .
~ s
. ’ N, ,
| \®/
‘ N

@] H
©_
L ©
©

47 Sie zeichnen jetzt einen 2
Schnitt J PSsoupworks | O @ -2 -9 |50 B & - tdcoe-sabtop- [
- Js
1 Klicken Sie im B B & & @ = 5 4
Standard Model Projected Auxiliary Section Detail Broken-out Break Crop
CommandManager auf 3View View  View  View | View View  Section View
.Layout anzeigen®. ,
View Layout | Annotation | Sketch | Hffluate | SOLIDWORKS Add-Ins | Sheet Format | 20
2 Klicken Sle.auf“ 1 2 _— =
~Schnittansicht®. 5 1 : I [ [
48 Zuerst mussen Sie die POEICRBE- 4

Schnittlinie definieren.

1 Wahlen Sie im
PropertyManager den
vertikalen Schnitt aus.

2 Klicken Sie in der
Ansicht von oben auf
die Mitte der oberen
Linie.

3 Klicken Sie im
angezeigten Popup-
Menu auf ,OK".

Aau || 19 2
1.4 L
o 3¢
& Pt

D Auto-start section view

Edit sketch

& Section View Assist @
v x 5

Section | Half Section
Message W

Cutting Ling 1 ~
3
T (Exe?
~

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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49

Platzieren Sie den Schnitt
neben der Seitenansicht.

®
-0
©

N

50

Verschieben Sie die
Ansichten so, dass sie
ordentlich auf dem Blatt
platziert sind. Fligen Sie
die Mittellinien in der
Schnittansicht hinzu.

e

SHNNHNNIN

SEC IDH A-A

[

o

[TEY

Slab- top

51

Zum Schluss mussen Sie
dieser Zeichnung die
Bemaliungen
hinzuzufigen.

1 Klicken Sie im
CommandManager auf
~Anmerkung®.

2 Klicken Sie auf
,Modellelemente®.

2
_| DS soLIDwoRks | »

D-m-@-8-9-FleBe-

tictactoe - Slab-top * '

ls
. 2 Al
{ S “H g n'"‘. AAA
Smart ] N Linear Mote
Maodel Spell

Format = Mote
Iltems | Checker FPainter Raden

Vr Surface

,"'D Balloon

Dimension

J¥ tutoBalloan /¢ Weld Symbal

ﬂ Magnetic Line L& Hole Callout
ot

Finish Geometric Tolerance
@ Datum Feature

@‘ Datum Target

200

View Layout | Annotation | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | Sheet Format |
é 1
-

i Cartinn Wiaw 8.4 e

PHGRCRE
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52

Legen Sie folgende
Merkmale im
PropertyManager fest:

1 Wahlen Sie im Feld
,Quelle“ die Option
~,Gesamtes Modell*
aus.

2 Aktivieren Sie die
Optionen ,Fir
Zeichnung markiert”
auf der Registerkarte
.,Bemaflungen®.

3 Aktivieren Sie die
Option
,Bohrungsassistent-
Profil”.

4 Klicken Sie auf ,OK".

Die BemalRungen werden
jetzt in der Zeichnung
platziert.

300

é% Model Items

L
- 4
-~

Message w

Source/Destination ~ @ R B
Source: C

: s S

Entire model v \®

[] Import items into am 1 =,

Di i 2 ~ ‘ iy / NI
: T s ® @

E1El gate duplicates S

3

Annotations Ll

t-

200

@
e

]
-
N,
&

100
»t

TV W R

Tipp!

Mit dem Befehl ,Modellelemente“ platzieren Sie Teile des Modells in der
Zeichnung. In diesem Fall haben Sie das mit den Bemalungen getan. Es

sind zwei Optionen aktiviert:

1. Fir Zeichnung markiert: Dies sind in der Regel alle Bemafungen,

Sie bei der Modellierung der Teile in Skizzen und bei der Erstellung
Features verwendet haben.

2. Bohrungsassistent-Profil: Die Form der Bohrung, die Sie mit dem
Bohrungsassistenten erstellt haben.

die
von

Beim Hinzufiigen von BemalRungen zu einer Zeichnung in SOLIDWORKS ist

es eine gute Praxis, mit Modellelementen zu starten. Aber bedenken

Sie:

Damit ist die Zeichnung noch nicht fertig! Sie werden feststellen, dass einige
Bemalungen fehlen und sich andere Bemaf3ungen an der falschen Position
befinden. Sie konnen einige Elemente andern, aber einige von ihnen miissen

geldscht und durch neue ersetzt werden.

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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53 | Die BemaRung 15 o | I a
erscheint vier Mal in der A
Zeichnung. Sie sollen || & imension ) B = 1
diese jetzt durch die » | ‘
Bemafung 30 ersetzen. iy
- || Value -Leaders -Other - — . -
Wahlen Sie die vier ] @ @ —
Bemalungen aus (drlicken style v 2 o TN,
und halten Sie die <Strg>- s — ® | ®
. . || Tolerance/Precision ~ i
Taste) und driicken Sie i N | N
5 one ~ ’ N i “
dann <Entfernen>. 3 - N - ~ /
L . . wiff |12 (Document) v ® ® ®
Natirlich konnen Sie auch — P 8 AN ) \
eine BemaRung nach der Lonflgurations.. N Y
anderen |6SChen. |:|Link precisions with model i
Primary Value ~ : R \\ 0 )j/ el ;
D3@LPatterni @ <
15.00mm 3 |ef| | Eg
Owverride value * I—IG :
- Configurations... 2 ¢ X -@ 4
S | — R A
54 Nun platzieren Sie die

Bemallung 30 mm in der
Zeichnung.

1 Wabhlen Sie im
CommandManager die
Registerkarte
~Anmerkungen“ aus.

2 Klicken Sie auf
sintelligente
Bemalfiung“.

3 Wahlen Sie im
PropertyManager
sintelligente
Bemalung“ aus.

2
_| DS soLipworks | ¥

D-F-@-8-9L-0E®

+ tictactoe - Slab-top * ¢

ana U Balloon

- ﬁ Magnetic Line L& Hole Callout
oo

vrsurfaceFinish [E@ Geometric Tolerance

Datum Feature

o
& Datum Target

p Ah AAA
Sl nf: I sén th Note HnearMote (o, 4o e 74 Weld Symbal
Dimension | Mode pe orma ote pattern ,} uto Balloon eld Symbo
ltems = Checker Painter

200

View Layout

—
e\ Dimension

v X

Dimxpert | Autodimension

3

Tools

Dimensi

Smart dimensioning

£ || Rapid dimensioning
e

200

2 .
Annotation_| Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | Sheet Format |

1

- A
@ Ea—

|
|

\®/
< S,
lo—o—o
Y '
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55 1,2 Klicken Sie auf das
Ende der beiden
Mittellinien.

3 Platzieren Sie die
Bemallung.

4 Die Bemallung ist noch
ausgewahlt (blau).
Platzieren Sie den
Cursor vor dem Text
<DIM> im
PropertyManager.

5 Kilicken Sie auf das
quadratische Symbol.
Der Text im Feld
andert sich jetzt zu
<MOD-BOX >< DIM>.

6 Klicken Sie auf ,OK".

200

{‘\ Dimension
6

Dimension Assist Tools

Smart dimensioning

% Rapid dimensioning

E DimXpert

Style
Tolerance/Precision

Primary Value

RD1@Drawing View3

[ override value:

Dimension Text
D=

)

620 4

69
=

x4

&
=E=
g °[t]¢
| || F

e

&
5

—

e
PEQRCH
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56 | Nun fiigen Sie eine - ' : : : S-S
Bemafung fiir den :
Abstand zwischen den 2™ Dimension @
Formsenkungsbohrungen v, 6 i
hinzu: T A -t
1 2
1,2 Klicken Sie auf die d( l‘_ \ﬂ
Mltte”lr“en der beiden Dimension Assist Tools ~AS
Obel‘en Bohrungen. Smart dimensioning ®
3 Platzieren Sie die gl S Edrapid dimensioning S
Bemallung. 5] DimXpert ® | ®
4 Klicken Sie im e . A
PropertyManager auf = @ @ ®
daS quadratiSChe Tolerance/Precision e P \\ // | \\ /, \’
Symb0| Primary Value ~ ® ®
RD2@Drawing View3 |
5 Klicken Sie auf ,OK". —— } N e
- Dg\rerride\ralue:
Dimension Text ~ y
()O() <D= LJ’K
=™ 4
)
=
[ ‘ﬁi
° ‘.i‘ié'
| T e .
Tipp! Sie haben gesehen, dass Sie Bemallungen mit ,Intelligente Bemallung*
ganz einfach hinzufugen kénnen. Seien Sie sich bewusst, dass es einen
Unterschied zwischen den Bemalungen gibt, die Sie von einem Modell
importieren, und den Bemafungen, die Sie selbst hinzufiigen:
Importierte BemaRungen sind ,echte® BemalBungen (steuernde
BemalRungen). Wenn Sie darauf doppelklicken und sie andern, andert sich
auch das Modell!
Hinzugefiigte Bemallungen sind extrahierte Bemaliungen (gesteuerte
Bemallungen). Sie kdnnen die Werte des Textes im PropertyManager
andern, aber dies hat keinen Einfluss auf das Modell.
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Tipp!

Bei der Platzierung einer Bemalfung in lhrer Zeichnung wird ein Symbol aus
zwei Halbkreisen angezeigt. Durch Klicken auf einen dieser beiden Kreise
kénnen Sie die BemaBungen schnell im gleichen Abstand positionieren.

Probieren Sie es aus!

€

G

o

L

P
O
-,

Tipp!

In den vorherigen Schritten haben Sie die Bemaltungen im PropertyManager
geandert (z. B. Hinzufligen eines quadratischen Symbols). Sie kénnen dies
auch direkt in der Zeichnung tun. Beim Klicken auf eine BemafRung wird ein
kleines Symbol angezeigt. Bewegen Sie den Cursor Uber das Symbol.
Daraufhin wird das Meni in der folgenden Abbildung angezeigt. In diesem
Meni kénnen Sie verschiedene Anderungen an der Bemaliung vornehmen,
wie das Hinzufligen von Symbolen oder Texten, Toleranzen, Genauigkeit
usw. Ob Sie dieses Menu oder den PropertyManager verwenden, ist lhnen
Uberlassen.

1/ ) —
// ! = - - < \D +01 01
o . L M w

N ® : 30.00

4 6D ~x+@|i|§,
- -

s

3 D10
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Um diese Zeichnung
abzuschliel’en,
verschieben oder I6schen
Sie Bemallungen, sodass
die Zeichnung wie das
Beispiel aussieht.

Geben Sie Ihren Namen im
Titelblock ein. Wissen Sie
noch wie? Sehen Sie in
Schritt 34-37 nach!

e

@550

S -

BE 0

SECTION A-A

Arbeitsplan

Jetzt missen Sie eine Zeichnung der Bodenplatte erstellen. Dies ist eine
einfachere Version der Zeichnung, die Sie vorher erstellt haben. Ein
separater Schnitt ist nicht erforderlich. In der Abbildung unten sehen Sie, wie

die Zeichnung aussehen sollte.
oal

o4k

M3

Erstellen Sie diese Zeichnung selbst! Dazu missen Sie im Grunde wieder

die Schritte 37-60 befolgen.
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58 Jetzt haben Sie drei J 2 ‘
) » - -E - -5 - - B b - tictactoe - Slab-top * 5
Zeichnungen erstellt. | 23 SOLIDLRES ™ | O-&-&-2 b -0 8
ey ) Balloon { Surface Finish Geometric Tolerance
. . . . & Ab [aa Fa
Speichern Sie die Datei. ot | &V o A g
Dimension Model Spell  Format Mote Pattern ,'\} Auto Balloon  /P¢ Weld Symbal @ Datum Feature
Items | Checker Painter
- - D@u Magnetic Line L& Hole Callout @ Datum Target
View Layout | Annotation | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | SheetFormat [ 160 ] - -
]/ PHACHE
:
I : I :
e\ Dimension @ ‘ ‘ |
59 Klicken Sie in der 2 ‘
. » - - =l - -5 - - B i2b - tictactoe - Slab-top * S
Symbolleiste auf | PSsoupworks|¥| O -F-&E-& b -0 B
“ van Anh D Balloon Surface Finish Geometric Tolerance
,Drucken®. & 4
Smart N Linear Mote 4
Dimension Maodel Spell  Format | Mote Pattern ,} Auto Balloon /74 Weld Symbol @ Datum Feature
Iltems = Checker Painter
- - D@u Magnetic Line L& Hole Callout @ Datum Target
View Layout | Annotation | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | SheetFormat | 100 | -
. — PO ECR
:
I : I :
f\ Dimension @ | ‘ |
60 Bitten Sie Ihren Lehrer um Print Y
die genauen Einstellungen i
fur das Menu ,Drucken® oecument Pnter
u. . 7 L Mame: MPIF9C323 (HP Color Laser/et CP2025dn) ~ Properties
Wir zeigen Ihnen nur einige ot coreed
. . . atus: eree Page Setup...
WIChtIge ElnSte”Ungen. Type: HP Color Laser)et CP202X PCLE Class Driver —
Teview
Klicken Sie auf Where:  WSD-1e303243-cb27-4f32-Bcee-3d7clabbbacd.0... —
,Liniendicke®. Cemment
Document Options System Options
Header/Footer... Line Thickness... Margins...
Print range . -
oﬁll sheets Mumber of copies: |1 =
(®) Current sheet [ print background
(Z) Current screen image Selection [ print to file
Convert draft guality drawing
O Sheets: views to high quality '
Enter sheet numbers/ranges. Print cross hatch on out of date
For example: 1,3,5-8,10 views
|:| Print white lines, text in black
[ Print grid
DPrintzone lines
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61

Prifen Sie, ob die
Liniendicke wie in der

Document Properties - Line Thickness

System Options Document Properties

{é} Search Options

Abblldung rechts Drafting Standard . —_—
. . : Line thickness print settings
elngeStellt ist. Annotations Edit the default thickness of printed lines for each size. Modifying these
values will not change the displayed line thickness.
Klicken Sie auf ,,OK". Centerlnes/ Center Marks | ™1
i DimXpert Normal:
= Virtual Sharps Thick(2); — ee————
Detaiing THck3:  e—
Drawing Sheets
Grid/Snap Thick[d):  e— | 1mm
Units Thick(s): 1.4mm
Line Font
Line Style Thick(§l: IS | Zmm
Image Quality LG
Sheet Metal
Weldments
IR Cancel Help
62 Klicken Sie im Menu Print
13 H
,Drucken® auf ,Seite _
inrichten® Document Printer
nri . .
e c Name: MPIFSC323 (HP Color Laserlet CR2025dn) v Properties
Status: Gereed Page Setup...
Tvpe: HP Color Laser)et CP202X PCLE Class Driver -
Preview
Where: W5D-1e303243-cb27-4f32 -Bcee-3d7c0abbbacd. ...
Comment:

Document Options

Header/Footer... Line Thickness...

Print range

() All sheets
@gurrent sheet
OCurrentgcreen image Selection
O Sheets:

Enter sheet numbers/ranges.
For example: 1,3,5-8,10

System Options

Margins...

Mumber of copies: |1 |5

|:|Print background

[T Print to file
Convert draft guality drawing
views to high quality
Print cross hatch on out of date
uiews

|:| Print white lines, text in black

[ Print arid
|:| Print zone lines

Close Help
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63 Fragen Sie Ihren Lehrer
erneut nach den richtigen
Einstellungen in diesem
Meni.

1 Aktivieren Sie die
Option ,Anpassen®. Die
Zeichnung wird auf die
maximale Grofe fur
das verwendete Blatt
angepasst.

2 Wahlen Sie das
Papierformat aus.

3 Klicken Sie auf ,OK".

Page Setup -- NPIFSC323 (HP Color Laserlet CP2025dn) X

(T Use system settings
@ Use this document settings
|:| Set each drawing sheet individually

Assembly
nd Resolution Drawing Color
(O scales 100 = (®) Automatic
Color / Gray scale
Color/ G |
High quality Scale draft edges Oﬁlackandwhite
2
Paper , Orientation
Size: Ad ~ (O Portrait
Width: 297.00mm  Height: 210.00mm @I_.andscape
Source: Automatisch selecteren 3

Preview Cancel Help

64 Klicken Sie im Menu
,Drucken® auf ,Vorschau®.

Print

Document Printer

Mame: MPIFSC323 (HP Color Laser)et CP2025dn) ~ Properties

Status: Gereed Page Setup..

Type: HP Color LaserJet CP202X PCLE Class Driver -
Preview

Where: WS5D-1e303243-cb27-4f82-Bcee-3d7clabbbacd.0...
Comment:

Document Options System Options
Header/Footer... Line Thickness... Margins...

Print range i "

@é” cheets Mumber of copies: | 1 =

(T Current sheet [ print background

(O Current screen image Selection [ print to file
Convert draft guality drawing
o SHESE views to high quality
Enter sheet numbers/ranges. Print cross hatch on out of date
For example: 1,3,5-8,10 views

|:| Print white lines, text in black
[ print grid
|:| Print zone lines
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65 S|e erhalten e'ne AnS'Cht )SSOLI'DWORKS 4| File | Edit View Insert Jools Window Help = ?2- - FOX
yz
der Zeichnung und wie sie ‘Ef_gr!n_t‘_”_'glex( #age | PrevPage || woPage || Zoomin | ZoomOut | Close
gedruckt wird. Prifen Sie, . _ _ o
ob alles gut aussieht und ‘ %
klicken Sie auf ,Drucken®. | =
Il 540 m
T = m @
3
il: G w
[ - SECTION A-A Il
7 besrip fon ah-fnp
2y
‘ pﬁmmg e — #a
I
Page2 % Fully Defined - =) “
66 Sie kehren zum MenU Print %
,Drucken® zurlck. _
Dacument Printer
Klicken Sie auf ,OK". Mame: NPIFSC323 [HP Color Laserlet CP2025dn) Properties
Status: Gereed Page Setup...
Type: HP Color LaserJet CP202% PCLE Class Driver
Preview
Where: W5D-1e303243-cb27-4f82-8cee-3d7 c0abbbacd.0...
Comment:
Document Options System Options
Header/Footer... Line Thickness... Margins...
Print range e I: -
@&” sheets Mumber of copies: |1 =
(O Current sheet [ Print background
(O Current screen image Selection L] rint to file
Convert draft guality drawing
O Sheets: views to high quality
Enter sheet numbers/ranges. Print cross hatch on out of date
For example: 1,3,5-8,10 views
|:| Print white lines, text in black
[ print grid
D Print zone lines
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Was sind die wichtigsten
Funktionen, die Sie in
diesem Lernprogramm
kennengelernt haben?

In diesem Lernprogramm haben Sie die ersten Zeichnungen mit
SOLIDWORKS erstellt. Sie haben gesehen, wie Sie Zeichnungen aus einem
Modell extrahieren kénnen. Auflerdem haben Sie:

- die Einstellungen des Zeichnungsblattes gedndert

- einige Ansichten nach der amerikanischen oder europaischen
Projektionsmethode platziert

- Schnitte erstellt

- Gewinde in einer Zeichnung hinzugefugt

- Teilenummern und eine Liste der Teile zur Baugruppe hinzugefiigt
- BemalBungen importiert und positioniert

- den Titelblock ausgefiillt

Sie haben jetzt die wichtigsten Funktionen des Zeichnungsbefehls
verwendet, sodass Sie mit den meisten Zeichnungen arbeiten kdnnen. In
Lernprogramm Nummer 10 werden Sie einige weitere Zeichnungen erstellen.
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SOLIDWORKS engagiert sich im Bildungsbereich

Man kann sich die moderne technische Welt von heute
nicht ohne 3D-CAD vorstellen. Unabhangig davon, ob
Sie in der Maschinen-, Elektro-, Industriedesign- oder
Automobilindustrie beschaftigt sind, ist 3D-CAD DAS
Werkzeug heutiger Entwickler und Ingenieure.
SOLIDWORKS ist die am haufigsten verwendete 3D-
CAD-Software. Dies liegt an den einzigartigen
Merkmalen: anwenderfreundlich, Uberall anwendbar
und hervorragender Support. In den jahrlichen
Updates werden mehr und mehr Kundenwiinsche
implementiert, was jedes Jahr nicht nur zu einer
Zunahme der Funktionalitdt, sondern auch zur
Optimierung der bereits in der Software vorhandenen
Funktionen flihrt.

Bildungseinrichtungen

Eine groe Anzahl von Bildungseinrichtungen in
zahlreichen Bereichen, von technischer Berufsbildung
bis zu Hochschulen, hat sich schon fir SOLIDWORKS
entschieden. Warum?

Ein Dozent entscheidet sich mit der Wahl von
SOLIDWORKS fir eine  anwenderfreundliche
Software, die fir Schuler und Studenten einfach zu
erlernen ist. SOLIDWORKS kann im Rahmen einer
problemorientierten oder einer kompetenzbezogenen
Schulung eingesetzt werden. Lernprogramme sind fur
verschiedene Ausbildungsebenen verfligbar, so gibt
es beispielsweise eine Reihe von Lernprogrammen fiir
die Ebene der technischen Berufsbildung, in denen
der Schuler schrittweise durch die Software gefihrt
wird. Auch auf hdheren Ebenen, in denen komplexe
Konstruktionen — wie etwa doppelt gekrimmte
Ebenen — erforderlich sind, kann mit SOLIDWORKS
gearbeitet werden. Alle Lernprogramme sind in
Englisch verfasst und koénnen kostenlos von
www.solidworks.de heruntergeladen werden.

Einem Schiiler oder Studenten macht das Lernen mit
SOLIDWORKS Spal3, ist aber trotzdem
herausfordernd. Durch den Einsatz von
SOLIDWORKS werden die Verfahren mehr und mehr
sichtbar und greifbar, was dazu fiihrt, dass die Arbeit
an einer Aufgabe kurzweiliger und realistischer wird.
Noch besser ist, dass jeder Schiiler und Student weil3,
dass die Beschaftigungschance steigt, wenn
SOLIDWORKS, die am meisten verwendete 3D-CAD-
Software, in seinem Lebenslauf aufgefihrt ist. Auf
vielen Jobbdrsen findet man eine grof3e Anzahl
verfugbarer Stellen und Praktika, die Kenntnisse zu
SOLIDWORKS voraussetzen. Dies steigert die
Motivation, die Verwendung von SOLIDWORKS zu
erlernen.

Um die Verwendung von SOLIDWORKS noch
einfacher zu gestalten, ist ein Student Kit verfigbar.
Wenn eine Schule SOLIDWORKS verwendet, kann

jeder Schiler oder Student das Student Kit kostenlos
herunterladen. Es handelt sich hierbei um eine
vollstdndige Version von SOLIDWORKS, deren
Einsatz nur fir padagogische Zwecke zulassig ist. Die
Daten, die Sie zum Herunterladen des Student Kit
bendtigen, werden lhnen durch lhren Lehrer oder
Dozenten zur Verfiigung gestellt.

Die Entscheidung, mit SOLIDWORKS zu arbeiten, ist
fur die IKT-Abteilung ein wichtiges Thema, da die
Notwendigkeit, neue Hardware zu installieren, dank
der Tatsache, dass SOLIDWORKS relativ geringe
Hardwareanforderungen hat, zurickgestellt werden
kann. Die Installation und Verwaltung von
SOLIDWORKS in einem Netzwerk ist sehr einfach,
unter anderem wegen der Verwendung von
Netzwerklizenzen. Wenn trotzdem ein Problem
auftritt, steht ein qualifizierter Helpdesk zur Verfligung,
der Ihnen hilft, schnell wieder auf den richtigen Weg
zu finden.

Zertifizierung

Wenn Sie mit SOLIDWORKS ausreichend vertraut
sind, kdnnen Sie die CSWA-Priifung ablegen. CSWA
steht flr ,Certified SOLIDWORKS Associate”. Nach
Bestehen dieser Priifung erhalten Sie ein Zertifikat,
mit dem Sie nachweisen koénnen, dass Sie
SOLIDWORKS beherrschen. Dies kann sehr nutzlich
sein, wenn Sie sich auf eine Stelle oder ein Praktikum
bewerben.

Nach Abschluss dieser Lernprogrammreihe wissen
Sie genug, um die CSWA-Prifung abzulegen.

AbschlieRende Bemerkungen

SOLIDWORKS hat sich flir einen langeren Zeitraum
padagogischen Instituten und Schulen gegeniber
verpflichtet. Wir unterstiitzen Lehrer wo immer
mdglich, stellen Lernprogramme bereit, aktualisieren
die Software jahrlich auf die neueste Version und
stellen das Student Kit zur Verfligung. Die
Entscheidung  fur SOLIDWORKS ist eine
Entscheidung fir die Zukunft: fir die Zukunft der
Bildung, die sich selbst eine breite Unterstitzung
sichert, sowie fur die Zukunft von Schilern und
Studenten, die nach ihrer technischen Ausbildung die
besten Chancen haben mdchten.

Kontakt

Wenn Sie noch Fragen zu SOLIDWORKS haben,
wenden Sie sich bitte an lhren Vertriebspartner vor
Ort.

Besuchen Sie unsere Website, um weitere
Informationen zu SOLIDWORKS zu erhalten:
http://www.solidworks.de.
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