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© 1995-2015, Dassault Systèmes SolidWorks Corporation, ein 
Projektplanungsunternehmen von Dassault Systèmes, 175 Wyman 
Street, Waltham, MA 02451 USA.  
Alle Rechte vorbehalten. 
Die Informationen in diesem Dokument sowie die behandelte 
Software können ohne Ankündigung geändert werden und stellen 
keine Verpflichtungen seitens der Dassault Systèmes SolidWorks 
Corporation (DS SolidWorks) dar.  
Es ist untersagt, Material ohne ausdrückliche schriftliche 
Genehmigung von DS SolidWorks in irgendeiner Form oder auf 
irgendeine Weise, elektronisch oder manuell, für welchen Zweck 
auch immer, zu vervielfältigen oder zu übertragen. 
Die in diesem Dokument behandelte Software wird unter einer 
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Bedingungen (einschließlich Gewährleistungen) in diesem 
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Patenthinweise 
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6.906.712; 7.079.990; 7.477.262; 7.558.705; 7.571.079; 7.590.497; 
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Produkte und Dienstleistungen 
SOLIDWORKS, 3D ContentCentral, 3D PartStream.NET, 
eDrawings und das eDrawings Logo sind eingetragene Marken 
und FeatureManager ist eine eingetragene Gemeinschaftsmarke 
von DS SolidWorks. 
CircuitWorks, FloXpress, PhotoView 360 und TolAnalyst sind 
Marken von DS SolidWorks. 
FeatureWorks ist eine eingetragene Marke von Geometric Ltd. 
SOLIDWORKS 2018, SOLIDWORKS Standard, 
SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium, 
SOLIDWORKS PDM Professional, SOLIDWORKS PDM Standard, 
SOLIDWORKS Workgroup PDM, SOLIDWORKS Simulation, 
SOLIDWORKS Flow Simulation, eDrawings, 
eDrawings Professional, SOLIDWORKS Sustainability, 
SOLIDWORKS Plastics, SOLIDWORKS Electrical, 
SOLIDWORKS Composer und SOLIDWORKS MBD sind 
Produktnamen von DS SolidWorks. 
Andere Marken- oder Produktbezeichnungen sind Marken oder 
eingetragene Marken der jeweiligen Eigentümer. 
KOMMERZIELLE COMPUTER-SOFTWARE – 
EIGENTUMSRECHTE  
Die Software ist ein kommerzieller Artikel („commercial item“) 
entsprechend der Definition in 48 C.F.R. 2.101 (OKT 1995), 
bestehend aus kommerzieller Computersoftware und 
kommerzieller Softwaredokumentation („commercial computer 
software“ und „commercial software documentation“) gemäß 
Begriffsverwendung in 48 C.F.R. 12.212 (SEPT 1995), und wird 
der US-Regierung (a) für den Erwerb durch zivile Einrichtungen 
oder in deren Auftrag in Übereinstimmung mit der Richtlinie in 48 
C.F.R. 12.212 oder (b) für den Erwerb durch oder im Namen von 
Abteilungen des Verteidigungsministeriums entsprechend den 
Richtlinien in 48 C.F.R. 227.7202-1 (JUN 1995) und 227.7202-4 
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Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschützt durch 
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2015. Alle Rechte vorbehalten. 
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Alle Rechte vorbehalten. 
Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschützt durch 
Geometric Ltd., © 1998–2015. 
Teile dieser Software beinhalten PhysX™ und sind 
urheberrechtlich geschützt durch NVIDIA, © 2006-2010. 
Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschützt durch 
Luxoloy, LLC, © 2001–2015. Alle Rechte vorbehalten. Patente 
angemeldet. 
Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschützt durch 
DriveWorks Ltd., © 2007–2015. 
Urheberrechtlich geschützt durch Adobe Systems Inc. und seine 
Lizenzgeber, © 1984–2010. Alle Rechte vorbehalten. Geschützt 
durch die US-amerikanischen Patente 5.929.866, 5.943.063, 
6.289.364, 6.563.502, 6.639.593 und 6.754.382; Patente 
angemeldet. 
Adobe, das Adobe Logo, Acrobat, das Adobe PDF Logo, Distiller 
und Reader sind eingetragene Marken oder Marken von Adobe 
Systems Inc. in den USA und/oder anderen Ländern. 
Weitere Copyright-Informationen zu DS SolidWorks finden Sie 
unter Hilfe > SOLIDWORKS Info. 
Hinweise zu den Urheberrechten für SOLIDWORKS 
Simulation Produkte 
Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschützt durch die 
Solversoft Corporation, © 2008. 
PCGLSS © 1992–2014, Computational Applications and System 
Integration, Inc. Alle Rechte vorbehalten. 
Copyright-Hinweise für SOLIDWORKS Standard Produkt 
© 2011, Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. 
Copyright-Hinweise für SOLIDWORKS PDM Professional 
Produkt 
Outside In® Viewer Technology, © 1992–2012, Oracle 
© 2011, Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. 
Hinweise zu den Urheberrechten für eDrawings-Produkte 
Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschützt durch Tech 
Soft 3D, © 2000–2014. 
Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschützt durch Jean-
Loup Gailly und Mark Adler, © 1995–1998. 
Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschützt durch 
3Dconnexion, © 1998–2001. 
Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschützt durch Open 
Design Alliance, © 1998–2014. 
Alle Rechte vorbehalten. 
Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschützt durch 
Spatial Corporation, © 1995–2012. 
eDrawings® für Windows®-Software basiert zum Teil auf der Arbeit 
der Independent JPEG Group. 
Teile von eDrawings® für iPad® sind urheberrechtlich geschützt 
durch Silicon Graphics Systems, Inc., © 1996–1999. 
Teile von eDrawings® für iPad® sind urheberrechtlich geschützt 
durch Apple Computer Inc., © 2003–2005. 

 
Dieses Lernprogramm wurde von SOLIDWORKS Benelux entwickelt und kann von jedem zum Selbststudium für 
das 3D-CAD-Programm SOLIDWORKS verwendet werden. Jede andere Verwendung dieses Lernprogramms 
oder von Teilen davon ist untersagt. Bei Fragen wenden Sie sich an SOLIDWORKS Benelux. Die 
Kontaktinformationen finden Sie auf der letzten Seite dieses Lernprogramms. 
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Achse 
Diese erste Übung soll als Einführung zu SOLIDWORKS dienen. Zuerst konstruieren und zeichnen Sie ein 
einfaches Produkt: eine Achse mit diversen Durchmessern. Sie erfahren, wie Sie mit der Software arbeiten, 
und lernen ein paar grundlegende Prinzipien der Software kennen. Sie lernen, wie Material hinzugefügt und 
später wieder entfernt wird. 

 

 

 

 Arbeitsplan Bevor Sie mit der Zeichnung in SOLIDWORKS beginnen, benötigen Sie einen 
Arbeitsplan zu Ihrer Vorgehensweise.  

Meistens erzeugen Sie ein Teil in SOLIDWORKS auf die gleiche Weise, wie 
Sie es in der Werkstatt machen würden. Das bedeutet für diese Aufgabe, dass 
Sie folgende Schritte durchführen müssen: 

1. Erstellen Sie eine Achse mit Ø 30 x 80. 

2. Schneiden Sie Material weg, um die unterschiedlichen Durchmesser zu 
erhalten. 

An der Drehbank müssten Sie mehrere zusätzliche Schritte durchführen, um 
die gewünschte Genauigkeit zu erzielen, weil Sie zum Beispiel nicht das 
gesamte Material in einem Durchgang entfernen können. In SOLIDWORKS 
ist das selbstverständlich kein Problem. 
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1 Starten Sie 
SOLIDWORKS. Suchen 
Sie dazu im Startmenü von 
Windows nach 
SOLIDWORKS. Eventuell 
befindet sich sogar eine 
Verknüpfung auf Ihrem 
Desktop, die Sie 
verwenden können. Nach 
dem Start sehen Sie ein 
Bild, wie rechts dargestellt. 
Je nach den Einstellungen 
der Software bzw. des 
verwendeten Computers 
sieht der Bildschirm 
möglicherweise etwas 
anders aus. 

 

 

2 Es wurde noch keine Datei 
geöffnet. Klicken Sie dazu 
auf die erste Schaltfläche 
in der Symbolleiste: „Neu“.  

 

  

3 1 Als Nächstes wird ein 
neuer Bildschirm 
angezeigt: (siehe Bild 
rechts). 

2 Klicken Sie auf „Teil“ 
und dann auf „OK“. 
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4 1 Klicken Sie in der 
linken Spalte auf 
„Ebene rechts“. Die 
Ebene wird blau.  

2 Auf dieser Ebene 
erstellen Sie nun eine 
Zeichnung. 

 

 

5 1 Klicken Sie auf 
„Skizzieren“. Neue 
Schaltflächen zum 
Erstellen einer 
Zeichnung werden 
angezeigt. 

 

6 Klicken Sie auf „Kreis“, um 
einen Kreis zu zeichnen. 
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7 Jetzt wird die Ebene in 
Ihrer Richtung angezeigt, 
sodass Sie gut sehen 
können, was Sie zeichnen. 
In der Mitte sehen Sie 
einige rote Pfeile. Diese 
Pfeile sind der sogenannte 
„Ursprung“ oder auch die 
Nullmarkierungen.  

Setzen Sie den Cursor 
direkt an den Ursprung: Es 
sollte aussehen, wie im 
Bild auf der rechten Seite 
dargestellt. 

Klicken Sie einmal mit der 
linken Maustaste. 

 

8 Bewegen Sie den Cursor 
vom Ursprung weg. Der 
Radius des Kreises 
erscheint in der Nähe des 
Cursors. Stellen Sie diesen 
Radius durch Bewegen 
des Cursors auf ca. 15 ein. 
Wenn sich der Cursor an 
der richtigen Position 
befindet, klicken Sie 
erneut, um den Kreis zu 
zeichnen. 

 

9 Nun fügen Sie eine 
Bemaßung hinzu. Klicken 
Sie auf „Intelligente 
Bemaßung“. 
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10 1 Klicken Sie an einer 
beliebigen Stelle im 
Kreis.  

2 Bewegen Sie dann den 
Cursor nach oben und 
klicken Sie erneut, um 
die Bemaßung über 
dem Kreis 
hinzuzufügen.  

 

11 Ein kleines Menü wird 
automatisch angezeigt, in 
dem Sie die Bemaßung auf 
den gewünschten Wert 
ändern können. 

Ändern Sie die Bemaßung 
auf 30 und klicken Sie auf 
„OK“ (das grüne „OK“-
Zeichen). 

 

 Tipp! Möchten Sie eine Bemaßung ändern, nachdem Sie die Zeichnung 
fertiggestellt haben? Doppelklicken Sie auf die Bemaßung. Das Menü wird 
erneut angezeigt und Sie können den Wert ändern. 
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12 Die Zeichnung (Skizze) ist 
jetzt fertig und kann zum 
Erstellen einer 
dreidimensionalen Form 
verwendet werden. 

Klicken Sie im oberen 
Bereich des Bildschirms 
auf „Features“. Die 
Funktionsschaltflächen 
zum Erstellen einer 
dreidimensionalen Form 
werden angezeigt. 

 
 

13 Klicken Sie auf „Linear 
ausgetragener Aufsatz“. 
Mit dieser Funktion fügen 
Sie Material hinzu.  

 

14 Wenn Sie dies tun, wird die 
Zeichnung gedreht, damit 
Sie besser erkennen 
können, was Sie tun. Auf 
der linken Seite des 
Bildschirms wird eine 
Reihe von Feldern 
angezeigt, die entweder 
offen oder geschlossen 
sind.  

1 Stellen Sie sicher, dass 
das Feld „Richtung 1“ 
geöffnet ist. Wenn das 
nicht der Fall ist, 
klicken Sie auf die 
doppelten Pfeile neben 
dem Feldtitel. 

2 Geben Sie eine Länge 
von 80 ein. 

3 Klicken Sie auf „OK“. 
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15 Herzlichen Glückwunsch! 
Sie haben Ihre erste Form 
erzeugt: eine Achse! 

In SOLIDWORKS nennen 
wir dies ein „Feature“. 
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 Tipp! Manchmal passt das Teil, das Sie erstellt haben, nicht auf den Bildschirm oder 
Sie möchten es von einer anderen Seite sehen. In SOLIDWORKS brauchen 
Sie dann nur Ihr Mausrad. 

Zum Vergrößern oder Verkleinern: Drehen Sie das Mausrad. Mit der Position 
des Cursors wird der Punkt festgelegt, um den vergrößert oder verkleinert 
wird. 

Zum Drehen des Teils: Drücken Sie das Mausrad und bewegen Sie die 
Maus. 

 
Möglicherweise benötigen Sie etwas Übung, um das Teil in die gewünschte 
Position zu bringen. Wenn Sie die Übersicht verlieren, können Sie wie folgt 
zur Standardposition zurückkehren:  

1. Klicken Sie im oberen Bereich des Bildschirms auf Ansichtsausrichtung. 

2. Wählen Sie eine der Standardansichtsausrichtungen aus. 
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16 Nun erstellen Sie ein 
neues Feature, aber vorher 
müssen Sie unbedingt 
überprüfen, ob alle 
anderen Aktionen 
vollständig abgeschlossen 
sind. 

Sehen Sie in der rechten 
oberen Ecke des 
Bildschirms nach. Sieht 
dies aus wie das Bild auf 
der rechten Seite? Das 
bedeutet, dass Sie die 
letzte Aktion nicht ganz 
abgeschlossen haben.  

Klicken Sie auf das rote 
Kreuz, um den letzten 
Befehl zu schließen. Nur 
dann können Sie mit einem 
neuen beginnen! 

  

17 Als Nächstes ändern Sie 
den Durchmesser. 

Klicken Sie auf die oberste 
Ebene der Achse, um sie 
auszuwählen. 

Achten Sie darauf, nicht 
die Kante auszuwählen, 
sondern die Ebene! 

Wenn Sie dies richtig 
ausführen, wird die Ebene 
blau. 

  

18 Klicken Sie auf 
„Skizzieren“, um die 
Skizzierbefehle 
anzuzeigen. 
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19 Klicken Sie auf „Kreis“. 

  

 Tipp! Wenn Sie das, was Sie tun, nicht klar im Blick haben, vergrößern oder drehen 
Sie das Teil. Erinnerung: 

• Zum Vergrößern oder Verkleinern: Drehen Sie das Mausrad. Mit der 
Position des Cursors wird der Punkt festgelegt, um den vergrößert oder 
verkleinert wird. 

• Zum Drehen: Drücken Sie das Mausrad und bewegen Sie die Maus. 

20 Bewegen Sie den Cursor 
auf den Mittelpunkt des 
Kreises.  

Wenn Sie den Cursor über 
den Mittelpunkt des 
Kreises bewegen (ohne zu 
klicken), ändert sich der 
Cursor wie in der rechten 
Abbildung gezeigt.  

Klicken Sie nur, wenn der 
Cursor die richtige Form 
hat, da Sie sonst nicht das 
richtige Element 
auswählen. 
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 Tipp! Wenn Sie trotzdem das falsche Element ausgewählt haben oder einen Befehl 
abbrechen möchten, drücken Sie die <Esc>-Taste auf der Tastatur. Sie 
können auch mit der rechten Maustaste klicken und im angezeigten Menü auf 
„Auswählen“ klicken. 

Wenn der Befehl abgebrochen ist, können Sie mit einem anderen beginnen 
oder ggf. ein Element verwerfen: Klicken Sie in der Skizze auf das Element 
und drücken Sie die <Entf>-Taste auf der Tastatur. (Achtung: Verwenden Sie 
NICHT die <Rücktaste>!) 

 

21 Bewegen Sie den Cursor 
vom Mittelpunkt weg und 
klicken Sie an einer 
beliebigen Stelle, um den 
Kreis zu zeichnen. Die 
Bemaßung ist jetzt noch 
nicht relevant. 

Achtung: Klicken Sie 
nicht auf ein anderes 
Element, wie den äußeren 
Kreis der Ebene. 

  

22 Klicken Sie auf „Intelligente 
Bemaßung“. 
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23 Sie haben gerade einen 
Kreis gezeichnet. Klicken 
Sie jetzt darauf.  

  

24 Bewegen Sie den Cursor 
aus dem Kreis und legen 
Sie eine Position fest, an 
der die Bemaßung 
eingefügt werden soll. 

Achtung: Klicken Sie 
nicht auf ein anderes 
Element, da 
SOLIDWORKS dann den 
Abstand zwischen dem 
Kreis und dem Element 
berechnet, anstatt den 
Durchmesser des Kreises 
anzuzeigen! 
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25 Es wird ein Menü 
angezeigt, in dem Sie die 
Bemaßung ändern können. 
Ändern Sie sie auf 25 und 
klicken Sie auf „OK“. 

  

26 Klicken Sie auf „Features“, 
um die Funktionen zum 
Hinzuzufügen oder 
Entfernen von Material 
anzuzeigen. 

  

27 Klicken Sie auf „Linear 
ausgetragener Schnitt“. Mit 
diesem Befehl können Sie 
Material entfernen.  
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28 Nehmen Sie im 
PropertyManager die 
folgenden Einstellungen 
vor: 

1 Legen Sie eine Tiefe 
von 55 fest. 

2 Aktivieren Sie 
„Umkehrung der 
Schnittseite“. Dies stellt 
sicher, dass das 
Material an der 
Außenseite des 
Kreises und nicht an 
der Innenseite des 
Kreises entfernt wird. 

3 Klicken Sie auf „OK“. 

  

29 Der erste Schnitt ist 
gemacht! 

Der zweite wird genauso 
ausgeführt. Wir 
durchlaufen die Schritte 
nun schneller. 
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30 Bevor Sie mit einem 
weiteren Feature beginnen, 
überprüfen Sie, ob ein 
anderer Befehl oder eine 
andere Skizze aktiv ist. 

Sehen Sie in der rechten 
oberen Ecke des 
Zeichenfelds nach. Wenn 
wie im rechten Bild ein 
rotes Kreuz sichtbar ist, 
klicken Sie darauf, um den 
letzten Befehl zu 
schließen. 

  

31 Wählen Sie das Ende der 
Achse aus. Achten Sie 
darauf, die Ebene und 
nicht die Kante 
auszuwählen! 

  

32 Klicken Sie zuerst auf 
„Skizzieren“ (um die 
korrekten Funktionen 
anzuzeigen) und danach 
auf „Kreis“. 

  

33 Klicken Sie auf den 
Mittelpunkt der Achse. 
Beachten Sie die Form des 
Cursors! 

  



SOLIDWORKS für vorbereitende und weiterführende berufliche Schulung, 2018–2019 
Lernprogramm 1: Achse 

18 

 

34 Klicken Sie auf eine 
beliebige Stelle außerhalb 
des Materials, um einen 
Kreis zu zeichnen. 

  

35 Fügen Sie dem Kreis nun 
eine Bemaßung hinzu: 

1 Klicken Sie auf 
„Intelligente 
Bemaßung“. 

2 Klicken Sie auf den 
Kreis (der daraufhin 
wie zuvor blau 
dargestellt wird). 

3 Klicken Sie über dem 
Teil (und nicht auf ein 
anderes Element), um 
die Bemaßung zu 
positionieren. 

  

36 Ändern Sie die Bemaßung 
auf 20 und klicken Sie auf 
„OK“. 
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37 Klicken Sie auf „Features“, 
um die richtigen 
Funktionen anzuzeigen, 
und dann auf „Linear 
ausgetragener Schnitt“, um 
das Material zu entfernen. 

  

38 Nehmen Sie jetzt die 
folgenden Einstellungen 
vor: 

1 Legen Sie als Tiefe 40 
fest, indem Sie den 
Pfeil in das Teil ziehen. 
Sobald Sie mit dem 
Ziehen beginnen, wird 
ein Lineal angezeigt. 
Lassen Sie die 
Maustaste los, sobald 
als Bemaßung 40 
angezeigt wird. 

2 Aktivieren Sie 
„Umkehrung der 
Schnittseite“. 

3 Klicken Sie auf „OK“. 

  

 Tipp! Bis jetzt haben Sie zwei Möglichkeiten kennengelernt, die Tiefe einer linearen 
Austragung festzulegen. 

1. Sie können die Bemaßung in das Feld auf der linken Seite des 
Bildschirms eingeben. Dies haben Sie in den Schritten 14 und 28 
durchgeführt. 

2. Sie können den Pfeil in das Teil ziehen, wie Sie es im letzten Schritt 
getan haben.  

Entscheiden Sie selbst, was für Sie am besten ist. 
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39 Der zweite Schnitt ist 
gemacht! 

  

 Stellen Sie das Modell 
fertig! 

 Sie müssen zwei weitere Schnitte auf genau dieselbe Weise durchführen. Nur 
die Bemaßungen sind jetzt anders: 

• Der dritte Schnitt hat einen Durchmesser von 18 und eine Länge von 30. 

• Der vierte Schnitt hat einen Durchmesser von 12 und eine Länge von 10. 

Führen Sie die gleichen Schritte aus wie zuvor: 

1. Prüfen Sie, ob noch ein Befehl aktiv ist. 

2. Wählen Sie die Ebene der Achse aus. 

3. Zeichnen Sie einen Kreis und legen Sie den richtigen Durchmesser 
fest. 

4. Führen Sie einen linear ausgetragenen Schnitt durch, um Material 
zu entfernen. 
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40 Es fällt Ihnen jetzt auf, dass 
die Bemaßungen des 
dritten Schnitts falsch sind! 
Angezeigt wird Ø 18 x 30, 
richtig wäre aber: Ø 16 x 25. 

Wie korrigieren Sie dies? 
In SOLIDWORKS ist das 
ganz einfach! 

Klicken Sie im Teil auf den 
dritten Schnitt. 

Die Bemaßungen zu dem 
Teil werden angezeigt: 
Ø 18 und 30. 

HINWEIS: Sorgen Sie 
dafür, dass der Befehl 
„Instant3D“ im 
CommandManager 
aktiviert ist, da die 
Vorgehensweise sich sonst 
etwas unterscheiden 
könnte. 

 

  

41 Zuerst passen Sie die 
Bemaßung von Ø 18 an. 

Klicken Sie einmal auf 
diese Bemaßung. 
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42 Es wird ein kleines Menü 
angezeigt, in dem Sie die 
Bemaßung ändern können.  

Geben Sie 16 ein und 
drücken Sie die 
<Eingabetaste> auf der 
Tastatur. 

Das Teil wird sofort der 
neuen Bemaßung 
angepasst. 

  

43 Sie können die Länge von 
30 auf dieselbe Weise 
ändern, wir zeigen Ihnen 
aber jetzt, dass dies auch 
durch Ziehen möglich ist. 

 

Auf der linken Seite wird an 
der Bemaßung eine kleine 
blaue Kugel angezeigt. 
Klicken Sie darauf, um sie 
zu ziehen. 

   

44 Daraufhin wird das Lineal 
angezeigt und Sie können 
die Kugel auf eine 
Bemaßung von 25 ziehen. 
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 Tipp! Achten Sie darauf, wo sich der Cursor beim Ziehen befindet: 

- Wenn sich der Cursor neben dem Lineal befindet, ziehen Sie ihn 
lediglich zufällig und werden nie eine exakte Bemaßung von 25 mm 
erreichen. 

 

 

- Wenn sich der Cursor auf dem Lineal befindet, können Sie eine genaue 
Änderung vornehmen. Vergrößern Sie die Ansicht, wenn das Lineal 
nicht präzise genug ist. 

 

45 Sie haben jetzt die Länge 
UND den Durchmesser 
des dritten Schnitts 
geändert. 

Fantastisch! Das erste Teil 
ist nun fertig! 

Klicken Sie in der 
Symbolleiste auf 
„Speichern“ und benennen 
Sie das Teil „Achse.sldprt“. 
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 Was sind die wichtigsten 
Elemente, die Sie bisher 
gelernt haben? 

In dieser ersten Übung haben Sie sich mit SOLIDWORKS vertraut gemacht. 
Sie haben ein paar Dinge gelernt, die Sie sich sehr gut merken sollten: 

• Linear austragen bedeutet, dass Sie Material hinzufügen oder entfernen 
können.  

1. Verwenden Sie „Linear ausgetragener Aufsatz“, um Material 
hinzufügen. 

2. Verwenden Sie „Linear ausgetragener Schnitt“, um Material zu 
entfernen. 

• Wenn Sie eine Form oder ein Teil erstellen, führen Sie dies fast immer in 
zwei Schritten durch: 

1. Skizze zeichnen: Sie erstellen eine zweidimensionale Zeichnung in 
einer Ebene. 

2. Feature erzeugen: Sie erstellen eine dreidimensionale Form. 

• Bevor Sie ein neues Feature beginnen, müssen Sie sicherstellen, dass 
kein anderer Befehl aktiv und keine Skizze mehr offen ist. 

• Sie können problemlos alle Bemaßungen anpassen. Wie Sie 
kompliziertere Anpassungen vornehmen, zeigen wir Ihnen in einem der 
nächsten Lernprogramme. 
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 Gibt es eine andere 
Möglichkeit, um dieses 
Teil zu erstellen? 

Sicher! Die meisten Teile können in SOLIDWORKS auf verschiedene Weise 
erstellt werden. Es gibt keinen „guten“ oder „schlechten“ Weg. 

Für diese Übung haben wir die Vorgehensweise gewählt, mit der Sie dieses 
Teil auf einer Drehmaschine in der Werkstatt herstellen würden. Dies ist oft 
eine gute Leitlinie zum Erstellen eines Teils. 

In diesem Fall hätten Sie zum Beispiel auch die Kontur des Teils zeichnen 
und anschließend drehen können. In einer der nächsten Übungen sehen wir 
uns diese Methode im Detail an. 

 

 

 Möchten Sie das 
Koordinatensystem der 
Achse drehen? 

In Schritt 4 dieses Lernprogramms wurde die erste Skizze auf der rechten 
Ebene angelegt. Das führte dazu, dass die Achse horizontal modelliert wurde. 
In der Regel ist dies in Ordnung, aber manchmal stellt sich am Ende heraus, 
dass es doch nicht die beste Wahl war. Wenn Sie das Modell beispielsweise 
in einem CNC-Programm verwenden möchten, sollte die Achse vertikal 
ausgerichtet sein. Mit den nächsten Schritten können Sie die Ausrichtung im 
Nachhinein ändern.  
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 1 Klicken Sie auf 
„Ansichtsausrichtung“. 

2 Klicken Sie im 
angezeigten Menü auf 
die beiden Pfeile, um 
weitere Optionen 
anzuzeigen. 

 

 1 Heften Sie das Menü 
an, sodass mehrere 
Befehle eingegeben 
werden können. 

2 Klicken Sie auf 
„Rechts“, um die 
Oberseite der Achse 
zu sich zu drehen. 

3 Klicken Sie auf 
„Standardansichten 
aktualisieren“. 

4 Klicken Sie auf „Oben“. 

5 Sie werden in 
SOLIDWORKS um 
eine Bestätigung 
gebeten: Klicken Sie 
auf „Ja“. 

Jetzt haben Sie die Lage 
der Achse im Raum 
verändert. Wenn Sie 
wieder auf „ISO“ klicken, 
steht die Achse aufrecht. 
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SOLIDWORKS engagiert sich im Bildungsbereich 
 
Man kann sich die moderne technische Welt von heute 
nicht ohne 3D-CAD vorstellen. Unabhängig davon, ob 
Sie in der Maschinen-, Elektro-, Industriedesign- oder 
Automobilindustrie beschäftigt sind, ist 3D-CAD DAS 
Werkzeug heutiger Entwickler und Ingenieure. 
SOLIDWORKS ist die am häufigsten verwendete 3D-
CAD-Software. Dies liegt an den einzigartigen 
Merkmalen: anwenderfreundlich, überall anwendbar 
und hervorragender Support. In den jährlichen 
Updates werden mehr und mehr Kundenwünsche 
implementiert, was jedes Jahr nicht nur zu einer 
Zunahme der Funktionalität, sondern auch zur 
Verbesserung der bereits in der Software 
vorhandenen Funktionen führt. 
 
Bildungseinrichtungen 
Eine große Anzahl von Bildungseinrichtungen in 
zahlreichen Bereichen, von technischer Berufsbildung 
bis zu Hochschulen, hat sich schon für SOLIDWORKS 
entschieden. Warum? 
 
Ein Dozent entscheidet sich mit der Wahl von 
SOLIDWORKS für eine anwenderfreundliche 
Software, die für Schüler und Studenten einfach zu 
erlernen ist. SOLIDWORKS kann im Rahmen einer 
problemorientierten oder einer kompetenzbezogenen 
Schulung eingesetzt werden. Lernprogramme sind für 
verschiedene Ausbildungsebenen verfügbar, so gibt 
es beispielsweise eine Reihe von Lernprogrammen für 
die Ebene der technischen Berufsbildung, in denen 
der Schüler schrittweise durch die Software geführt 
wird. Auch auf höheren Ebenen, in denen komplexe 
Konstruktionen – wie etwa doppelt gekrümmte 
Ebenen – erforderlich sind, kann mit SOLIDWORKS 
gearbeitet werden. Alle Lernprogramme sind in 
Englisch verfasst und können kostenlos von 
www.solidworks.de heruntergeladen werden. 
 
Einem Schüler oder Studenten macht das Lernen mit 
SOLIDWORKS Spaß, ist aber trotzdem 
herausfordernd. Durch den Einsatz von 
SOLIDWORKS werden die Verfahren mehr und mehr 
sichtbar und greifbar, was dazu führt, dass die Arbeit 
an einer Aufgabe kurzweiliger und realistischer wird. 
Noch besser ist, dass jeder Schüler und Student weiß, 
dass die Beschäftigungschance steigt, wenn 
SOLIDWORKS, die am meisten verwendete 3D-CAD-
Software, in seinem Lebenslauf aufgeführt ist. Auf 
vielen Jobbörsen findet man eine große Anzahl 
verfügbarer Stellen und Praktika, die Kenntnisse zu 
SOLIDWORKS voraussetzen. Dies steigert die 
Motivation, die Verwendung von SOLIDWORKS zu 
erlernen. 
Um die Verwendung von SOLIDWORKS noch 
einfacher zu gestalten, ist ein Student Kit verfügbar. 
Wenn eine Schule SOLIDWORKS verwendet, kann 

jeder Schüler oder Student das Student Kit kostenlos 
herunterladen. Es handelt sich hierbei um eine 
vollständige Version von SOLIDWORKS, deren 
Einsatz nur für pädagogische Zwecke zulässig ist. Die 
Daten, die Sie zum Herunterladen des Student Kit 
benötigen, werden Ihnen durch Ihren Lehrer oder 
Dozenten zur Verfügung gestellt. 
 
Die Entscheidung, mit SOLIDWORKS zu arbeiten, ist 
für die IKT-Abteilung ein wichtiges Thema, da die 
Notwendigkeit, neue Hardware zu installieren, dank 
der Tatsache, dass SOLIDWORKS relativ geringe 
Hardwareanforderungen hat, zurückgestellt werden 
kann. Die Installation und Verwaltung von 
SOLIDWORKS in einem Netzwerk ist sehr einfach, 
unter anderem wegen der Verwendung von 
Netzwerklizenzen. Wenn trotzdem ein Problem 
auftritt, steht ein qualifizierter Helpdesk zur Verfügung, 
der Ihnen hilft, schnell wieder auf den richtigen Weg 
zu finden. 
 
Zertifizierung 
Wenn Sie mit SOLIDWORKS ausreichend vertraut 
sind, können Sie die CSWA-Prüfung ablegen. CSWA 
steht für „Certified SOLIDWORKS Associate“. Nach 
Bestehen dieser Prüfung erhalten Sie ein Zertifikat, 
mit dem Sie nachweisen können, dass Sie 
SOLIDWORKS beherrschen. Dies kann sehr nützlich 
sein, wenn Sie sich auf eine Stelle oder ein Praktikum 
bewerben.  
Nach Abschluss dieser Lernprogrammreihe wissen 
Sie genug, um die CSWA-Prüfung abzulegen. 
 
Abschließende Bemerkungen 
SOLIDWORKS hat sich für einen längeren Zeitraum 
pädagogischen Instituten und Schulen gegenüber 
verpflichtet. Wir unterstützen Lehrer wo immer 
möglich, stellen Lernprogramme bereit, aktualisieren 
die Software jährlich auf die neueste Version und 
stellen das Student Kit zur Verfügung. Die 
Entscheidung für SOLIDWORKS ist eine 
Entscheidung für die Zukunft: für die Zukunft der 
Bildung, die sich selbst eine breite Unterstützung 
sichert, sowie für die Zukunft von Schülern und 
Studenten, die nach ihrer technischen Ausbildung die 
besten Chancen haben möchten. 
 
Kontakt 
Wenn Sie noch Fragen zu SOLIDWORKS haben, 
wenden Sie sich bitte an Ihren Vertriebspartner vor 
Ort. 
 
Besuchen Sie unsere Website, um weitere 
Informationen zu SOLIDWORKS zu erhalten: 
http://www.solidworks.de. 

http://www.solidworks.de/
http://www.solidworks.de/
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