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© 1995-2015, Dassault Systémes SolidWorks Corporation, ein
Projektplanungsunternehmen von Dassault Systémes, 175 Wyman
Street, Waltham, MA 02451 USA.

Alle Rechte vorbehalten.

Die Informationen in diesem Dokument sowie die behandelte
Software kénnen ohne Ankiindigung geédndert werden und stellen
keine Verpflichtungen seitens der Dassault Systémes SolidWorks
Corporation (DS SolidWorks) dar.

Es ist untersagt, Material ohne ausdrtickliche schriftliche
Genehmigung von DS SolidWorks in irgendeiner Form oder auf
irgendeine Weise, elektronisch oder manuell, fir welchen Zweck
auch immer, zu vervielfaltigen oder zu Ubertragen.

Die in diesem Dokument behandelte Software wird unter einer
Lizenz ausgeliefert und darf nur in Ubereinstimmung mit den
Lizenzbedingungen verwendet und kopiert werden. Alle
Gewabhrleistungen, die von DS SolidWorks in Bezug auf die
Software und Dokumentation ibernommen werden, sind im
Lizenzvertrag festgelegt, und nichts, was in diesem Dokument
aufgefihrt oder durch dieses Dokument bzw. dessen Inhalt
impliziert ist, darf als Modifizierung oder Anderung irgendwelcher
Bedingungen (einschlieflich Gewahrleistungen) in diesem
Lizenzvertrag betrachtet werden.

Patenthinweise

Die mechanische 3D-CAD- und/oder Simulations-Software von
SOLIDWORKS® ist durch die US-amerikanischen Patente
5.815.154; 6.219.049; 6.219.055; 6.611.725; 6.844.877; 6.898.560;
6.906.712; 7.079.990; 7.477.262; 7.558.705; 7.571.079; 7.590.497;
7.643.027; 7.672.822; 7.688.318; 7.694.238; 7.853.940; 8.305.376;
8.581.902; 8.817.028. 8.910.078. 9.129.083. 9.153.072 sowie
durch Patente anderer Lander (z. B. EP 1.116.190 B1 und JP
3.517.643) geschitzt.

Die Software eDrawings® ist durch die US-amerikanischen Patente
7.184.044 und 7.502.027 sowie das kanadische Patent 2.318.706
geschitzt.

Weitere US-amerikanische Patente und Patente anderer Lander
angemeldet.

Markenhinweise und Produktnamen fiir SOLIDWORKS
Produkte und Dienstleistungen

SOLIDWORKS, 3D ContentCentral, 3D PartStream.NET,
eDrawings und das eDrawings Logo sind eingetragene Marken
und FeatureManager ist eine eingetragene Gemeinschaftsmarke
von DS SolidWorks.

CircuitWorks, FloXpress, PhotoView 360 und TolAnalyst sind
Marken von DS SolidWorks.

FeatureWorks ist eine eingetragene Marke von Geometric Ltd.
SOLIDWORKS 2018, SOLIDWORKS Standard,

SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium,
SOLIDWORKS PDM Professional, SOLIDWORKS PDM Standard,
SOLIDWORKS Workgroup PDM, SOLIDWORKS Simulation,
SOLIDWORKS Flow Simulation, eDrawings,

eDrawings Professional, SOLIDWORKS Sustainability,
SOLIDWORKS Plastics, SOLIDWORKS Electrical,
SOLIDWORKS Composer und SOLIDWORKS MBD sind
Produktnamen von DS SolidWorks.

Andere Marken- oder Produktbezeichnungen sind Marken oder
eingetragene Marken der jeweiligen Eigentimer.
KOMMERZIELLE COMPUTER-SOFTWARE —
EIGENTUMSRECHTE

Die Software ist ein kommerzieller Artikel (,commercial item®)
entsprechend der Definition in 48 C.F.R. 2.101 (OKT 1995),
bestehend aus kommerzieller Computersoftware und
kommerzieller Softwaredokumentation (,commercial computer
software” und ,commercial software documentation“) geman
Begriffsverwendung in 48 C.F.R. 12.212 (SEPT 1995), und wird
der US-Regierung (a) fiir den Erwerb durch zivile Einrichtungen
oder in deren Auftrag in Ubereinstimmung mit der Richtlinie in 48
C.F.R. 12.212 oder (b) fur den Erwerb durch oder im Namen von
Abteilungen des Verteidigungsministeriums entsprechend den
Richtlinien in 48 C.F.R. 227.7202-1 (JUN 1995) und 227.7202-4
(JUN 1995) bereitgestellt.

Hinweise zu den Urheberrechten fiir SOLIDWORKS Standard,
Premium, Professional und fiir die Education Produkte

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
Siemens Product Lifecycle Management Software Inc., © 1986—
2015. Alle Rechte vorbehalten.

In diesem Werk ist die folgende Software von Siemens Industry
Software Limited enthalten:

D-Cubed™ 2D DCM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

D-Cubed™ 3D DCM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

D-Cubed™ PGM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

D-Cubed™ CDM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

D-Cubed™ AEM © 2015. Siemens Industry Software Limited.
Alle Rechte vorbehalten.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
Geometric Ltd., © 1998-2015.

Teile dieser Software beinhalten PhysX™ und sind
urheberrechtlich geschiitzt durch NVIDIA, © 2006-2010.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
Luxoloy, LLC, © 2001-2015. Alle Rechte vorbehalten. Patente
angemeldet.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
DriveWorks Ltd., © 2007-2015.

Urheberrechtlich geschiitzt durch Adobe Systems Inc. und seine
Lizenzgeber, © 1984-2010. Alle Rechte vorbehalten. Geschutzt
durch die US-amerikanischen Patente 5.929.866, 5.943.063,
6.289.364, 6.563.502, 6.639.593 und 6.754.382; Patente
angemeldet.

Adobe, das Adobe Logo, Acrobat, das Adobe PDF Logo, Distiller
und Reader sind eingetragene Marken oder Marken von Adobe
Systems Inc. in den USA und/oder anderen Landern.

Weitere Copyright-Informationen zu DS SolidWorks finden Sie
unter Hilfe > SOLIDWORKS Info.

Hinweise zu den Urheberrechten fiir SOLIDWORKS
Simulation Produkte

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch die
Solversoft Corporation, © 2008.

PCGLSS © 1992-2014, Computational Applications and System
Integration, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Copyright-Hinweise fiir SOLIDWORKS Standard Produkt

© 2011, Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
Copyright-Hinweise fiir SOLIDWORKS PDM Professional
Produkt

Outside In® Viewer Technology, © 1992-2012, Oracle

© 2011, Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
Hinweise zu den Urheberrechten fiir eDrawings-Produkte
Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch Tech
Soft 3D, © 2000-2014.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch Jean-
Loup Gailly und Mark Adler, © 1995-1998.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
3Dconnexion, © 1998-2001.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch Open
Design Alliance, © 1998-2014.

Alle Rechte vorbehalten.

Teile dieser Software sind urheberrechtlich geschiitzt durch
Spatial Corporation, © 1995-2012.

eDrawings® fiir Windows®-Software basiert zum Teil auf der Arbeit
der Independent JPEG Group.

Teile von eDrawings® fiir iPad® sind urheberrechtlich geschiitzt
durch Silicon Graphics Systems, Inc., © 1996—1999.

Teile von eDrawings® fiir iPad® sind urheberrechtlich geschiitzt
durch Apple Computer Inc., © 2003-2005.

Dieses Lernprogramm wurde von SOLIDWORKS Benelux entwickelt und kann von jedem zum Selbststudium fir
das 3D-CAD-Programm SOLIDWORKS verwendet werden. Jede andere Verwendung dieses Lernprogramms
oder von Teilen davon ist untersagt. Bei Fragen wenden Sie sich an SOLIDWORKS Benelux. Die
Kontaktinformationen finden Sie auf der letzten Seite dieses Lernprogramms.

Initiative: Kees Kloosterboer (SOLIDWORKS Benelux)
Schulungsberatung: Jack van den Broek
Umsetzung: Arnoud Breedveld (PAZ Computerworks)
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3-Gewinnt-Spiel

arbeiten.

In diesem Lernprogramm erstellen Sie ein Spiel namens 3-Gewinnt. Es besteht aus zwei Platten, die
Ubereinander montiert sind. In der oberen Platte befinden sich Lécher, in die kleine Zylinder mit der
Markierung X oder O eingesetzt werden kénnen. In dieser Ubung wird eine Vielzahl von Funktionen
wiederholt, die Sie bereits kennen, darunter das Arbeiten mit Konfigurationen und die Verwendung von
Standardteilen. Neu in diesem Lernprogramm ist, dass Sie mit Toleranzen, Verbindungen und Mustern

Arbeitsplan

Zuerst erstellen Sie die obere Platte. Sie modellieren sie entsprechend der
Zeichnung unten.

’))Q
Vlakverzonken gat t.b.v.

@ \ @ M5 Inbusbout
1o

ficgie

L6 ~TA SECTION A-A
60

Sie flihren die folgenden Schritte aus:
1. Zuerst erstellen Sie die obere Platte mit den Bemalungen 60 x 60 x 10.
2. Danach erstellen Sie vier Bohrungen mit Stirnsenkung.

3. Zum Schluss erstellen Sie ein Muster aus 9 Bohrungen.

1 Starten Sie SOLIDWORKS
und 6ffnen Sie ein neues
Teil.
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2 1 Wahlen Sie Ebene /;SSOLJDWORKS| Y D-mE-a - Ko ES- Partt @ se

oben aus.
2 Klicken Sie im G & 7 g . g i B .
CommandManager auf Dimension ’:‘w &2 Entities
~SKizzieren®. | - - 3 1" °] - v . -
Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-ns
3 Klicken Sie auf _ B
Rechteck. QJJ | | E | | @ | » f\\_]J |_“ Top Plane ]

v

(8] Part1 (Default<<Default>_Display State M
History ’ -""-—-,_____q_______

Sensors / -----.‘}""'“--..___

4 Annotations / -_-_""---.__q_____%
§E Material <not specified> o Pt
™ FrontPlane ---__""----.________ /
N Right Plane "~ /

I_, Crigin T

3 Zeichnen Sie ein Rechteck: p’S sounwoaxs‘ V) D E-ES b ED - s (@

1 KIICken Sle Im C e\ / - Gj - fU - & @ @ [PH] Mirror Entities
PropertyManager auf Exit Smart ﬁ . @ . A Tim  Convert == [p . S B . Display/Delete
Mittelpunkt-ReChteCk“ Sketch | Dimension A5\ | Entities  Entities Enti:iees [pLz Hnear sketch Fattem Relations
” . . i - - @-& - o - o - o
2 Klicken Sie auf den Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluste | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
Ursprung. _ ° PHELABE B
3 Klicken Sie auf einen G| (R[¢[@] v (B Partl (Default<<Defaults.. 3
beliebigen Punkt, um [T Rectangle @ ‘
die zweite Ecke zu v X=77.12,y = 73.75
erhalten. - |
Rectangle Type S s .t
z i 1 N .
| ‘ :
3
€| | H
Add construction lines . N
(®) From Corners ," )
OFrom Midpoints ," . N
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4 Figen Sie der Skizze eine
hor%zontale Bemallung _| 1775 SOLIDWORKS | ¥ 8- @ - Setndratic |G
hinzu, wie in der Abbildung
auf der rechten Seite. -
. 1
Andern Sie diese
Bema&ung auf 60 mm. Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
. L OO0 L B--a
Driicken Sie die <Esc>- T—— e
= @ -
Taste auf der TaStatur, um % | . | E | $‘ | | . » @i} Partl (Default<<Default=.. 3
den Befehl zu beenden. & Dimension @ 60 g
o Wi
AN ’2/
Style v " 5
Tolerance/Precision ~ \/(@ 2 :'ﬁ é&
18, None [ D1@sketent 4 |
Hg% .12 (Document) £0.00mm -
S R | s N |
5 Legen Sie die Lange der — PELPE W9
horizontalen und der S ERI¢[®] v @b Partl (Default<<Defaults..
vertikalen Linien auf die Properties ® | ;
gleiche Lange fest: v - J\ l
- p
1 Wahlen Sie eine Selected Entities -~ \\f //
vertikale Linie aus. Line3 2 % /
e N, S :
2 Drucken Sie die . -«
<Strg>-Taste und m [ ]
klicken Sie auf eine Existing Relations - SN
horizontale Linie. ,/ ‘\
Add Relations ~ / .
3 Klicken Sie im | Horizontal . N\
PropertyManager auf | |vertica } -
Gleich. /’ Collinear =
J_ Perpendicular
\\ Parallel 3
=] Egual’
2P
Tipp! Denken Sie daran, dass ein blaues Feld im PropertyManager ein
Auswahlfeld ist. Sie kénnen Elemente hinzufiigen, indem Sie im Modell
darauf klicken, und Sie koénnen auch Elemente daraus I|6schen
(beispielsweise, wenn Sie ein falsches Element ausgewahlt haben).
Wenn Sie ein rosafarbenes Auswahlfeld sehen, brauchen Sie zur Auswanhl
mehrerer Elemente nicht die Strg>-Taste zu verwenden.
Um ein Element aus der Liste zu entfernen, klicken Sie auf das Element in
dem rosafarbenen Feld und driicken Sie die <Entf>-Taste auf der Tastatur.
Sie werden aus Grinden der Sicherheit in SOLIDWORKS haufig zur
Bestatigung aufgefordert, ob das Element wirklich aus dem Auswahlfeld
entfernt werden soll.
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Tipp!

Die Skizze ist jetzt voll definiert. (Voll definiert) Das lasst sich an der Farbe
der Linien in der Skizze erkennen:

- Blau bedeutet: Die Skizze ist nicht voll definiert.
- Schwarz bedeutet: Die Skizze ist voll definiert.

In der Statusleiste am unteren Rand des Bildschirms kénnen Sie prtifen, ob
die Skizze vollstandig definiert ist. In SOLIDWORKS ist es nicht erforderlich,
dass eine Skizze vollstandig definiert ist, es ist aber empfehlenswert.
Dadurch lassen sich beim spateren Erstellen eines Modells viele Probleme
vermeiden.

] :%/\ = m
] N

B5.36mim 26.19mm  Omim Fully Defined  Editing Sketch1 @ MMGS =+

Neben blau und schwarz kann eine Linie in einer Skizze rot oder gelb sein.
- Rot oder gelb bedeutet: Die Skizze ist iberdefiniert.

Versuchen Sie Folgendes: Flgen Sie eine Bemalung in der Héhe des
Quadrates hinzu. Die néchste Meldung wird angezeigt:

AN = /’D &

~

NS
| \Q =
>

N

~

Make Dimension Driven?

Adding this dimension will make the sketch over defined or
unable to solve, Do you want to add it as a driven
dimension instead? \ &

=0
@Make this dimension driven ILI

() Leave this dimension driving Cancel

|:| Don't show again

Sie haben aus den folgenden Grinden zu viele Informationen angegeben:
- Die hinzugefligte Bemallung besagt, dass die Hohe 60 mm betragt.

- Die Beziehung zwischen den beiden zuvor von lhnen erstellten Linien
besagt aber, dass die Hohe gleich der Breite ist, also ebenfalls 60.

Die Hohe ist somit zweimal definiert, was in SOLIDWORKS ein Problem ist.
Sie mussen dieses Problem I6sen. Am besten wahlen Sie im oben gezeigten
Ment die Option ,Abbrechen” aus. Die Bemalfiung wird dann der Skizze nicht
hinzugeflgt.

Wenn Sie trotzdem eine Uberdefinierte Skizze erstellt haben, dann verwerfen
(Ischen) Sie Bemaliungen und/oder Beziehungen, bis die Skizze nicht mehr
Uberdefiniert ist.

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 6
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Klicken Sie im 2 PO B-P-v-
CommandManager auf S ER[¢|S] v @ Partt (Defauilt< <Default>.
,Features” und dann auf © Boss-Extrude @
,Linear ausgetragener v o
Aufsatz*. L 2
From ~
1 Legen Sie die Starke Sketch Plane v
der Platte auf 10 mm
fest. L] ~
|Blind |
2 Klicken Sie auf ,OK". P
[ 1,
£y [10.00mm
=1 =
Nun erstellen Sie eine = POLAPB B-v -«
Skizze, in der Sie die S ER[e[®] >
genaue Position der 7 © O @) sossexruer ) |
Bohrungen bestimmen: (@ Part! (Default< <Default>_Display State @&E 1% 4 9 - &
» History N
1 Wahlen Sie die obere Sensors FLNPEDO

Ebene der Platte aus.

2 Klicken Sie auf
~Ansichtsausrichtung®.

3 Klicken Sie auf
~Senkrecht zu“.

4 Annotations

o—
2@ Material <not specified>

m Front Plane
m Top Plane
W Right Plane
L Origin

v |@]) Boss-Extrudel

Zeichnen Sie ein weiteres
Rechteck mit einer
Bemaliung von 46 mm.
Befolgen Sie erneut die
Schritte 3 bis 5, wenn Sie
Hilfe bendtigen.

Klicken Sie im
CommandManager auf
Skizze beenden.

Diese Skizze wird nicht
zum Erstellen eines
Features verwendet.

Jp’Ssounwows!" D@ -2 -9 R0 E®  sndrm: |@s«

e\ / - Gj - n)' - a @ [PH] Mirror Entities
i Smart . . . Trim  Convert [EIE . Display/Delete
Sketch | Dimension | b— 7 67 @ - A Entities Entities Oroct [l Linear Sketch Pattern Relations |

Entities

_ Ee@ Tea| - -

Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | Dimipert | SOLIDWORKS Add-Ins |

. PLRePA®B -
AEEREE w

G0 ot et <Dt Doy S A

O pove Entities = -
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10

Starten Sie eine neue
Skizze.

1

Wahlen Sie wieder die
obere Ebene aus.

Klicken Sie im
CommandManager auf
LKreis".

3,4 Zeichen Sie einen

Kreis wie in der
Abbildung.

JD?SSOUDWORKS!" OB B -S2-9-0 -0 B & - sktnsorrart1s | (@ se
| & /G, % ©

Exit Smart . i Trim Convert [EICI . | Display/Delete
Sketch | Dimension | ~ 672 7V (D Entities Entities Of>c' [ Linear Sketch Pattem Relations

@'@ _1' ® = - Move Entities = -

Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

[PH] Mirror Entities

. PEARB 0 -
S | | B | $ | @ | v (B Partl (Default< <Default>..

() Cirde @)

v

& o

Options ~ 1
For construction

Parameters fad

(v, | -22487174

x

(=, | 189250868 ’:|
T L

K 6.97222381

1 Fiigen Sie eine Bemaliun
zw?schen dem Kreis und ] J-";SSO”DWORKS‘ " H-Ed-a8-"-k- @ - Seicdof Rt~ | DY
einer der diagonalen Linien G- N -
hinzu, die Sie zuvor S mat g e @) - E. . :
gezeichnet haben: ) W . L oL
1 Klicken Sie im Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
CommandManager auf ° PEOEL @B -W0-9-
»Iintelligente & | | B | ¢ | @ | v @ part) (Defal Modite g
Bemaliung®. 2 Dimension @ > A xg e
2 Klicken Sie auf den D1@Sketch3 5
Mittelpunkt des Vlue [ Leaders ] Other] s < =
Kreises.
3 Klicken Sie auf die e - N
diagonale Linie. Tolerance/Precision 23
4 Platzieren Sie die m - -
Bemaf&ung i ”ﬁ .12 [Document) ~
5 Andern Sie sie auf Primary Value &
15 mm. D1 @5Sketch3 ’E|
6 Klicken Sie auf ,OK". % |mperen
SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 8
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12 Fligen Sie der anderen
Diagonale (15 mm) und
dem Durchmesser des

Kreises (& 8 mm) eine

Bemallung hinzu.

Driicken Sie <Esc>, um
den Befehl ,Intelligente
Bemaliung® zu schlielen.

"

N

13 Befolgen Sie die Schritte
unten, um eine exakte
Verbindung fiir das Loch
(9D 8) zu erstellen:

1 Wahlen Sie eine
Bemaliung aus (sie
wird blau).

2 Achten Sie darauf,
dass der Bereich flr
Toleranz/Genauigkeit
im PropertyManager
sichtbar ist. Klicken Sie
auf die Pfeile, um den
Bereich anzuzeigen.

3 Setzen Sie den
Toleranztyp auf
Anpassen.

4 Wahlen Sie im Feld
Bohrungsanpassung
eine Anpassung von
D10 aus.

5 Klicken Sie auf die
lineare Anzeige,
sodass die Toleranz
direkt nach der
Bemalung platziert
wird.

6 Klicken Sie auf ,OK".

Q@ ER &S]

e\ Dimension
v dgm=_ 6
Value | Leaders | Other

Style

Tolerance/Precision

i Th
2, |Fit

@ | User Defined

|D1O

H7 | [

.01
wiff |12 Document)

|

-

R
150 | Same as nominal (Documen V|

v (b Partl (Default<<Defaults..

PEQRAB V- -
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Tipp!

In diesem und den nachsten Lernprogrammen wahlen Sie die Befehle im
CommandManager.

Da Sie sich immer mehr an die Arbeit mit SOLIDWORKS gewoéhnen,
finden Sie es modglicherweise praktischer, das Schnellmenl zu
verwenden. Dieses Menl kann durch das Dricken der Taste ,S* auf der
Tastatur aktiviert werden. Dort werden die wichtigsten und am meisten
benutzten Befehle angezeigt. Das Menu ist kontextgesteuert: Wenn Sie
an einer Skizze arbeiten, werden die Skizzenbefehle angezeigt,
andernfalls sehen Sie die Komponentenbefehle.

N ME
B g
@ - H-e -
o | 9o
W@ e
&t - @
C

Ein anderer Weg zur schnellen Auswahl von Befehlen ist Uber
Mausgesten:

1. Dricken Sie die rechte Maustaste und halten Sie sie gedriickt.

2. Bewegen Sie jetzt die Maus ein wenig (mit der rechten Taste
gedrtickt). Damit wird um den Cursor herum ein Kreis mit vier haufig
verwendeten Befehlen angezeigt. Dieses Menl ist wieder
kontextgesteuert.

3. Bewegen Sie den Cursor lber den gewilnschten Befehl aus dem
Kreis und lassen Sie die Maustaste los. Der ausgewahlte Befehl wird
aktiviert.

& I
N

/ ® g b g
= 8

Wenn Sie sich erst einmal an die Mausgesten gewohnt haben, lassen sich
damit schnell Befehle auswahlen, vor allem beim Arbeiten in einer Skizze.

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 10
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14 Erstellen Sie eine Bohrung = 2
in dieser Skizze: Klicken ) | | B | 4 | e |
Sie im CommandManager Cut-Extrude
auf ,Features” und dann " @
auf Linear ausgetragener 2
Schnitt. From
Sketch Plane
Legen Sie die Tiefe der .
Bohrung im Direction 1
PropertyManager auf Through Al \
Durch alles fest und klicken 2 I 1
Sie auf ,OK".
[ Flip side to cut
=l
15 tzt erstell i
é?)ﬁruer:;s?nigtie das Py sounwoexs‘ Y D-m-E-&-9-RLeEs- e s
i L. @ Swept Boss/Base = @ [[E Swept Cut @ EE @] Rib
élécl’:'](ﬁ']naﬁéelv;ranna er auf Extruded Revolved ﬁ Lofted Boss/Base Extruded \'\';:galfd Revolved @ Lofted Cut Lillek PLaintteear; a Draft
Boss/Base Boss/Base ut C
Lineares MUSterg Boundary Boss/Base - @ Boundary Cut ’. Q’] Shell
' Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
:'»r- SGaL@d@ - -0-v-4
AEIEIR _
? f]J LJ (o cutk fudel |
@j Part1 (Default<<Default>_Display State L, *—‘%\
v & Histors /l_ \ \
16 Legen Sie dann folgende
Features fest: | | B | 4 | e |
1 Aktivieren Sie das EE LinearPattem -
Auswahlfeld unter v
Features und
Teilflachen.
2 Wahlen S|e die (®) Spacing and instances
Bohrung, die Sie in O p to reference
den vorherigen 2y [15.00mm ~— 3
Schritten erstellt £ ‘ 6
haben. * —
Direction 2 o Direction 1
3 Aktivieren Sie das Spacing: [15mm |2
Auswahlfeld unter Features and Faces Instances:| 3 =
,,RiChtUﬂg 1:5. @ Cut-Extrudel 1 -
4 Wahlen Sie eine der
diagonalen Linien aus.
5 Legen Sie den
Abstand zwischen den
Kopien auf 15 mm fest.
6 Stellen Sie die Anzahl
der Kopien auf 3 ein.
7 Wenn die Kopien auf
der falschen Seite
platziert werden,
klicken Sie auf
»Richtung umkehren®.
SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 11
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Wiederholen Sie diese
Schritte im Bereich
,Richtung 2“. Zu diesem
Zweck wahlen Sie die
andere diagonale Linie
aus.

Wenn die Vorschau wie
gewlnscht aussieht,
klicken Sie auf ,OK".

G BR[e[E]

v @ Partl (Default< <Defgs

Direction 2

T o

EE Linear Pattern

Spadng: [15mm

Instances:|3

Al |4

v
6
Direction 1 ~

| Lines@sketch2 |

@gpacing and instances
ng to reference

{’,}1 15,00mm =
o 3 2
5

Dir 4 LS 1
Line6@5ketch2 (]

@gpacing and instances
() Up to reference

{'D\z 15,00mm =
o |2 :

DEat‘tem seed only

Direction 1

Spacing:

Instances:

w

Features and Faces

@

-
B h.r 4,

Cut-Bxtrudel

18

Sie erstellen jetzt die
Befestigungslocher fur die
Schrauben.

Klicken Sie im
CommandManager auf
Bohrungsassistent.

‘D%SOLIDWORKS“ File Edit View Insert Tools Window Help =

@ Swept Boss/Base [E'] @ @ [[E Swept Cut

EBxtruded  Revolved ﬁ Lofted Boss/Base Extruded HOIE Revolved @ Lofted Cut
Wizard
Boss/Base Boss/Base Cut Cut

®
[ElE]

Fillet Linear

Pattern

@ Boundary Cut > =

) rib
E Draf
Q‘B] Shel

Boundary Boss/Base v%
Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

Lernprogramm 5: 3-Gewinnt-Spiel

: : L@@ W
G BB &€ >
QJJ Partl (Default<<Default>_Display State M
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19 Legen Sie folgende — °
Merkmale im @3||[E|$|e|
PropertyManager fest: (i Hole Specification
1 Wahlen Sie den vox

Bohrungstyp iff Tee | T Positions
Stirnsenkung aus.
2 Legen Sie den Favorte
Standard fest: 1SO. Hole Ty 1
3 Legen Sie den Typ @ E—E
fest: Zylinderschraube
mit Innensechskant -
ISO 4762. @ @ @
4 Legen Sie die Grofie
fest: M5 @ @ @
Standard:
5 Klicken Sie auf die 150 v
Registerkarte Tpe:
”Positionen“_ Hex Socket Head 15O 4762 -
Hole Specifications
Size:
M5 i

20 Wahlen Sie zunachst die — e
Ebene, auf der die @:||[%|$|®|
Bohrungen platziert (i Hole Position
werden muissen. Klicken v 6
Sie danach auf die vier
Ecken der Skizze, um die 78 e | T postions |
Bohrungen zu =

Hole Position(s)

positionieren.
Klicken Sie auf ,OK".

Use the dimensions and other sketch
tools to position the hole or slot.

Click on the Type' tab to define the hole
or slot specification and size.

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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21 Der erste Teil, die obere 2 ‘
. ’ . > = ° = = & = =
Platte, ist nun fertig. DS soupworks |¥| O - = k-0 BE®
Speichern Sie diese Datei & ) of° swept Boss/Base B @ @w @ sweptcat [P EE J Rio
a|S "P|atte_S|dprt“_ Extruded  Revolved ﬁ Lofted Boss/Base Extruded “';!OIEd Revolved @ Lofted Cut Gilleh Fl‘_mttear E Drafl
Boss/Base Boss/Base Cut 1zar ut attern _
T|pp Richten S|e ZUerSt =] Boundary Boss/Base - @I Boundary Cut - - Q’| Shell
eineﬁ neuen Ordner auf Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns |
dem Computer ein. Sie o e PLALPE-TD- 9«
kénnen alle Dateien nach S | | & | ¢ | e | &
Produkt ordnen. ?
’% Part1 (Default<<Default>_Display State
L4 History
Sensors
4 Annotations
§E Material <not specified=
N Front Plane
N Top Plane
™ Right Plane
I_, Origin
4 éﬂ Boss-Extrudel
{7 Sketchz L
Arbeitsplan Sie erstellen jetzt das zweite Teil, die Bodenplatte. Dies erfolgt gemaf der
Zeichnung unten.
60
- L6 -
&
0
— R
D
| .
SECTION B-B
Beachten Sie, dass dieses Teil dem ersten sehr &hnlich sieht. Die
Umfangsbemalungen und die Position der Befestigungsbohrungen sind
gleich. Aus diesem Grund erstellen Sie das zweite Teil als Konfiguration des
ersten Teils.
22 Klicken Sie auf die 2 -
Registerkarte A sounwoaxs‘ Y D E-& - L]0 ES  sesom s
,ConfigurationManager. ofP° swept Boss/Base @ @3 o (@ swept cut ® k& Jlro
Extruded Revolved ﬂ Lofted Boss/Base Extruded “}joled Revolved @ Lofted Cut Gilleh Fl‘_lnttear & Drafl
Boss/Base Boss/Base Cut 1zar attern _
=] Boundary Boss/Base - @I Boundary Cut - - Q!I Shell
Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns |
— S PLELEB-T- 9 -4
G BB oS >
v
% slab (Default<<Default>_Display State 1 \
v & Historv P W
SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 14
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23 Der Name der = PLELBEB - W- v«
Konfiguration ist G | | B | ¢ | ® |
~otandard®. Doppelklicken Configurations
Sie auf den Namen, um ihn | = < siab Configuration(s)
auf ,Oben“ zu andern. [F‘n
xS
24 1 Klicken Sie mit der ° PLOLPE-P-b
rechten Maustaste im G B R ¢ &
ConfigurationManager Configurations
auf die obere Linie.
~ [y Parta copfig: :
2 Wahlen Sie im Meni \WQTLP Part Partt)
”Konfiguration 1 ﬁ_ﬁ Add Configuration...
hinzufugen“ aus. Configuration Publisher...
Purge Unused Features...
Comment
Traa Mienla
25 |1 Setzen Sie den Namen — 2 PREL @09
der neuen @J | | E | $ | @ | L4 |@j slab (Top < <Default: B
Konfiguration auf [® Add Configuration 6]
,unten®. v
2 KliCken S|e an !yOK“' Configuration Properties
Configuration name:
| Bottom
Description: K 1
!_|lJ=s in hill of matarials
26 In der Liste gibt es jetzt

zwei Konfigurationen:
Oben (grau, nicht-aktiv)
und Unten (schwarz, aktiv).
Sie arbeiten jetzt in der
aktiven Konfiguration.

Klicken Sie auf die
Registerkarte
.FeatureManager*.

G R @&
Configurations
- stla Configuration(s) (Bottomn)

%@ V Bottom [ slab ]

Top [slab]

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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27

Unterdriicken Sie nun die
letzten drei Features, die
Sie gerade erstellt haben:

1 Klicken Sie auf das
Feature ,Linear
austragen1®.

2 Halten Sie die
Umschalttaste auf der
Tastatur gedrickt und
klicken Sie auf das
letzte Feature.

3 Lassen Sie die
Umschalttaste los. Die
letzten drei Features
sind nun ausgewahlt
und ein kleines
Optionsmenti wird
angezeigt.

4 Wahlen Sie:
Unterdriicken im
Menda.

Alle Bohrungen sind aus

dem Modell verschwunden.

¢ B R[&|€ >
N4

@j slab (Bottom<<Default>_Display State -
> History

Sensors
L4 Annotations

§E Material <not specified>

N Front Plane

h\' Top Plane

™ Right Plane 4

I_, Origin 1

L4 ﬁD Boss-Extriel
{7 sketch 1@
» | Cut-Extrude PLS-

E:E LPattern1 |

» |[{3 CBORE for M5 Hex Socket Head @y 2
I

28 Als Nachstes erstellen Sie 2
einige Gewindebohrungen JDS SOL'DWORKS‘ P D H-E-8--k]0 BG- e -
mit Gewinde M5. @ Swept Boss/Base - @ @ ﬂﬁ Swept Cut @ EE @] Rib
Haol - Fillet Li
KIicken S|e |m BE:Ersgg:sde Bpg:s?fg:sde iL Lofted Boss/Base Ex'téuun:ed Wiga:d RE“COL:;:Ed @ Lofted Cut e Pamtteear; a Draft
8 Boundary Boss/Base - @ Boundary Cut - - Q’] Shell
CommandManager auf @ X =
Bohrungsassistegnt Features | Skeich | Shect Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORRS Add-Ins |
I SPPEAPE-B-®-4
G BB ¢€ >
v
slab (Bottormn«<«<Default>_Display State
@
v S Hictans
SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 16
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29 | Wahlen Sie im — o PEL @B-0-9-
PropertyManager den S EIR $[E] b siab Bottorn <<Defaults.,
Bohrungstyp Gewinde aus. ({¥ Hole Specification @
Sorgen Sie dafiir, dass alle | ¥ * 7
Einstellungen den iPE Type | T Positions
Einstellungen in der
Abbildung rechts Favorite v A
entsprechen. Hole Type ~
Klicken Sie auf die
Registerkarte ,Positionen®. @ @ @

Standard: 1
150 “ 2
Type:
|Tapped hole 3
Hole Specifications L
Size:
[ms v# 4
I:‘Show custom sizing
End Condition Lal
|Throughm| vvb 5
Thread:

| Through Al |
Options 6 L
[ With thraad rallant W

30 | Wahlen Sie zuerst die — g
Ebene aus, in der die S ER[&| @]
Bohrungen gesetzt (& Hole Position @

werden, und klicken Sie
dann auf die vier Ecken der
Skizze, um die Bohrungen
zu positionieren.

Klicken Sie auf ,OK".

v,
6
E_T"_IT& lﬁ' Paositions

Hole Position(s) S

Use the dimensions and other sketch
tools to position the hole or slot.

Click on the Type' tab to define the hole
or slot specification and size.

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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31 Wenn in den Bohrungen
kein Gewinde sichtbar ist,
dann andern Sie die
nachsten Einstellungen:

1 Klicken Sie mit der
rechten Maustaste im
FeatureManager auf
Anmerkungen.

2 Wahlen Sie ,Details”
aus.

¢ BER[&[@] >
¥

Qj slab (Bottom«<<Default>_Display State
r History 1
Sensors
' Ann
o= (| .
3% Material <r| Details...

| FrontPI
m ren ane Display Annotations 2

N Top Plane . .
Show Feature Dimensions

™ Right Plane
I Show Reference Dimensions

I_, Crigin
=L -

Show DimXoert Annotations

32 1 Stellen Sie sicher,
dass die Option
~Schattierte
Gewindedarstellungen®

aktiviert ist.
2 Klicken Sie auf ,OK".

Annotation Properties X
Display filter
[ Cosmetic threads
Qatums Geometric tolerances
Datum targets Notes
Dfeature dimensions iurface finish
Eeference dimensions ﬂelds

DDimxpert dimensions DDispIayglI types
1=
Always display text at the same size

DDispIay items only in the view orientation 2
in which they are created

Display annotations

Use assembly setting for all components

Cancel
Help

Apply

33 Nun soll die Skizze
ausgeblendet werden, die
Sie zum Erstellen der
Bohrungen verwendet
haben:

1 Klicken Sie mit der
rechten Maustaste im
FeatureManager auf
die Skizze.

2 Wahlen Sie im Meni
die Option Ausblenden
aus.

v

SBR[ €]
Y

(Sj slab (Bottom<<Default>_Display State -
> History
Sensors
4 Annotations
§§ Material <not specified>
N Front Plane
N Top Plane 2

| Righ W
EOrgigitn lﬂ “
L4 ﬁD Boss-E X ﬁ) 'J)‘

{__ Sketch2
L4 Cut-Extr

[ T

34 Aktivieren Sie die
Konfiguration der oberen
Platte erneut.

Klicken Sie auf die

SHEIENE I
N

Qj slab (Bottom<<Default>_Display State "
» History

Registerkarte Sensors
,ConfigurationManager®. v PO Annntatinn
SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 18
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35 | Doppelklicken Sie im —_ POALPE-D- 9§
ConfigurationManager auf S BIR[$[@] Py
die Konfiguration ,Oben®. ) Configurations
- ’% slab Configuration(s) (Bottom)
Fo V Bottom [ slab | (=3
[dﬁ Top [ slap]
k =
36 Speichern Sie die Datei. I p?S souoworks|*| DB -&-& - - T .
J’ Swept Boss/Base m—i] @ ﬂﬁ Swept Cut @ EE é]] Rib
Extruded Revolved Jl Lofted Boss/Base Btruded yiore, Revowved [ Lottedcut | T 0 By pean
Boss/Base Boss/Base =] Boundary Boss/Base ot - ot @I Boundary Cut - - u’| Shell
Features | Sketch | SheetMetal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns |
G BRI
Configurations
- % slab Configuration(s) (Top)
Bottom [ slab ]
[Fe & Topisiab]
Arbeitsplan Der dritte Teil ist der Zylinder. Sie erstellen ihn anhand der Bemallungen in
der Zeichnung unten.
|
™ i
PG
(aw] | x
= Z
L]
R
o |, 98h9
Damit Sie 3-Gewinnt spielen kénnen, missen Sie ein X oder ein O an der
Oberseite jedes Zylinders einfiigen. Dazu erstellen Sie zwei Konfigurationen
dieses Zylinders.
37 | Offnen Sie ein neues Teil.
38 | Offnen Sie eine Skizze auf
der oberen Ebene. 08
Zeichnen Sie einen Kreis
mit dem Mittelpunkt auf
dem Ursprung.
Flgen Sie die Bemafung
@ 8 hinzu.
SOLIDWORKS fiir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 19

Lernprogramm 5: 3-Gewinnt-Spiel




39 | Legen Sie die Verbindung E— PLOLPE-©-
auf h9 fest. @ | | B | & | © | b @ Par2 (Default<<Default>...
N - Dimensi @
1 Wahlen Sie die < Dinenson 1
v
Bemaliung aus.
2. Stellen Sie den elue o8h?
Toleranztyp im Styie - A
PropertyManager auf
,Grole anpassen* ein. P -
o i P
3. Legen Sie die
Wellenanpassung auf @ |userefines e
h9 fest. [ v]
e 3
40 | Wahlen Sie im —__° PELI#B-T-9
CommandManager den S BR[&|&]
Befehl ,Linear () Boss-Extrude @
ausgetragener Aufsatz" ) o
aus. ‘ 2
From ~
1 Ziehen Sie die Hohe Sketch Plane ¥
der Austragung auf
20 mm. Direction 1 ~
. . Blind w —
2 Klicken Sie auf ,,OK®. S
4
{a 20.00mm =
> |~
Draft outward ||r
- 1
4 Nun erstellen Sie mit dem >
Befehl Fase an der Ober- 25 soupworks | D - @-8 - -[5- @~ e _
Und Untel‘seite deS @ Swept Boss/Base @ — [[E Swept Cut @ EE @] Rib
ZyllnderS eine Extruded Revolved ﬁ Lofted Boss/Base Extruded ‘.:i;alfd Revaolved @ Lofted Cut Lillet Pl.aintteear; & Draft
ab eSChré te Kante Boss/Base Boss/Base Cut \ _

g g " Boundary Boss/Base - @ Boundary Cut - Q’] Shell
Klicken Sie im Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | [P Filet |
CommandManager auf — = D [ 2 g @ Chamer €
Fase. G Bl Ble & >

T4 2
@j Part2 (Default< <Default>_Display State
[N = W .

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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CommandManager auf
~Skizzentext®.

42 1 Klicken Sie auf die _ ° LOL @B-T-v-
vertikale AuRenebene G| B R ¢S | & Parts (Defult<<Defaults..
des Zylinders. @) chamfer T e
2 Legen Sie den 2 -
geneigten Abstand im cramic¥ype ~
PropertyManager auf > I
1 mm fest. i?_ Ig?- :
3 Prifen Sie, ob der &\ bDistance:| 1mm
Winkel 45° betragt. fﬁ\ 4 Sangle: |45deg
4 Klicken Sie auf ,OK". ftems To Chiamfer S
]
Tangent propa-gation
(®) Full preview
() partial preview
(O No preview E|
Chamfer Parameters La
[ Fip direction
{B 1.00mm = 2
[ |as.000eq s 3
43 Wahlen Sie die obere 2
= > = - - - - art? * B s
Ebene des Zylinders JDS soupworks|?| D) @ @-2-9-L-Es i
aus. Sgh S{"rt VAN ORN VRN Cﬁjrt
H ai o Dimr::sion D M SR @ M X% Eﬁ?i;iis T
2 Klicken Sie im ] R s ) n“.2 ! )

Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins

s EIR[e[S] > |
? g [’] QE'JJ Boss-Extrul:iE'I
(gj Part2 (Default<<Default>_Display State
v History

Sensors
4 Annotations

§§ Material <not specified>

N Front Plane

W Too Plane

PEEPE-WO- ¥

-

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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44 1 Geben Sie im Textfeld

ein groles X ein.

2 Deaktivieren Sie die
Option Schriftart des
Dokuments.

3 Klicken Sie auf die
Schaltflache Schriftart.

QI ER &S]

v ({fh Part2 (Default<<Defaults..

A\ Sketch Text @

v X

Curves

U

Text

B3

7

.

o

SR BB

Y

EE=E= = %
Ay A
A |100% A
L) W
48 [10eg 2 9
document font
3
45 Prifen Sie im Menﬂ, ob die Choose Font *
Texthohe :.auf 4 mm . Font: Font style: Height:
festgelegt ist, und klicken Century Gothic Standaard @ units | ok |
Sie auf ,OK". [Century Gothic B O paints “PAs K 20
Century725 Cn BT vt 195 A 5
CenturyT31 BT v | |Vet, cursief b
noov
Sample Space:
Effects
AGBbeZZ DStril_(eout Dgnderline
46 Klicken Sie im ° P& E-0-%-
PropertyManager auf ,OK". S E(R[e[@] b @ Part (Default<<Defaults...
/A Sketch Text @
®
Curves
Ui
5]
Text ~

SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019
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47 | Drehen Sie das Modell mit 2 SLPB-0-v-
dem Befehl Senkrecht zu, SHEIEIE I
sodass Sie eine gute N
Ansicht der Skizze % Part2 (Default<<Default>_Display State
erhalten. * 1) History
Sensors
Ziehen Sle den L4 Annctations
Buchstaben auf die Mitte §E Material <not specified>
der Ebene. W Front Plane
m Top Plane
™ Right Plane
L Origin
L4 ﬁ Boss-Extrudel
@ Chamferl
[ () Sketch2
48 Klicken Sie im 2
= = = = = = = etch2 of Part2 * 55
CommandManager auf pSsouDWORKs|> O0-F-@B-8-9 @ B @ - sketcn2ofranzs [
,Features” und dann auf ofP° swept Boss/Base @ [ swept cut @ Rib
,,Linear aUSgetragener EI‘-thrgged ;e\rn}ged Lofted Boss/Base Ext(r:un:ed __:___i__: Re\rCOI:ed @ Lofted Cut S Draf
Schnitt”. orsibse Bosibese l . 2 ! Boundary Cut - -
Features Eketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns |
L SPEAPB ©-v-
¢ BEIR ¢ € >
¥
% Part2 (Default<«<Default>_Display State
4 History
49 |1 Stellen Sie die Tiefe : S& @ 0t v-
auf 0,25 mm ein. S | | B | )4 | @ | b (& Par2 (Default<<Defaults.. ¥
2 Klicken Sie auf ,OK". CotExtrude ®
vli @
From 2 ~
| Sketeh Plane |
Direction 1 A
|Blind |
g |
£ [o25mm
[ Fiip side to cut ﬂ‘ 1
50 Der Zylinder mit dem X ist
nun fertig. Speichern Sie
die Datei als ,Welle.sldprt®.
SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 23

Lernprogramm 5: 3-Gewinnt-Spiel




51

Um den Zylinder mit dem

2
3 - - - - - - - Part2 * Se:
O zu erstellen, verwenden JDS SO"'DWORKS‘ | Dp-@-a-9-eBe
Sie eine zweite @ @ @ Swept Boss/Base @ [[—é Swept Cut E? EE @ Rib
Konﬁguration. Eli!jd;rsgg:sde ;}e::ﬂg:sde ‘ Lofted Boss/Base Extrt:::ed \c\'r-:zalfd Re'\rcoul\red @ Lofted Cut Lillek PLamtteearL E Draft
KIiCken Sle an dle Boundary Boss/Base - @ Boundary Cut - - Qﬁ] Shell
Registerkarte Features | Skeich | Shect Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
~ConfigurationManager*. = = PLOLPEB- - v -4
G ElRBle|[€]
N4
@j Part2 (Default<<Default>_Display State
’ History
| S [ —
52 Andern Sle den Namen der ‘%SOLFDWORKS ‘ ‘ Edit  View [nsert Tools MWindow Help -
aktuellen Konfiguration J '
(Standardeinste”ung) Zu @ Swept Boss/Base . @ [[—é Swept Cut E? EE @ Rib
We"e-x, Eli)]rlér;g:sde ;oe:;g:sde ‘ Lofted Boss/Base Extg:]&:ed \c\'r—:zalfd Revolved @ Lofted Cut Gillet PLaintt?r; E Drafi
ErStellen S|e eine neue Boundary Boss/Base - @ Boundary Cut - - Qﬁ] Shell
Konfiguration mit der Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
Bezeichnung Welle-O. 2 POLHE-©-
. . Rlo[€]
Verwenqlen Sie dazy die Configurations
B.efehle in den Schritten 24 « €@ Part2 Configuration(s) (shaft-0)
bis 26. [e & shaft-0 [ Part2 ]
Priifen Sie, ob die e e
Konfiguration fir Welle-O
aktiv ist (schwarz).
Klicken Sie auf die
Registerkarte
.FeatureManager®.
53 | Wenn die Konfiguration fiir NG) Tl PLRLLPE-W-9 -
P . k O Cut-Extrude
Welle-O aktiv ist, miissen | | 2 | ¢ | e | L "=
Sie den Buchstaben X sketch2
ausblenden_ (% Part2 (shaft-O<<Default>_Display State
r History
1 KIiCken S|e auf daS Sensors
letzte Feature, das Sie v [) Annotations
erstellt haben. §E Material <not specified>
" .. N Front Plane
2 Wahlen. Sie im o N Top Plane 2
angezeigten Menii die 5 Kight Plane I
Option Unterdriicken 1, origin Sz«
aus. 4 @Boss-E}d:ru \t T %
Chamferl .
@
v | (@ Cut-Extrudel i
! T
SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 24
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54 Platzieren Sie nun den 2
Buchstaben O auf der pSsouDWORKs‘h D@2 -9 R-0E&- re  Bs
oberen Ebene des @ Swept Boss/Base @ Uﬁ Swept Cut E? EE @ Rib
Zylinders_ Tun Sle dieS auf El::xtrgged Bll?.em}ged ‘ Lofted Boss/Base Exl:ru&:ed Wi;alrd Revcol\red @ Lofted Cut Lillet PLaintteear; iﬁ Draft
. . . 0ss5/base 0ss/base u u .
genau die g|e|Che Weise Boundary Boss/Base o @ Boundary Cut o - ﬁ!] Shell
wie zuvor beim Features | Sketch | SheetMetal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns |
tI?.uc‘:gtaben X (Schritte 43 B o PHELAB - B-v- ¢
is 49). G EIBR[®[E] >
¥
(% Part2 (shaft-O=<Default>_Display State
> History
Sensors
4 Annotations
§E Material <not specified>
N Front Plane
N Top Plane
N Right Plane
I_. Origin
4 @ Boss-Extrudel
ﬂ Chamferl
55 Speichern Sie die Datei.
Offnen Sie eine neue
Baugruppe.
56 | Wenn Sie die beiden - E
gerade erstellten Teile @ | | B | & | @ |
(Platte und Welle) nicht 23 Insert Component @ @
geschlossen haben, sehen v -
Sie das Bild auf der w2
rechten Seite. Message M
. . . Part/As: bly to Insert La
1 Klicken Sie auf die Srem o
. " Open documents:
Datei ,Platte”. @ shait
2 Kiicken Sie auf ,Ok*. | | IS
1
Wenn Sie diese Datei
geschlossen haben,
suchen Sie sie Uber den Cantimeatinn
Befehl ,Durchsuchen®.
57 Klicken Sie im 2
CommandManager auf 7AY souDWORKs| Y D@8 -5 0ES - asem: se
.Bauteile einfiigen”. 3 Q B @ % 7] M
Insert Mate Linear Component Smart Move Show Assembly Referen:
Components Pattern Fasteners Component Hidden Features Geomet
- - - Components - -
Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-lns | PELABE- -9 -1
¢ BB e[S >
-
@ Assem (Default<Display State-1=)
v Hitore
SOLIDWORKS fir vorbereitende und weiterfiihrende berufliche Schulung, 2018-2019 25
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58 Fiigen Sie das gleiche Teill °
erneut ein, aber jetzt mit CHER IR
der anderen Konfiguration. | &3 insert component & @
1 Wahlen Sie das Teil "s -
aus. e v A
2 Wahlen Sie im Part/Assembly to Insert ~
PropertyManager die Open documents:
richtige Konfiguration G shatt
aus. ¢ w .
1
3 Platzieren Sie das Telil
in der Baugruppe. %
4  Klicken Sie auf ,OK". |C°”ﬁ9“"‘“°”’ |
Bottom b
Verschieben Sie, falls dm|
erforderlich, das Teil so, 2
dass es sich mehr oder Thumbnail Preview e
weniger in der richtigen Options ~
Position befindet.
59 Nun missen Sie die
b:idenuTeiIe m:t delm D?SSOUDWORKS| " D-F-@-&8-" k-0 E@- ssem- Se
Befehl Verknipfen RN BB i % m
ausrichten. O compants Mateggoonert UMESLSOIDONTt St (MO | show | Al Reeen
Klicken Sie im - - | Component] - i
CommandManager auf Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-lns | PHLPABE -
Verkniipfen. =
¢ BlR[&[E] > &
-
(ﬂ Assem1 (Default<Disolav State-1=1
60 Waéhlen Sie die Seiten der =
beiden Teile aus, wie in der @ | | 2 | 4 | e |
Abbildung dargestellt. Q Coincident1 @ e
Klicken Sie auf ,OK". %D
% Mates | @ Analysis |
Mate Selections ~ "
ﬁg I Face<1> @slab-2 |
Face<2=@slab-3
Standard Mates Ll
@Coinciden{
Parallel
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61 Wahlen Sie die anderen — e v @ fssem1 (Default<Display...
beiden Seiten der beiden ¢ B R €] A-%y\
Teile aus, wie in dieser Q Coincident2 @ o | BN L& a2

Abbildung gezeigt. «gﬁ}
Klicken Sie auf ,OK". Q Mstes s

Mate Selections ~

Face<3>@slab-2

Face<4>@slab-3

2l
Standard Mates Ca

E] Coincident

X parallel

62 | Wahlen Sie die obere = E
Ebene des unteren Teils @ | | B | ¢ | e |
aus. Q Mate @@

v X "—"\-‘-
% Mates Analysis

Mate Selections AN

3'

Standard Mates Ll

LCoincident
Parallel

4 @Assem1 (Default<Display...

63 Drehen Sie nun das — e
Modell, sodass Sie eine @ | | B | & | e |

gute Ansicht der Unterseite | | § coincidenta or

des oberen Teils erhalten, | |, BN LIG[H ]2 ]=]]
und wahlen Sie die untere »

Ebene aus. Q Mates _

DoppeIincken Sie auf Mate Selections ~

,,OK“. a? Face<5>@slab-3
.E Face<6>@slab-2
Standard Mates ~

B] Coincident
Parallal

|T| Darnandirular

L4 ﬁs.&ssem‘l (Default<Display...

Ll
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64 Jetzt platzieren Sie die
Innensechskantschrauben
im Modell.

1 Offnen Sie im Task-
Fensterbereich die

2 Klicken Sie auf
Toolbox.

ISO.

Bolzen und
Schrauben.

5 Innensechskant-
schrauben.

6 Wahlen Sie:

Zylinderschraube mit
Innensechskant —
ISO 4762

Konstruktionsbibliothek.

- &
? Toolbox A
@ Favorites

E= ANSI Inch

E= ANSI Metric

B As

BSl

| CisC

[ DIN

B GB

> @ Bearings
v ﬂlLlI.l Bolts and Screws
ﬂlul.l Cross-recessed Head Screv
ﬂlul.l Hex Bolts - Structural
ﬂlul.l Hex Bolts and Screws
ﬂlul.l Hex Bolts and Screws - Fim

5 glLlLl Hexagon Socket Head Scre
v
o _ - -
< ’ >

5-),

Hex Socket Head 150 4762

65 Ziehen Sie die Schraube =
auf Ihr Modell. Lassen Sie 9 E R o€ >
die Maustaste am unteren V-
Rand einer der ﬂ Assem (Default<Display State-1=)
Formsenkungsbohrungen > L] History
IOS. Sensors
4 Annotations
m Front Plane
m Top Plane
W Right Plane
L Origin
4 % (f) slab<2> (Top<<Default>_Displa:
» @ slabe3> (Bottome<Defautt> Disple _
4 @ Mates
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66 Legen Sie folgende g
Merkmale im S E(R[e[€]
PropertyManager fest: Configure Component
1 GroRe: M5 L 4
2 Lange: 10 Replace Component
. Part Numbe
3 Gewindedarstellung: oo
Standard
4 Klicken Sie auf ,OK".
Size:
[ms
Length:
[10
Thread Length:
|10
Thread Display:
|Cusmeﬁc
Fammant:
67 Setzen Sie auch 2
Innensechskantschrauben ¢ BER[¢&S]
in die anderen Bohrungen 23 Insert Components
ein. %
Message
Click in the graphics area to add
additional copies of the component.
Mates are automatically added if a valid
mate reference combination exists. Press
Esc or close the PropertyManager when
done.
68 Zum Schluss sollten die 2 ‘
. . . . }‘ M M 2 ML - @ [ @ - Asseml * B se
Zylinder (Stifte) in die PS5 SOLIDWORKS O-&-@-s s E
Bohrungen eingesetzt S EE i i % m v
o Insert o Linear Component Move Assembly Referenc
Werden. o E"I_'t . Components MalcpSEnERTE Pattern ootk Component S ow Features Geometr
Component Pr Fasteners Hidden
Klicken S|e |m o Nindow - - Components - -
CommandManager auf Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-lns | PHOALABP - B-v -6
,Bauteile einfiigen®. -
@ ER & S| >
-
ff‘ Azzem Mefault<Dicnlav State-121
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69

Setzen Sie den Zylinder
oder Stift acht Mal an einer
zufélligen Position auf die
Baugruppe.

Hinweis: Es spielt keine
Rolle, ob Sie einen X- oder
einen O-Zylinder wahlen,
da vier der Zylinder spater
geandert werden.

@ Assemn (Default=Display State-1=)

9B R[S >
-
Sensors

L4 Annotations '

m Front Plane
m Top Plane O
W Right Plane
L Origin
» (B (f) slab<2> (Top<<Default>_Disp
L4 @j clab<3> (Bottom«<<Default>_Disg| o
4 ? (-) socket head cap screw_iso<1>

4 ? (-) socket head cap screw_iso<2>
L4 ? (-) socket head cap screw_iso<3=
4 ? (-) socket head cap screw_iso<d>
v @ () shaft<1> (shaft-O<<Default>_
v @ () shaft<2> (shaft-O<<Default>_
v (B () shaft<3> (shaft-O<<Default>_
v @ (1) shaft<d> (shaft-O<<Default>_
v (B () shaft<5> (shaft-O<<Default>_
v (B () shaft<6> (shaft-O<<Default>_
v @ () shaft<T> (shaft-O<<Default> _

Tipp!

Naturlich kdnnen Sie den Befehl ,Bauteile einfiigen* acht Mal verwenden, um
die Stifte einzusetzen, aber es ist viel schneller, das Teil vom
FeatureManager zu ziehen und dabei die <Strg>-Taste zu halten. Jedes Mal,
wenn Sie das tun, wird eine Kopie des Teils erstellt.

70 Als Nachstes andern Sie = =

den Buchstaben fiir vier ¢ ElR[4[®] >

der Stifte. -
@ Asseml (Default<Display State-1=)  *

Klicken Sie mit c!er rechten Box Seection

Maustaste auf einen Stift Sensors Loseo Selection

und Wahlen Sle ' fnnetations Invert Selection

”Kom ponente w FrontPlane Save Selection

. . “« N Top Plane =
konfigurieren®. N
EgheBlae Zoom/Pan/Rotate 3
L Origin
4 (gj (f) slab=2> (Top<<Default>_Disp Recent Commands 3
4 (gj slab<3> (Bottom=<Default>_Disp | =
3 ? (-) socket head cap screw_iso<1= Eunponent [shaﬂ)
4 ? (-) socket head cap screw_iso<2> Make Virtual
4 ? (-) socket head cap screw_iso<3> Isolate
4 ? (-) socket head cap screw_iso<d> |—|.,4 Configure Component
4 ﬁgj (-] shaft<1> (shaft-O<<Default>_ Component Display J
@ () shaft<2> (shaft-O<<Default>_ Fix 2
v €8 () shaft<3> (shaft-O< <Default>_ L+ Movewith Triad
v €8 () shaft<4> (shaft-0< <Default>_ '
T e @ Temporary Fix/Group
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71 1 Wahlen Sie die - B Modify Configurations - X
gequSChFe . Configuration shaft-5@Assem1 .
Konfiguration im Name e
angezeigten Menl Default
aus: Wenn ein Zylinder | |-treatesanew coniguration =
oben ein O hat, wahlen
Sie die X-Konfiguration
bzw. umgekehrt.
2 Kilicken Sie auf ,OK".
e - B
Tipp! Es gibt mehrere Moglichkeiten, um das Teil mit der richtigen Konfiguration in
die Baugruppe einzufligen. Hier haben Sie zuerst das Teil eingefiigt und
danach die Konfiguration geandert. In Schritt 58 haben Sie die richtige
Konfiguration ausgewahlt und das Teil dann eingefiigt.
Wabhlen Sie einfach die Art und Weise, die fiir Sie am besten funktioniert!
72 Wiederholen Sie diesen 2
Schritt fiir die anderen drei ¢ BER[oS >
Stifte. V-
@ Assem (Default<Display State-13)
’ History
Sensors
4 Annotations
m Front Plane
m Top Plane
™ Right Plane
I_, Qrigin
v @ (f) slab<2> (Top<<Default>_Displa:
L4 {% slab<3> (Bottom< <Default>_Displz
L4 ? (-) socket head cap screw_iso<1= (|
4 ? (-) socket head cap screw_iso<2> (|
4 ? (-) socket head cap screw_iso<3> (|
4 ? (-} socket head cap screw_iso<d> (I o
v B () shaft<1> (shaft-O< <Default>_D
v B () shaft<2> (shaft-O< <Default>_D
v B () shaft<3> (shaft-0< <Default>_D
v B () shaft<4> (shaft-O< <Default>_D
v B () shaft<5> (shaft-X< <Default>_Di
v B () shaft<6> (shaft-X< <Default>_Di
v B () shaft<7> (shaft-X< <Default>_Di
b Q) () shaft<8> (shaft-X<<Default> Di
4 @@ PMates
& }Jnegzér:nggﬁ?ﬁngfndle Stifte Fsoupworks|}| DB @B-8-9-FFeES - asem: se
verknipfen. SR EE i e % m v
Insert Mate Linear Component Smart Mave Show Assembly Referend
KliCken S|e |m Components Pattern EeToner Component Hidden Features Geomeh
CommandManager auf - - v~ |Componentt] - i
,Verkniipfen®. Assembly | Layout | Skeich | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | LPHRAPB - B-9-(
(-]
S ERI¢[O] > i
3
@Assem‘l (Default<Display State-1=) - @ ﬁ @ P
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74 Wahlen Sie die beiden
Ebenen wie in der
Abbildung rechts gezeigt
aus.

Klicken Sie auf ,OK".

S ER[¢|S]

4 @Assem‘l (Default<Display...

@& o

§ Concentrics

vxﬁ’)

% Mates| @ Analysis|

Ll

Mate Selections Ca

Face<1> @shaft-1 |

Face<2>@slab-2

el

Standard Mates ~

A, Coincident

Farallel
Perpendicular
<~

e

SLoBal-a”]=

|:| Lock rotation

75 Wiederholen Sie den
letzten Schritt fur alle Stifte
und wahlen Sie eine
andere Bohrung fiir jeden
Stift. Die Hohe der Stifte
wurde noch nicht bestimmt.
Sie konnen noch alle Stifte
durch Ziehen nach oben
und unten bewegen.

76 Jetzt erstellen Sie die letzte

Verknipfung.

1 Klicken Sie im
PropertyManager auf
den Modus ,Mehrfach-
Verknupfungen®“.

2 Drehen Sie das
Modell, sodass Sie
eine gute Ansicht der
INNENSEITE einer
Bohrung erhalten.
Durch die Bohrung
sehen Sie die obere
Ebene des unteren
Teils. Wahlen Sie
diese Ebene aus.

4 @Assem1 (Default<Display...

9 E B ¢S]

% Mate @ @
v X “—i-‘.-

% Mates@ Analysis|

Mate Selections ~ "

ﬁ? I|Face<1>@s|ab-3 |

1

o
|:| Create multi-mate folder

Viml: Aimancinne

Commaon Ma
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77

Drehen Sie das Modell
erneut, sodass Sie die
Unterseite der Stifte sehen
konnen.

1 Wahlen Sie die
Unterseite aller Stifte
aus.

2 Klicken Sie auf ,OK".

L4 fault<Dis

9 ERB[o[E]
e

NLI@[HIA]

§ Coincident19

v x
w3

% Mates Iﬁ Analysis |

Mate Selections ~

ﬁ? I|Face<1>@s|ab-3 |

'%{ Face<2> @shaft-3
Face<2>@shaft-2
Face<2>@shaft-1
Face<3> @shaft-7
Face<3> @shaft-8
Face<3> @shaft-6
Face<2> @shaft-4

Face<3>@shaft-5

(]

~

D Create multi-mate folder

link dimensinns

78

Die Baugruppe ist jetzt
fertig. Speichern Sie die
Datei als

~3Gewinnt. SLDASM*.

ENIEIGEIE
7.

@ Assem1 (Default<Display State-1>)
4 History

Sensors
4 Annotations
m Front Plane
m Top Plane
W Right Plane
L Origin
(gj (f) slab<2> (Top<<Default>_Displa
% slab<3> (Bottom< <Default>_Displz
? (-) socket head cap screw_iso<1> (|
? (-) socket head cap screw_iso<2> (|
? (-) socket head cap screw_iso<3> (|
? (-) socket head cap screw_iso<4> (I o
@ () shaft<1> (shaft-0<<Default> D
@@ () shaft<2> (shaft-0<<Default>_D
@@ () shaft<3> (shaft-0<<Default>_D
Q; (-) shaft<d> (shaft-O<<Default=_D
Q} (-) shaft<53> (shaft-X<<Default>_Di
% (-) shaft<6> (shaft-X<<Default>_Di
@ () shaft<T> (shaft-X<<Default>_Di
@ () shaft<8> (shaft-X<<Default>_Di

@@ Mates

- v v v v w ow ow ¥ v v ow ow ow ow

Was sind die wichtigsten
Funktionen, die Sie in
diesem Lernprogramm
kennengelernt haben?

In diesem Lernprogramm haben Sie viele bereits in vorherigen Programmen
ausgefuhrte Vorgange wiederholt:

e Erstellen einfacher Teile und Formen

e Arbeiten mit Konfigurationen

e Arbeiten mit Standardteilen

e Arbeiten mit dem Bohrungsassistenten

Sie haben auch einige neue Themen kennengelernt:

e Setzen von Verbindungen bei Bohrungen und/oder Stiften
e Verwenden von Text in der Skizze

e Weitere neue Tricks
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SOLIDWORKS engagiert sich im Bildungsbereich

Man kann sich die moderne technische Welt von heute
nicht ohne 3D-CAD vorstellen. Unabhangig davon, ob
Sie in der Maschinen-, Elektro-, Industriedesign- oder
Automobilindustrie beschaftigt sind, ist 3D-CAD DAS
Werkzeug heutiger Entwickler und Ingenieure.
SOLIDWORKS ist die am haufigsten verwendete 3D-
CAD-Software. Dies liegt an den einzigartigen
Merkmalen: anwenderfreundlich, Uberall anwendbar
und hervorragender Support. In den jahrlichen
Updates werden mehr und mehr Kundenwiinsche
implementiert, was jedes Jahr nicht nur zu einer
Zunahme der Funktionalitdt, sondern auch zur
Verbesserung der bereits in der Software
vorhandenen Funktionen fihrt.

Bildungseinrichtungen

Eine groe Anzahl von Bildungseinrichtungen in
zahlreichen Bereichen, von technischer Berufsbildung
bis zu Hochschulen, hat sich schon fir SOLIDWORKS
entschieden. Warum?

Ein Dozent entscheidet sich mit der Wahl von
SOLIDWORKS fir eine  anwenderfreundliche
Software, die fir Schuler und Studenten einfach zu
erlernen ist. SOLIDWORKS kann im Rahmen einer
problemorientierten oder einer kompetenzbezogenen
Schulung eingesetzt werden. Lernprogramme sind fur
verschiedene Ausbildungsebenen verfligbar, so gibt
es beispielsweise eine Reihe von Lernprogrammen fiir
die Ebene der technischen Berufsbildung, in denen
der Schuler schrittweise durch die Software gefihrt
wird. Auch auf hdheren Ebenen, in denen komplexe
Konstruktionen — wie etwa doppelt gekrimmte
Ebenen — erforderlich sind, kann mit SOLIDWORKS
gearbeitet werden. Alle Lernprogramme sind in
Englisch verfasst und konnen kostenlos von
www.solidworks.de heruntergeladen werden.

Einem Schiiler oder Studenten macht das Lernen mit
SOLIDWORKS Spal}, ist aber trotzdem
herausfordernd. Durch den Einsatz von
SOLIDWORKS werden die Verfahren mehr und mehr
sichtbar und greifbar, was dazu fiihrt, dass die Arbeit
an einer Aufgabe kurzweiliger und realistischer wird.
Noch besser ist, dass jeder Schiiler und Student weil3,
dass die Beschaftigungschance steigt, wenn
SOLIDWORKS, die am meisten verwendete 3D-CAD-
Software, in seinem Lebenslauf aufgefihrt ist. Auf
vielen Jobbdrsen findet man eine grof3e Anzahl
verfugbarer Stellen und Praktika, die Kenntnisse zu
SOLIDWORKS voraussetzen. Dies steigert die
Motivation, die Verwendung von SOLIDWORKS zu
erlernen.

Um die Verwendung von SOLIDWORKS noch
einfacher zu gestalten, ist ein Student Kit verfigbar.
Wenn eine Schule SOLIDWORKS verwendet, kann

jeder Schuler oder Student das Student Kit kostenlos
herunterladen. Es handelt sich hierbei um eine
vollstdndige Version von SOLIDWORKS, deren
Einsatz nur fir padagogische Zwecke zulassig ist. Die
Daten, die Sie zum Herunterladen des Student Kit
bendtigen, werden lhnen durch lhren Lehrer oder
Dozenten zur Verfiigung gestellt.

Die Entscheidung, mit SOLIDWORKS zu arbeiten, ist
fur die IKT-Abteilung ein wichtiges Thema, da die
Notwendigkeit, neue Hardware zu installieren, dank
der Tatsache, dass SOLIDWORKS relativ geringe
Hardwareanforderungen hat, zuriickgestellt werden
kann. Die Installation und Verwaltung von
SOLIDWORKS in einem Netzwerk ist sehr einfach,
unter anderem wegen der Verwendung von
Netzwerklizenzen. Wenn trotzdem ein Problem
auftritt, steht ein qualifizierter Helpdesk zur Verfligung,
der Ihnen hilft, schnell wieder auf den richtigen Weg
zu finden.

Zertifizierung

Wenn Sie mit SOLIDWORKS ausreichend vertraut
sind, kdnnen Sie die CSWA-Priifung ablegen. CSWA
steht flr ,Certified SOLIDWORKS Associate”. Nach
Bestehen dieser Priifung erhalten Sie ein Zertifikat,
mit dem Sie nachweisen koénnen, dass Sie
SOLIDWORKS beherrschen. Dies kann sehr nutzlich
sein, wenn Sie sich auf eine Stelle oder ein Praktikum
bewerben.

Nach Abschluss dieser Lernprogrammreihe wissen
Sie genug, um die CSWA-Prifung abzulegen.

AbschlieRende Bemerkungen

SOLIDWORKS hat sich flir einen langeren Zeitraum
padagogischen Instituten und Schulen gegeniber
verpflichtet. Wir unterstiitzen Lehrer wo immer
mdglich, stellen Lernprogramme bereit, aktualisieren
die Software jahrlich auf die neueste Version und
stellen das Student Kit zur Verfligung. Die
Entscheidung  fur  SOLIDWORKS ist eine
Entscheidung fir die Zukunft: fir die Zukunft der
Bildung, die sich selbst eine breite Unterstitzung
sichert, sowie fur die Zukunft von Schilern und
Studenten, die nach ihrer technischen Ausbildung die
besten Chancen haben mdchten.

Kontakt

Wenn Sie noch Fragen zu SOLIDWORKS haben,
wenden Sie sich bitte an lhren Vertriebspartner vor
Ort.

Besuchen Sie unsere Website, um weitere
Informationen zu SOLIDWORKS zu erhalten:
http://www.solidworks.de.
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